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Введение 


Когда издательство бам & Спайез обратилось ко мне 

с предложением написать книгу об обработке цифровых 
фотоснимков, я воспринял эту идею с некоторой долей 
беспокойства. Сравнение с профессиональными фото- 
художниками будет не в мою пользу: мои познания 

в области цифровой фотографии более чем скромны. 
Да, у меня есть цифровой фотоаппарат, но по совре- 
менным меркам — это простенькая камера, с помощью 
которой можно сделать несколько снимков, а потом «по- 
играть» с ними в приложении РпоозПор. Я занимаюсь 
цифровой фотографией несколько лет, но все равно 

я с большим удовольствием работаю с обычной плен- 
кой, а потом вожусь с отпечатками в фотолаборатории, 
насквозь пропахнув фотографическими реактивами. 

Я много думал о том, как буду писать эту книгу. Со вре- 
менем мне пришла в голову мысль, что мои пробелы в ка- 
кой-то степени даже могут помочь. В самом деле, мне 
же предстояло отразить точку зрения начинающего поль- 
зователя, а значит — излагать все простым языком и не 
рассчитывать на глубокие познания моей аудитории. Уме- 
ние объяснять доступным языком дорогого стоит, а в об- 
ласти цифровой фотографии — и подавно. Возможности 
цифровой фотографии настолько велики, что можно лег- 
ко утонуть в одной только специальной терминологии. 

Я испытал это на себе много раз, когда прислушивал- 
‘ся к разговорам экспертов. Они обсуждали слои, кривые, 
режимы наложения, карты градиента и профили цвета, 
ая делал вид, что все понимаю, хотя на самом деле те- 
рял нить беседы уже на середине первого предложения. 
Это можно сравнить с иностранным языком. А мне языки 
всегда давались с трудом. 

Спустя буквально полгода, я изжил все свои опасения. 
При этом все мои пробелы остались при мне, а многие 
из них, по трезвому рассуждению, не будут заполнены 
никогда. Зато я понял главное — чтобы успешно создавать, 
цифровые фотографии, не нужно знать весь процесс 
в подробностях. Базовых навыков работы с основными 
средствами и элементами управления в приложении 
РКоюзПор достаточно. Набор основных инструментов, 
которые вам предстоит освоить, довольно ограничен. 

Задача в общем-то состоит в том, чтобы научиться 
управляться с этим набором инструментов. Некоторое 
время вам придется потратить на знакомство с этими 
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‘средствами. Будьте готовы освободить воображение, 
экспериментировать, рисковать. Огромное преимущест- 
во цифровой фотографии состоит в том, что неудачную 
работу можно удалить и начать все заново. 

И будьте уверены: то, что никак не получалось, рано 
или поздно обязательно получится, и вам откроются 
удивительные возможности. 

Книга «Цифровая фотография. Обработка фотосним- 
ков на домашнем компьютере» поможет вам легко и быст- 
ро освоить разнообразные технологии работы с изобра- 
жениями. Здесь вы не найдете советов о том, как выбирать 
‘фотокамеру, как сканировать фотографии, — об этом уже 
написано много хороших и полезных книг. Автор этих 
строк предполагает, что его читатели знают, как пере- 
местить фотографии с фотокамеры на компьютер или 
как сделать сканированное изображение с пленки или 
фотокарточки, что у них есть необходимое оборудо- 
вание и установлено программное обеспечение АдоБе 
РПпоюзпор, — версии Еетег!з вполне достаточно. 

Овладение техникой черно-белой фотографии пот- 
ребует больше внимания и усилий с вашей стороны, 
поскольку в этом жанре особенности цифровой фотогра- 
фии проявляются наиболее ярко. Домашняя фотолабо- 
ратория — дорогое удовольствие, а время, которое 
требуется для работы в ней, и того дороже. Но пусть это 
не останавливает вас в вашем стремлении исследовать 
мир черно-белой фотографии. Ваш компьютер в состо- 
янии заменить любую современную фотолабораторию. 
За считанные мгновения вы не только научитесь делать 
черно-белые снимки на основе цветных оригиналов, но 
и творчески экспериментировать с освоенными техноло- 
гиями цифровой фотографии, среди которых — осветле- 
ние, затемнение, имитация офсетной печати, эффектов 
инфракрасной пленки, тонирование, раскрашивание 
фотографий вручную, соляризация, жидкая эмульсия, 
эффекты текстуры и многое другое. Вы также сможете 
имитировать старые технологии фотопечати, такие как 
светокопия и печать на гуммированной бумаге, которые 
появились задолго до изобретения компьютеров. Кроме 
того, вы узнаете, как применить эффект мягкорисующего 
‘фильтра, исправить фон фотографии, добавить подпись, 
‘устранить дефект пленки, восстановить фотографию, 
создать панорамные изображения. 


Описание методов работы с изображениями в этой 
иге представляют собой пошаговые инструкции для 
‚дого этапа работы. 

о мере возможности, инструкции сопровождаются 
эглюстрациями, изображающими то, что на том или 
ином этапе пользователь видит на мониторе компью- 

Данное издание можно рассматривать как своего 
оваренную книгу, в которой написано, что, в каких 
ствах и в каком порядке нужно смешивать, чтобы 
овить то или иное блюдо. 


Введение 


Возможно, не все будет получаться сразу, но я уверен, 
что книга «Цифровая фотография. Обработка фотосним- 
ков на домашнем компьютере» станет для моих читателей 
источником вдохновения. Эта книга может стать вашим 
‘советчиком и помощником на протяжении всей вашей 
карьеры фотографа. Цифровая фотография, как бы вы 
к ней ни относились, — уже стала частью современной 
культуры. Не теряйте времени - начните овладевать 
этим новым искусством прямо сейчас. 

Ли Фрост 


Добавление текста 


Фотография, как и любое визуальное 
искусство, ориентировано на зрителя. 
Понравившиеся снимки можно переслать 
по почте друзьям и родственникам или 
вставить в рамку и повесить на стену 

у себя дома. В эпоху развития цифровых 
технологий пользователи персональных 
компьютеров получили возможность 
изготавливать в домашних условиях 
поздравительные и почтовые открытки, 
календари и плакаты на основе сделан- 
ных ими фотографий. 

Идея эта, впрочем, не новая. Профес- 
сиональные фотографы частенько 
делают открытки, на которых помещают 
несколько авторских снимков и свои 
контактные данные. Такие открытки они 
используют в качестве визитных карто- 
чек или в качестве портфолио при рабо- 
те с издательствами. Каждый год на 
Рождество я получаю открытки от моих 
друзей-фотографов, большинство из ко- 
торых — любительские. 


ИНСТРУКЦИИ 


Шаг 1 Выберите фо- 
тографию. Можно ра- 
ботать с несколькими 
изображениями, но, 
на мой взгляд, более 
наглядно процесс бу- 
дет представлен при 
работе с одним круп- 
ным изображением. 

Я выбрал в качестве 
примера снимок, об- 
работанный по кросс- 
процессу, потому что 


В макете открытки может быть исполь- 
зован авторский фотоснимок, например 
с изображением зимнего пейзажа. Та- 
кие открытки, конечно, вызывают больше 
положительных эмоций, чем обычные. 
Изготовление открыток — один из самых 
простых примеров того, как можно исполь- 
зовать удачный фотоснимок. 

Общеизвестно, что типографская пе- 
чать дорога и, чтобы компенсировать 
расходы, тираж должен быть очень боль- 
шим. Но и на обычном струйном прин- 
тере также можно распечатывать свои 
‘собственные открытки или другую печат- 
ную продукцию, что обойдется гораздо 
дешевле, чем в типографии. 

Основная идея этого упражнения за- 
ключается в том, чтобы научиться добав- 
лять к изображению текст. Добавление 
текста и копирование - это очень простые 
действия. Вот пошаговые инструкции, 
описывающие весь процесс создания 
открытки с надписью. 


нютосАВО аи 35 АСВ, 


необычный ракурс 


Шаг 2 Выберите стандартный размер открытки, который поз- 
волил бы распечатать ее на обычном принтере. В данном примере 
я использую формат Аб (105 х 148 мм). Это достаточно крупный 


съемки и яркие цвета 
привлекают внимание 
и определенно произ- 
ведут впечатление на 
зрителя 


формат для фотокарточки. Создайте новый документ формата 
А4 (210х 297 мм), на который можно уместить четыре экземпляра 


этого в меню Ре (Файл) выберите команду Мем 
ите в соответствующих полях диалогового окна 
ки. В поле Везошбоп укажите разрешение 300 т 
поле Союг Моде (Режим цвета) выберите ЯСВ. 
фон. 


ку ОК. В окне приложения появится белый 


Зесолеривыов сои 


Самки 
р | а :1 
кв 


Сони нь Саи 


ираг 3 нном примере в качестве фонового используется 


Поскольку цвета изображения очень яркие, белый 
тся аккуратно. Цвет фон 


бражения. Для этого достаточно щелкнуть по 


а можно изменить в зави, 


Рогедгоипа Союг (Установить цвет фона), который 


нижней 


сти панели инструментов, которая, в свою 
оложена в левой части окна приложения. С помо- 
выбора цвета (Союг Р\скег) выберите необходимый 


На следующем рисунке — фон красный 
Зотоклюо-аи о 


чтобы изменить цвет открытки, выберите в меню 
команду РИ (Заливка), затем выберите в меню 

= (Использовать) параметр Рогедгоипа Союг (Цвет 
нажмите ОК. Цвет фона изменится на заданный цвет 


Добавление текста 


зивое 5. 
ты Ортеоыоль: 148 
кк От выек №8 


‘бодлтнии 5йе 


чиакв: [17.03 


"недуне [21-55 


Кезониют: [300 


редис #8 


бк зе 
И Сола Мороноль 
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Шаг 5 Размеры открытки составляют 105 х 148 мм, Необходи. 


авить полосу шириной примерно 1 см от верхней, левой 


00 
и правой границы изображения и полосу шириной 3 см от ниж. 


ней границы изображения. Это означает, что размеры изобра: 
жения не должны превышать 85 х 108 мм. Чтобы привести их 
к требуемым параметрам, применим кадрирование. 


Шаг 6 
лом фоне. Для этого выберите инструмент Мое (Переместить) 
и перетащите изображение в окно с фоном для открытки. Как 

видите, размер изображения значительно превышает размеры 


Теперь изображение готово для размещения на бе- 


‘открытки. 


Добавление текста 


Шаг 7 Чтобы уменьшить размеры изображения, в меню Ед 


ОЗНОТОСАКО БАМ 05 низы 


= 


(Правка) выберите пункт Тгапегопт (Преобразование), а затем 
команду Эса!е (Масштаб). Уменьшите изображение и при необ- 
ходимости измените его положение в окне файла открытки. 


Шаг 8 Чтобы добавить обводку вокруг изображения, в меню 
Зевс! (Выделение) выберите А! ауегз (Все слои), а затем в меню 
ЕЧЙ (Правка) выберите Зноке (Обводка). В открывшемся диало- 
говом окне введите значение 5 пикселей в поле МИвив (Ширина) 
выберите черный цвет в поле Союг и нажмите кнопку ОК. 


(ЕЕ Ерозт РНотобвАРНУ 


Шаг 9 Теперь можно добавить текст. Для этого понадобится 


инструмент Туре (Текст). Сначала создайте блок для текста, пе- 
реместив указатель мыши из левой верхней точки будущей об. 
ласти текста в правую нижнюю ее точку. Введите текст в тексто- 
вой блок. Попробуйте применить к введенному тексту разные 
параметры шрифта. Продолжайте экспериментировать, пока 
‘открытка не приобретет необходимый вид. В данном примере 

я использовал шрифт Запа. 
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о Ра 


оу инь совм 


Шаг 10 Я решил изменить черный цвет шрифта. Чтобы 
изменить цвет шрифта, щелкните значок Союг в верхней части 
экрана и переместите курсор в область сплошного цвета 
Нажмите кнопку ОК, чтобы сохранить измененный цвет 

Затем объедините слои (1ауег — Нацеп |таде) изображения 


и сохраните файл. 


(ЕЕ Евозт РНОТОбВАРНУ 


Ме: иидесртотьеонив 
Вт оробеевтотсоьив 
Те очььв #зогз# 


Руис 

Вот что получилось в результате: простая, нояркая и притямвающая взгляд открыта, 
которую можно распечатать и использовать в качества визитки 

Фотокамера №кол Р9Ох Объектив 28 мм Пленка Ао!аслготе В5Х100, обработанная по’ 


Добавление текста 


Бельедер. Тоскана, Италия 
жностям современных струйных принтеров из простых фотографий можно сделать потрясающие плакаты. Мой принт 
3 (237 х 420 мм) может выполнить печать на бумаге шириной 310 мм. Это зна 


лотком для бумаги 
ит, что на этом принтере можно распечатать панорамную фотографию 


имость этой работы не превысит стоимости плаката аналогичных размеров в розничной продаже. Такая панорамная фотография может 
мя просто увеличил 


. красным подарком, особенно если оформить ее в рамку. Для 
тали. Затем в нижней части изображения с помощью инструмент 
‘Фетакамера 11 6617 Объектив 90 мм Пленка Рпсиоте Мама 50 


данного изображения также был использован белый фон, при 


Туре (Текст) была добавлена подпись. 


Старые вилки 


та (который вводится 
румента Туре) можно также 
мсную подлись, как если 
вали свою Фотокарточку от 
ужно написать на листе 


змый текс 


‘отсканировать 
азрешением, а затем с по 

умента Моме (Переместить) 

анированное изображение 


фа в выбранное место 


‘Фетокамера \4оп Р9бх Объектив 105 мм 
Пленка Ри! Меорал 1600 


ху, 2 


ТЬй. 


Эффект рельефа 


Барельеф - это форма скульптурного 
жанра, к которой относятся произведения 
с эффектом трехмерного пространства, 
выполненные на плоскости и имеющие 
низкий рельеф, в котором изображения 
возвышаются над плоскостью. 

Цифровой эффект рельефа предпола- 
гает объединение позитивного и негатив- 
ного изображения одного и того же снимка 
с небольшим смещением. Раньше я пытал- 
‘ся добиться этого эффекта путем копиро- 


вания цветного диапозитива на высоко- 
контрастную негативную черно-белую 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


= Цветные 
пленку и последующего наложения в 
позитивного оригинала на негативную подойдут снимки с простой 
копию. композицией и рельефными. 
формами. 


Получить упомянутый эффект можно. 


двумя способами. Я предпочитаю вто- 
рой, потому что он предоставляет больше 
возможностей управления эффектом 

и позволяет создавать цветные эффек- 


ты рельефа. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФИЛЬТРА ВА$ ВЕНЕР (БАРЕЛЬЕФ) 


в 


Щ 


поры 


АЕ 
ани 


Наиболее простой и быстрый способ получить требуемый эф- 
фект - выбрать последовательно в меню РИег (Фильтр) пункт 
Зкесв (Эскиз), а затем команду Ваз Ве!е! (Барельеф). В диало- 
говом окне имеются три элемента управления: Оеай (Детализа- 
ция). Зтоо!нлезз (Мягкость) и Манила Отесйоп (Источник света). 
Я предпочитаю установить в поле ПОНИло Отесйоп (Источник 
света) параметр Тор 1ей (Слева вверху). 

Главное неудобство состоит в том, что в результате приме- 
нения фильтра тон изображения становится слишком светлым. 
Это можно исправить с помощью слоев (см. ил. слева внизу) 
Для этого достаточно в меню (таде (Изображение) выбрать пос- 
ледовательно пункт Адфизитег (Регулировка), а затем команду 
'Амо ГемеБ (Автоматический выбор уровней). 


Велосипед. Тринидад, Куба 
Примерно такого результата можно ждать от фильтра Ваз Вей! (Барельеф) в Риоюзлор. 
Ноу пользователя явно недостаточно возможностей повлиять на конечный результат 
‘Фотокамера №кол Е5 Объектив 50 мм Пленка |1ога НР5Р\5 


(СПОСОБ 2 - ПРИМЕНЕНИЕ СЛОЕВ 


ите в меню \Ипдом (Окно) пункт [ауегз (Слои). 
пию изображения, в меню Гауег (Слой) 
‘ду ирйсаие Гауег (Дублировать слой) 


Эффект рельефа 


Шаг 4 Установите для 
параметра Орасиу (Непро- 
зрачность) слоя Васк- 
‘9гоип сору значение, рав- 
ное примерно 50%, чтобы 
отобразить внесенные из- 
менения и оценить результат 
действия эффекта рельефа. 
Затем щелкните инстру- 
мент Мое (Переместить) 
иперетащите этот уровень 
немного в сторону (влево 
или вправо). Объедините 
слои изображения. 


зи 
СУ 
Гат] 


] (еее) 
[7:29:22] 

назииииин | 
не 


шзаг 2 установите для параметра Орасиу (Непрозрачность) 
Засхогоупа сору значение 0%, чтобы отображались изме- 
‚д-ого изображения. Щелкните значок исходного 
а затем иконку Мем Адуизитеп! | ауег (Создать слой 
а ауегз (Слои) и выберите команду пуем (Обратный), 


Шаг 3 На палитре [ауегз щелкните значок оригинального 
я, а затем значок Меми Адизитег! [ауег (Создать 


(и) и выберите команду Тигезною (Порог). 


ЗЕЕ 1 


Шаг 5 Если вы считаете контраст изображения недостаточ- 
ным, примените к нему команду 1еме (Уровни). 


Старая американская машина. Гавана, Куба 

Несмотря на то, что эффект Ваз Нейе!(Барельеф) по своей сути монохромный, я бы 
‘рискнул добавить и некоторые другие тона в фоторельеф. Это могло бы обогатить 
изображение любольтными нюансами. 

Фотокамера №кол Е5 Объектив 20 мм Пленка Рудсмоте Ума 50 
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Эффекты границы 


Эффект художественной при печати образовывалась темная МАТЕРИАЛЫ И орЕдотвА 
границы обычно используется для граница. 
оформления черно-белых фотографий. Для работы на компьютере вам потре- 
Наиболее популярным способом соз- буется Ршд-п, расширение возможнос- 
дания эффекта «рваной» границы в ус- тей программы, такое как АмоРХ Рпою/ 


ловиях обычной фотолаборатории было СгарНс Еддез, которая позволит созда- 
загибание внутренних краев негативной — вать разнообразные границы, используя 


оваштьис. 


рамки или прижимной рамки фотоуве- многочисленные параметры. С другой м И. Во: 
личителя. Маска получалась немного ‘стороны, большой выбор возможностей мите черно-белые ‹ 
больше, чем требовалось для формата может затруднить процесс разработки а 
изображения, при этом ее края получа- вашего собственного стиля. Для оформ- 
лись неровными. ления ваших фотографий будет достаточ- 

Открытая область негатива могла но и двух эффектов границы. Вот несколь- 


оказаться засвеченной, и в этом случае ко идей, которые могут в этом помочь. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ЧЕРНАЯ ГРАНИЦА С ОТСТУПОМ 


Шаг 2 Выберите на 
панели инструментов 
‘инструмент Егазег (Лас- 
тик). Щелкните значок 
Вгиз® (Кисть) на панели 
в верхней части экра- 
на, а затем в правом 
верхнем углу щелкните 
маленькую стрелку 
вправо, чтобы отобра- 


"Сапа Зе. 
[— @итвие зе 15.9м ——— 
Мази: 16.57 сть 
'Неюте 23.69 ст 
Мен ие 223м 
паи, [20 


"Небуг [28 


С вешцме 
ово АЕ 


ях 


Сапа ежепьюя союг [5] 


зить список стилей 
кисти. В этом списке 
выберите стиль Оу Ме- 
‚91а Вгизпез и нажмите 
ок 


Шаг 1 Чтобы добавить границу, в меню таде (Изображение) 

выберите команду Сапмаз Зе (Размер холста) и увеличьте раз- 
мер холста на 25% по вертикали и по горизонтали. В раскрыва- 
ющемся списке Сапуаз ежепзюп союг (Цвет заполнения) выбе- 

рите черный цвет. 


Шаг 3 Выберите 
Фо илье- кисть Раме! Мефит, 
Тр, а затем установи- 
те диаметр кисти, ко- 
торый соответствовал. 
бы толщине границы. 
В данном примере 
диаметр кисти состав- 
ляет 70 пикселей. 
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те масштаб изображения. Затем с помощью 
(Пастик) начните «стирать» внешний край 

эзультате вы получите эффект грани 

ри этом внутренний край будет ровным, а вне 

Возможно, вам потребуется пройтись ластиком 


олько раз, чтобы удалить все чернь 


ти нес! 
повторите это действие необходимое количес 


;ние края границы получились слишком не- 


уменьшить диаметр кисти и повторно обрабо- 


окрель Стоунтаун, Занзибар 


нная к тому 


мере. 
ффеку 

нии методами. 

х ффектов 
Здесь каждая 


Объектив 28 мм 


Эффекты границы 


5 
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Эффекты границы 


СПОСОБ 2 - ГРАНИЦА С РВАНЫМИ КРАЯМИ 


Существует возможность создания такого эффекта, при кото. 
ром рваная граница проходит по самому изображению снимка 
5 


Эта технология во многом повторяет шаги предыдущего сг 


ба, но состоит из большего количества этапов. 


Му уег 


Мате: [ВОЯОЕЙ, 


це емо Пауто Снеме Сира мак 
"Омопе [:] 
нот — Я 


‘союг 


мове орск [100 ® < 


Шаг 1 Откройте изображение и создайте новый слой, на кото- 
ром будет создана граница. Для этого в меню [ауег (Слой) в 
берите команду Мем Гауег или щелкните по иконке Мем | ауег 


(Новый слой) в рабочей области Гауегз (Слои). Введите имя 


нового слоя 


Шаг 2 На панели инструментов выберите инструмент Вес!ап 
‘9\аг Магдиее (Прямоугольное выделение) и выделите область, 


перетащив указатель мыши из левой верхней точки области вы- 
деления в правую 


нижнюю ее точку. Появится пунктирная линия, 
за пределами которой будет находиться область границы: 
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Шаг 3 В меню Зеес! (Выделение) выберите команду ипмегзе 
(Инверсия). Область границы теперь будет очерчена пунктирны- 
ми линиями выделения с двух сторон. 


Сопкелаз 


ее э © 


Сапсе! 


вепат9 =—— 


от а] 


Орасну: [100 |х 


Мое: 


Риезегуе Ттапзрагепсу 


Шаг 4 В меню Ей (Правка) выберите команду РИ! (Заливка). 


В диалоговом окне выберите параметр цвета заливки \М"ие 
(Белый). Нажмите кнопку ОК. У изображения появится белая 


рамка с пунктирными линиями выделения. 


Шаг 5 Выберите на па: 
нели инструментов инстру- 
мент Егазег (Ластик), а за- 


[йъь тем выберите ту же кисть, 
3 что и в первом способе, 
| 
#7] при необходимости изме- 
ЕЕ: нив ее диаметр. Чтобы 
Ася создать «рваный» край, 
СУ 
г? || начните стирать белую 
® т 
т границу в области, приле- 
$12] гающей к снимку. 
97} 
Ч! 


рее х Объектив 80-200 мм зум Пленка |174 НР Р\уз 


Эффекты границы 


5 ‚на, обработайте края изображения по всем: 


‘объедините слои изображ 


выбрав 


ланду Аанеп таде, и сохраните файл 


Главное — минимум 


отать с кистями другого диаметра 


Я 


Эффекты границы 


СПОСОБ 3 - СКАНИРОВАНИЕ ГРАНИЦЫ ПЛЕНКИ 


Многим профессиональным фотографам нравится эффект 
границы, характерный для черно-белой пленки Роаго4 Туре 55. 
Конечно, здесь есть свои проблемы - эта пленка выпускается 
только в широком формате (12,5 х 10 см), она сравнительно 
дорога, и с ней обычно связано много возни. К счастью, у этой 
проблемы есть решение. Отсканируйте лист пленки Туре 55. 
На компьютере вы сможете наложить характерную границу на 
снимок любого формата. Вот как это делается. 


Шаг 1 Необходимо раздобыть проявленные листы пленки 
Туре 55. Если у вас нет знакомых фотографов, которые 
используют пленку этого типа, попробуйте позвонить в любую 
профессиональную фотостудию. Вы можете также восполь- 
зоваться любой другой доступной пленкой, например Кодак, 


Шаг2 Отсканируйте 
с высоким разрешением 


кооовокечосвосакетмоихаксоя 


лист пленки. Для этого 
дорогостоящей техники 
не потребуется. С этой 
задачей справится самый 
обычный планшетный 
сканер. Я отсканировал 
пленку с помощью скане- 
ра Мегоек ЗсапМакег 
8700, задав параметр 
высоты на выходе 40 см 
с разрешением 300 ар! 


Шаг 3 Откройте изображение, к которому вы хотите добавить 
эффект и создайте копию слоя - Гауег —= Бирйса(е |ауег. 
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Шаг 4 Откройте файл, в котором сохранено отсканированное 
изображение пленки Туре 55. Убедитесь, что оба изображения 
‘одновременно видны на мониторе, 


Шаг 5 Перейдите к изображению, к которому необходимо 
‘добавить эффект границы, затем наложите слой копии на 
изображение границы. 


Шаг 6 Вменю Ед! 
(Правка) выберите пос- 
ледовательно пункт Тгап- 
опт (Преобразование) 
а затем команду Зсае 
(Масштаб) и измените ис- 


ходное изображение, что- у тезлзлот, 


‘бы оно соответствовало 


размерам рамки. Внут- ны 


ренние края двух изоб- 
‘ражений могут частично 
перекрывать друг друга 


„лось то ини, 


вы бот 
сеежело мот 


кораед ополь 


Эффекты границы 


бочей 
$ (Слои) 
жим нало- 


`Ные/балгацов, 


5 союнге 
БИ мемем 


Шаг 8 Я добавил немного теплых тонов, используя в меню |т- 
аде пункт Афдизитетв и команду Ние/Зацигайоп. При этом я уста- 
новил флажок Союпге, а затем передвинул ползунки Ние (Тон) 
и Запигавоп (Насыщенность). Я также увеличил контрастность 

с помощью команды Гемев (Уровни). 


Физевья з Эйвбери 
лось. Может, и не настолько 
к на настоящем снимке, 
уре 55 славится тонировкой, 
пом — неплохо, учитывая 
имок выполнен на пленке 
ни снегативом 12.5 х 10 см. 
коп 5 Объектив 20 мм 
5 РЗ 
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Монтаж 


Одним из первых технических при- 
емов, который я опробовал в приложении 
Рпоозпор, было создание композиций 
с помощью фотомонтажа. Суть этой тех- 
ники заключается в изменении и произ- 
вольном комбинировании элементов 
композиции оригинального снимка. 
Порой приемы фотомонтажа приводят 
к весьма нетривиальным результатам. 
Прибегнуть к фотомонтажу меня за- 
ставило безвыходное положение, в кото- 
ром я некогда очутился. Я должен был 
принимать участие в семинаре, организо- 
ванном редакцией журнала, с которым 


я сотрудничал, для своих читателей. Для 
этого мне нужны были хорошие темати- 
ческие снимки. 

Но объект съемки — огромный под- 
весной мост — оказался очень трудным 
материалом. Да к тому же тоскливая 
‘облачная погода существенно осложнила 
задачу. Однако в таких ситуациях живое 
воображение оказывается очень кстати. 
Вместо того чтобы колдовать над неудач- 
ными снимками в моей фотолаборатории, 
я отсканировал один из негативов и решил 
работать в цифровом формате. Что ж, 
этот ход конем вполне оправдал себя. 


ИНСТРУКЦИИ 


Основная задача состоит в выделении объекта и копировании 
его в отдельный файл. Даже если вы едва знакомы с приложе- 
нием Рпоозпор, выполнить это действие не составит труда. 


Шаг 1 Откройте отсканиро- 
ванное изображение. В этом 
примере перед нами тусклый 

и безжизненный снимок, причи- 
на этому — английская погода. 
Композиционная проблема фо- 
тографии состоит в том, что ле- 
вый верхний угол кадра совсем 
пустой, поскольку съемка ве. 
лась с пешеходной дорожки, 

то есть из точки за пределами 
профиля моста 


Шаг 2 Я решил отрезать 
25% верхней части кадра, что- 
бы переместить акцент на пе- 
редний план и придать компо- 
зиции больше динамичности. 
На оригинальной фотографии 
‘слишком сильно доминирова- 
ло небо. Затем я сделал ко- 
пию снимка, 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


= Цветные или черно-белые. 
‘фотографии с четко очер- 
ченными объектами, кото- 
рые можно отделить от 
‘общей композиции и каким- 
либо образом изменить. На- 
зинать проще всего с изоб- 
ражений крупных объектов. 
Например, это может быть 
снимок здания или моста, 


Шаг 3 Я выделил верхнюю 
часть скопированного изоб- 
ражения, захватив полностью 
сходящиеся полосы дорож- 
ной разметки, и удалил остав- 
шуюся часть. 


Шаг 4 Я снова 
р. 


часть сн 


ка, оставив 


только верхний правый 
угол кадра, в котором 


‘были захвачены 


конструкции 


Шаг 5 Затем я очистил снимок от фрагмента белой стрелки. 
которая осталась после кадрирования исходного изображения, 


заретушировав ее цветом темного асфальтового покрыт 
шоссе с помощью инструмента Сюпе З!атр (Клони 


Ги м 


Самая Зе 


`Ситеги Зе: 624.8К 
Зи: ЗАЛ ст 


небе: 9.84 ст 


Нем зе: 122м 
ми»: [82 


некне [934 
деаоме 
+ 


`Сопуза омевнов сое: (УйУте 


Шаг 6 Я сохранил копию изображения, выбрав в меню Ре ко- 


манду Зауе аз... итем самым создал новый файл. Затем я пере. 


вернул новое изображение по горизонтали !таде 


уаз — Р\р Нопгогиа! и растянул холст таде 
бывнем поместилось два фрагмента: 


сновной и отраженный. 


В диалоговом окне Сапмаз Зе я щелкнул левую кнопку, ч 


холст увеличился с правой стороны 


Монтаж 


шШаг7 Я перешел 
к файлуо 
изображения, с кото- 


игинального 


рого была снята отра 
женная копия, и с по- 
мощью инструмента 
Моуе (Переместить) 
перетащил оригинал 
на свободное место 
на холсте. Затем с по. 
мощью стрелок курсо- 
рая выровнял его по. 


ложение относите, 


отраженной копии. 


Шаг 8 Вернувшись 
к оригинальному 


зоб. 
ражению, я сделал еще 
одну копию с помощью 
команды За\е аз... (Со: 
хранить как...) в меню. 

Е (Файл), а затем вы- 
ал большую белую 


стрелку дорожной раз- 
метки, 


л правый верхний угол фрагмента 


струмента Сюпе З!атр (Клонирование). 


РР 


Монтаж 


Солнца 5е 


Санте вю: 121м 


ды ВЛ ст 


"небе: 9.84 сту 


Мен зе 3.69м 


пани: [513 ="__ 
небе д =_ № 
Вайацме 


‘Спузз оленя сою (УИ 


Шаг 10 В открытом файле с копи (см. шаг7) 


й изображени; 


Зи 


уа 


я выбрал в меню таде (Изображение) команду С 


(Размер холста) и увеличил холст по вертика 


кнопку, Ширина холста осталась прежней 


Шаг 11 На этом этапе в окне 


приложения открыты два файл 


отраженная копия изображения 


‘рабочий файл и изображени 
с большой стрелкой, С помощью 
инструмента Мое (Переместить) 
я переместил стрелку на свобод: 


холст: 


ное место увеличенног 


Шаг 12 (внизу) С по 
инструмента Моуе (Пере 


ощью 


тить). 


стрелок и команды Зсае (меню 


ЕЧИ — пункт Тгапегогт) я из 


Нил 


ра 


леры ив 


юлнил позициониро:- 


с большой белой 


вание фрагмента 


‘стрелкой. Кло 


ировав асфальтовое 


покрытие, я закрыл пустоты и объ 


динил фрагменты коллажа, затем 


объединил слои изображения (Гауег — Ранеп таде). 


Шаг 13 Также имелс 
ли, нажав верхнюю белых 
щЩЬЮ к 


некоторое перекрытие сходящихся 


иний 


с каждой стороны дороги. Я исправил это с помо- 


онирования фрагментов белой линии на области темно- 


фальтового покрытия, перекрывающего их. 


Шаг 14 Фотография практи- 
чески готова. На снимке все еще 
видны области, закрашенные. 


с пом 


ью клонирования, но, 


я не сильно беспокоился по это- 
му поводу. Изображение остава- 
лось тусклым, его необходимо 


было оживить: 


Шаг 15 (внизу) В меню 'таде 
(Изображение) я выбрал пункт 
Адизитегиз — Геуею (Уровни) 


переместил ползунок элемента 
управления тенью вправо, а ползу- 
нок элемента управления сред- 
ними тонами и светом — влево, 
чтобы высветлить рисунок и уве- 


пичить контрастность. В результа- 


е изображение получило энергичное графическое решение 


'Спаппа: (Сгау 


поры емев: 


не — 


БИ ргемем 


Монтаж 


Мост через р. Северн. Бристоль, Англия 


Фотокамера {1255214 ХРал Объектив 30 мм Пленка 10/4 
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Замена фона 


Замечательные возможности 
РАо{озПор позволяют вносить в изоб- 
ражение самые разные коррективы. Если 
вам не нравится какой-либо элемент ком- 
позиции, можно изменить его параметры 
или полностью заменить. 

А что значит полностью заменить? На- 
гляднее всего можно этот прием проил- 
люстрировать на примере работы с фоном 
фотографии. Допустим, вы сделали сни- 


Вам достаточно выбрать подходящее 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


изображение неба на любой другой фо- — мпоборацьтныкичерно 
тографии и заменить неудачный фон тем, белых фотографий, Проще 
который вам нравится. Аналогично — всего выделить фон на. 
“: черно-белых фотог] г 
и впортретной фотографии. ых фотографиях 
В Е у ‘поскольку в этом случае не 
Для того чтобы получить необходимый требуется подгонять слои 
результат, достаточно объединить два ‘по цвету. Но и эта задача, 
слоя, предварительно удалив ненужные в принципе, несложная. 
ЕЕ на главном и не с ро д ео 
$ , возможностей для неза- 
виден новый фон. `метного совдинения слоев. 


мок, на котором неудачно получилось небо. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1- МЕНЯЕМ НЕБО 


Начнем с простой композиции. Лично мне небо на этом 
снимке нравится. Я заменю этот фон исключительно 
в демонстрационных целях. 


Шаг 1 Откройте изображение и создайте копию слоя, выбрав 
в меню Гауег (Слой) команду Пирйсаие Гауег (Дублировать слой). 
На панели инструментов выберите инструмент Мадс Мала 
(Волшебная палочка), щелкните на ту часть изображения, 
которую необходимо изменить, в результате чего все области 


снимка с идентичными тонами будут выделены автоматически, 
Чтобы добавить к выделенному фрагменту другие области 
изображения, нажав клавишу ЗВИ, щелкните другую область. 
Повторяйте это действие до тех пор, пока не будут выделены 
все области, которые необходимо заменить. В данном примере 
я выделил область, которую собирался сохранить, — то есть 
силуэты. Это намного быстрее, чем выделить все цвета неба 
Все силуэты на снимке однотонные, поэтому одного щелчка 
оказалось достаточно, чтобы выделить все необходимое. 
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Шаг 2 Если выделены области, которые необходимо сохра- 
нить, как в данном примере, вам потребуется выполнить допол- 
нительный шаг - инвертировать выделение с помощью команды 
1пуегзе в меню Заес! (Выбор). После этого нажмите клавишу 
Гав на клавиатуре, и выделенные области будут удалены. 


Шаг 3 Откройте изображение с фрагментом фона, который 
необходимо добавить в рабочий файл, и выделите нужный фраг- 
мент. В данном примере я выделил оранжевый закат и захо- 
дящее солнце с помощью инструмента Магацее (Выделение) 


Прежде чем выполнить выделение, я проверил размер файла- 
донора, чтобы сравнить разрешения двух снимков. Если бы раз- 
решение файла с фоном оказалось меньше, в рабочем файле 
произошло бы нарушение соразмерности соединяемых слоев 
Выделив нужный фрагмент, выберите команду Сору (Копиро- 
вать) в меню Ед (Правка). 


Шаг 4 Перейдите в окно рабочего файла и выберите команду 
Разие (Вставить) в меню Едй (Правка), Выделенный фрагмент 
неба будет добавлен поверх оригинального изображения. Если 
разрешения совпадают, добавленное изображение накроет 
оригинал. Если скопированный фрагмент больше или меньше 
игинального снимка, выберите в меню Ед — Тгапзюгт —= 
са для подгонки размеров изображения. Сохраните файл. 


Замена фона 


Шаг 5 В данном примере один из элементов композиции — 
темные силуэты, поэтому все, что мне оставалось сделать, это 
изменить режим наложения Могла! (Нормальный) на Миру 
(Умножение) на рабочей панели Гауегз (Слои), Новый фон 
заполнил все области рабочего файла, в которых находились 
удаленные фрагменты неба, не заслоняя силуэты, 


Шаг 6 На новом фоне силуэты выделялись достаточно резко, 
ия решил немного сгладить края, задав небольшое значение 
параметра Васи в диалоговом окне баизчал В/иг (Размытие по 
Гауссу) (меню Риег — пункт Вю). Для отслеживания изменений 
можно использовать функцию предварительного просмотра. 


Пустыня Сахара. Марокко 

Вот что у меня получилось. Весь процесс от начала до финального штриха — небольшого 
кадрирования — занял около 10 минут, но насколько изменилась фотография! 
Фотокамера №кол 9х Объектив 80-200 мм зум Пленка Рийсиоте Ума 50 


Замена фона 


СПОСОБ 2 - ЗАМЕНА ФОНА 


‘Соединить фон с простыми силуэтами не составило большого, 
труда. Теперь перейдем к более сложному материалу и добавим 
абсолютно другой фон к портретному снимку. Для этого я вы- 
брал фотографию, сделанную в кубинском городе Тринидад. 


Шаг 1 Я увеличил масштаб изображения и начал выделять 
фигуру фермера с помощью инструмента Роудопа!-аззо (По- 
лигональное лассо) 


Шаг 2 Через несколько минут 
я завершил выделение, в резуль- 
тате чего фигура мужчины ока- 
залась окружена «бегущим“ пун- 
ктиром. Чтобы добиться более 
гладкого наложения на новый фон, 
я задал параметр растушевки 
(баек! — Реае/) 5 пикселей. 


Шаг 3 Завершив выделение, я выбрал команду Сору в меню. 
ЕСИ и скопировал фрагмент, который отобразился на рабочей 
панели Гауегз в виде нового слоя без фона. 
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Шаг 4 Я открыл другую фотографию, сделанную на Кубе, 

и выделил область, которую собирался использовать в качестве 
фона, с помощью инструмента Магацее (Выделение). Очень 
важно выбрать фон со сходным освещением, иначе изображе- 
ние на снимке будет выглядеть неестественно. 


Шаг 5 Завершив выде- 
ление, я выбрал команду 
Сору (Копировать) 

в меню Е! (Правка), 
чтобы скопировать, 

и добавил его в рабочий 
файл с помощью коман- 
ды Разе (Вставить). Сна- 
чала в рабочем файле 
отображается только фон 


Г 


Шаг 6 Чтобы выпол- 
нить наложение коррект- 
но, на рабочей панели 

1 ауегз я перетащил слой 
нового фона вниз так, 
чтобы он оказался под 
слоем с изображением 
фигуры фермера. При 
необходимости, можно 
изменить размеры фо- 
нового изображения с помощью команды Зса (меню Ед — 
Тгапеготт) и скорректировать положение фона на холсте с по- 
мощью инструмента Мое. Здесь я расположил фон так, чтобы 
голова человека находилась между дверью и стволом дерева. 


Замена фона 


Шаг 7 Фотография приобрела определенные очертания. Од- 
нако резкость фонового изображения была слишком высокой, 
поэтому я смягчил фокус с помощью команды Саиззал Вг 
(меню Рег — В№г). 


Шаг 8 Как я и думал, 
‘фигура была вырезана 
не слишком аккуратно, 
и наложение получилось 
неидеальным. Я попытал- 
ся исправить положение 
с помощью инструмента 
Сюпе З!атр (Клонирова- 
ние). Выбрав мягкую 
кисть, я немного сгладил контуры фигуры, чтобы не было оче- 
дным, что фон взят с другой фотографии, 


‘Фермер с петухом. Тринидад, Куба 

На тих фотографиях видны все эталы пре- 
азования портретного снимка. Изна- 
чально съемка производилась на фоне 
бледнозжелтой стены. Более интересный 
фон, безусловно, оживил портретное фото, 
снимок оказался слишком цветным. 


реобразование цветов в сочетании с тони- 
кой решило проблему ярких цветов, 
хотя с художественной стороны фотогра- 
фия стала проще, Но для первого опыта 
получилось неплохо 

‘Фотокамера Акоп Р5 Объектив 50 мм 
‘Пленка Рудсмготе УеМа 1002 


Шаг 9 Процесс монтажа на этом завершен, и фон работает 
убедительно. Однако оставалась еще одна проблема — новое 
изображение было слишком цветастым. Я решил преобразо- 
вать цветную фотографию в черно-белую с помощью микшера 
каналов (о команде Спаппе! Мкег см. с. 34-35). Затем я добавил 


теплых тонов с помощью команды Ние/Зайуганоп (таде — Ад- 
мзутеп!5). При этом я установил флажок Союпге, а затем пере- 
двинул ползунки Ние (Тон) и Зашиганоп (Насыщенность} 


Эффекты цветовых фильтров 


В фотографии светофильтры имеют 
‘широкое применение. Я использую их 
для того, чтобы убедиться, что на пленке 
будет запечатлено именно то, что вижу 
я. Светофильтры средней плотности 
обеспечивают балансировку яркого неба. 
и ландшафта, фильтры теплых тонов се- 
рии 81 помогают подавить преобладание 
холодных тонов, которое может запечат- 
леть пленка, а голубые фильтры серии 
80 нивелируют доминанту теплых тонов, 
которая возникает, например, при осве- 
щении с помощью вольфрамовой лампы. 
Иногда, конечно, я обязательно что-ни- 
‘будь напутаю или забуду в спешке: либо 
поставлю слишком сильный фильтр, либо 
наоборот — слишком слабый. Или вообще 
мне может показаться, что фильтр не нужен. 


Впрочем, теперь обо всех этих сомне- 
ниях и ошибках можно забыть. На любом 
цифровом изображении можно легко 
скорректировать цветовой баланс, доба- 
вив теплые или холодные тона по вашему 
усмотрению. 

В приложении Рпоюзпор С$ появи- 
лась очень полезная команда |таде — 
'Адиз!тегиз — Рпою Рег, которая позво- 
ляет пользователю применять к изобра- 
жению специальные эффекты цветовых 
и преобразующих фильтров. 

Цель этого раздела — продемонстриро- 
вать технологию применения тех или 
иных эффектов цветовых фильтров при 


работе с цифровыми фотографиями, как. 
с технической, так и с художественной 
стороны. 


Откройте изображение в приложении Рногозор. В меню 'таде 
(Изображение) выберите последовательно пункт Адфизитегив 
(Регулировка), а затем команду Союг Ва/апсе (Цветовой баланс). 
Появится диалоговое окно с тремя основными элементами 
управления, которые позволяют настроить цветовой баланс 
изображения. Эту функцию можно использовать по-разному. 
Например, долгое экспонирование пленки может стать при- 
чиной нарушений закона взаимозаменяемости, что приведет 

к появлению неестественных оттенков. Так, затененные области 
изображения иногда приобретают неприятный зеленый оттенок. 
Обычно с этим ничего нельзя было поделать. Однако цифро- 
вые технологии позволяют удалить нежелательный эффект. 

Для этого достаточно в группе Топе Ва!апсе (Тоновый баланс) 
‘диалогового окна Союг Вавпсе (Цветовой баланс) установить. 
переключатель Знадо\из (Тени) и переместить ползунки таким 
‘образом, чтобы убрать нежелательный оттенок. 

Второй пример. Допустим, вы снимаете в комнате с несколь- 
кими источниками света. При этом вы используете фильтр, что- 
‘бы сбалансировать оттенки, которые возникают под влиянием 
одного источника освещения. При этом фильтр будет филь- 
тровать и все прочие оттенки, чего вам, возможно, хотелось бы 
избежать. Приложение РногозНор позволяет регулировать цве- 
товой баланс в разных областях изображения по отдельности, 
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Функцию Союг Ваапсе (Цветовой баланс) можно использо- 
вать и для создания исключительно художественных эффек- 
тов. Допустим, вы хотите придать изображению то или иное 
настроение. 

Сюда же относится и технология тонировки черно-белых. 
фотографий (см. с. 152-153). Вот несколько примеров того, как 
можно использовать функцию Соог Ва!апсе (Цветовой баланс). 


БАЛАНСИРОВКА ГУСТЫХ ОТТЕНКОВ 

Несколько лет назад я провел серию фотосъемок во время 
турне по Марокко. Однажды моя туристическая группа стала 
лагерем в пустыне Сахара, и после ужина наши гиды развели 
костер. Несколько человек уселись вокруг костра, стали пить 
мятый чай и разговаривать. А я, как это часто со мной бывает, 
усмотрел в этом повод взять фотоаппарат и сделать несколь- 
ко кадров. 

Я знал, что языки пламени с низкой температурой цвета да- 
дугяркое оранжевое пятно на пленке, которая была предназ- 
начена для дневной съемки. В обычных условиях голубой цве- 
токорректирующий фильтр 80А мог бы решить эту проблему. 
Однако, помня о том, что часть света будет потрачена на со- 
здание светового эффекта, в условиях бедного освещения при 
короткой выдержке я не мог позволить себе его использовать. 


‘сои вызиса 
соб ллын 


Толе м 
замом бмаоь — Ономамь 
Ббтозаоме цичилу 


Пустыня Сахара. Марокко 
Сделав более 
функции Союг Варалсе (Цветовой 
ное изображение, сохранив при этом настроение комп 


«лодными цвета на оригинальном снимк 


баланс), я п 


нимание на включенный флажок Реезегуе итиозйу 
Фотокамера Мкоп Е90х Объектив 50 мм Пленка Рос 
1501600) и форсированная обработка ( 


Ур 


) в две ступени. 


Я сделал несколько снимков, не применяя фильтра. Если в сол 


ные дни, холодные оттенки могут смотреться очень не. 


влекательно. Пробле 


в том, что мы не видим этих холоднь 


ийся оранж 


вый С 


честно, мне понравился получиви 


Может быть, там и был перебор, но, немн автоматически выполняет баланси. 


эго убрав уровень оттенков, поскольку гла: 


я нам естественными. Пленка же 


голубого цвета и добавив синего и зеленого, я сделал изобра: ровку, а чего цвета кажут 


ом теплые тона продолжали фиксирует то, что существует на самом деле 


жение более холодным, хотя ву 


доминировать, Изображение стало более реалистичным, то Фотография озера Дервентуотер (см. с. 30) сделана пример- 


есть похожим на то, что я лично видел по бы применить «подогревающий» 


весить холодные оттенки света, Однако. 


БАЛАНСИРОВКА ТОНКИХ ОТТЕНКОВ 


ральные характери‹ 


поскольку просто не воспринимал холодную 


Обычная цветная пленка имеет ней овал еще и поляризатор, что, 


ния прит ю положение. 


ее ъко усу 


цветопередачи в условиях дневного освеш 
ине Отсканировав оригинал диапозитива (6 х 17 см), я сразу же 


> (Цве- 


я добавил немного желтого и красного, чтобы 


цвета 5500° К, которая бывает в солнечную погоду в серед 


нача, 


мощью команды Соог Ваапс, 


дня. Любое сильное отклонение от этих услов 


прив в. 


дет к появлению оттенков разных цве 


Когда температура цвета низкая, что 6 ъ» изображение. Разницу между исходным и изменен- 


или в вечернее время, отт етов обычно зя назвать огромной, но деревья выглядят луч 


нки цв 


ая гамма холмов и камней в воде тоже изменилась. 
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тят общей картины. При высоких 


Эффекты цветовых фильтров 


Дервентуотер. Озерный край, Англия 
инанту на исходном снимке удалось нивелировать 


Холодную 


Соивыи 
| 


с помощью команды Союг Ваал нс). В результа: 


|ветовой ба/ 


‘Фотокамера РА 6617 Объектив 90 ми Фильтр поляризаци 
а оный Пленка Рубслготе Мема 50 


зом Фыщьнь — Ономьумь 


|8 клько привлекательней. 
| 


СПОСОБ 2 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМАНДЫ РНОТО РЁТЕВ$ 


Как я уже говорил, в Рногозпор С$ и Рногознор С$2 реализована новая функция (Рною Рег), позволяющая применять к изображе- 
ниям эффекты фотофильтров. Эта функция не настолько универсальная, как команда Союг Ваапсе (Цветовой баланс). Она позво- 
ляет «подогреть» или «охладить» изображение, но обычно не применяется для борьбы с необычными оттенками, для устранения 
которых требуется корректировка нескольких цветовых каналов. 

В меню |таде (Изображение) выберите последовательно пункт Аадизителие (Регулировка), а затем Рною ЕИег (Фотофильтр). От- 
кроется диалоговое окно с двумя основными элементами управления. Во-первых, вы можете выбрать фильтр в раскрывающемся 
меню. Во-вторых, с помощью ползунка Оепейу (Плотность) вы можете регулировать глубину цвета, который предназначен для филь- 


тра. Для обеих функций доступен предварительный просмотр. 
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Эффекты цветовых фильтров 


ИСПОЛЬЗОВАНИЕ «ПОДОГРЕВАЮЩИХ» ФИЛЬТРОВ 

Фильтры теплых тонов серии 81 — неотъемлемая часть моей про- 
фессиональной аппаратуры. «Подогревающие» фильтры, 
фильтры средней плотности и поляризационные — вот те филь- 
тры, которые я использую изо дня в день, Я всегда беру с собой 
фильтры четырех уровней плотности: 818, 81С, 810 и 81ЕЕ. 
Фильтры низкой плотности применяются в условиях хорошего 
освещения, а более мощные фильтры позволяют сохранить на- 
сыщенную палитру на снимке в условиях недостаточного осве- 
щения, например ранним утром или вечером. 

Функция Рною Рег в приложении Рпозпор позволяет ими 
тировать эффекты всех этих фильтров. Чтобы продемонстриро- 
вать эту функцию в действии, я выбрал фотографию, которая 
‘была сделана в условиях приглушенного освещения. Поляриза- 
ционный фильтр позволил улучшить фон и повысить насыщен- 
ность цвета. Ниже приведен ряд снимков, которые можно полу- 
чить, применив тот или иной фильтр серии 81 из команды РНою 
Рег, задавая разные уровни плотности для разных фильтров. 


‘опота 


816 810 В1ЕР 


‘лмут. Нортумберленд, Англия 
Зравнительный анализ позволяет судить о возможностях команды Рио АИаг в приложе- 
ниях Роюзпор СЗ и Роюзпор С52, которая имитирует эффект фильтров теплых тонов. 
‘Фотокамера Реах 67 Объектив 105 мм Фильтр поляризационный Пленка Рулстиоте 
\Уема50 


ет 


Преобразование цветных 
фотографий 


Мои первые опыты в работе 

с цифровыми изображениями были свя- 
заны с преобразованием цветных сним- 
ков в черно-белые фотографии, которые 
я потом распечатывал на струйном прин- 
тере. Занимаясь этим, я не решал каких- 
либо творческих задач в полном смысле 
этого слова. Я изучал возможности дан- 
ной технологии и подробно исследовал. 
методы работы с черно-белыми изобра- 


быть выполнен на черно-белой пленке. 
Мой опыт говорит мне, что это непринци- 
пиально. Особенно, если получившийся 
в результате снимок себя оправдывает 
в художественном смысле. 
Преобразование цветных фотографий 
может вдохнуть новую жизнь в старые 
‘снимки. Некоторые фотографии могут 
даже значительно выиграть от этого пре- 
вращения. 


жениями, которые получены путем пре- 

образования цветных оригиналов. 
Многие фотографы считают, что чер- 

но-белый снимок непременно должен 


Разрисованная дверь. Марокко 

Перед вами — полноцветный оригинал 
изображения. Обратите внимание на соот- 
етствие техили иных цветов разным от- 
енкам серого цвета на черно-белых. 
изображениях, полученных разными мето- 
‚дами преобразования. 

‘Фотокамера Мкол Е90х Объектив 28 мм 
Фильтр поляризационный Пленка 
Руйсмоте Уема 50 


Преобразование цветной фотографии может быть выполнено. 

несколькими способами. И даже самый простой из них дает хо- 
роший результат. Однако, для того чтобы получить возможность 
полноценного управления настройкой тонового баланса, следует 
прибегнуть к более сложным технологиям обработки фотографии. 


СПОСОБ 1 - ПРЕОБРАЗОВАНИЕ В ШКАЛУ СЕРОГО ЦВЕТА 
Самый простой способ преобразовать цветную фотографию — 
меню таде — Моде — бтаузсае, после чего информация 

о цвете будет удалена из изображения. Размер файла умень- 


За 


от результат простого преобразования 

в шкалу серого цвета (режим Сгаузса!е) без 
‘дополнительной обработки изображения. 
Наоригинальном снимке цаета сильно кон- 
трастируют, ана черно-белом изображении 
все цвета переданы с помощью оттенков 
серого. 


шится, это значит, что преобразование будет необратимым 
Черно-белое изображение, полученное этим способом, стано- 
вится «плоским». В общем, ситуацию можно исправить с помо- 
щью команды |еуеЕ (меню таде — пункт Адфивитег®), которая 
позволяет настроить тоновый баланс и контрастность, Другие, 
менее прямолинейные методы обеспечивают более качествен- 
ное изображение, однако, если вы хотите попробовать пре- 
образование в шкалу серого цвета, сделайте дополнительную 
копию файла, иначе вы рискуете потерять оригинал. 


СПОСОБ 2 - УМЕНЬШЕНИЕ 
НАСЫЩЕННОСТИ 

Откройте цветное изображе- 
ние в приложении РпогозВор. 
В меню |таде выберите после- 
‘довательно пункт Адизитеги$, 
а затем команду Оеза{ига!е. 
Цветная фотография будет 
преобразована в черно-белую, 
но при этом будет сохранена 
вся информация о цветовой 
палитре, которую можно ис- 
пользовать при тонировке 
изображения (подробнее см 
с. 148 - 153). Эта функция 
работает лучше, чем команда преобразования в шкалу серого 
цвета, хотя и в этом случае потребуется дальнейшая обработка 
изображения. Вы также можете в меню |таде последовательно 
выбрать пункт Аддизитепв, а затем команду Ние/Заплгацоп и пе- 
реместить ползунок элемента управления Зашганоп в крайнее 
левое положение, чтобы получить эффект черно-белого изоб- 
ражения. 


Команда Оезацга (Уменьшение насыщен- 
ности) производит примерно тот же эффект, 
что и преобразование в шкалу серого цвета 


СПОСОБ 3 - ПРЕОБРАЗОВАНИЕ В РЕЖИМЕ 1АВ 

По сравнению с двумя предыдущими способами, преобразо- 
вание в режиме ГаБ обеспечивает максимально качественное 
черно-белое изображение, практически не требующее допол- 
нительной обработки. 


Шаг1 Вменю 
паде выберите. 


ЗЕЕ суег зева не Мей Читбою 1 


Вии = 


арта Стосю последовательно 
‘Бирисме... `иудехед Союг... пункт Моде, а за- 
'Арр/у Итаде... У ЕСВ Союг 


тем режим ГаБ 
Союг. Цветовая 


‘сакшачог, 


‚СМУК Союг 


таде $ `миеваппе! 


Сапуа ме.  ХХС палитра изобра- 
Ре! Ауресх Како > | У 8 ВИз/СВаппе жения не меняется, 
Когаге Сапмаз > 16 Виз/Спапле! ы 


Сиор 52 ВиЗ/Спапие! 
Тит... 


вме 


| нотеперь файл 
| преобразован 
в режим Гаь. 


союг Та. 


Шаг 2 Вменю 
УМпом выберите 
команду Гауегз, 
чтобы открыть 
рабочую панель, 

Г ауегз, а затем 
щелкните Спаллек. 
На рабочей панели 
появятся четыре 
слоя: аб, Моне 
пез, ча», «Б» 


Преобразование цветных фотографий 


Шаг 3 Теперь следует удалить один из двух слоев «а» или 
-5=. Неважно, какой из них будет удален, просто щелкните 

на любой из этих слоев и перетащите его в корзину, После. 
этого вы получите черно-белое изображение высокого качества 
сулучшенными светлыми и теневыми областями, если сравни- 
вать с изображениями, полученными первыми двумя способами 


Преобразование в режиме |а6 обеспечивает черно-белое изображение высокого качества: 
сулучшенными светльми и теневыми областями 
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Преобразование цветных фотографий 


СПОСОБ 4 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФУНКЦИИ СНАММЕЕ М!ХЕВ (МИКШЕР КАНАЛОВ) 


Гораздо более сложный способ преобразования цветного 
изображения в Рпоюзпор — функция Спапле! Мкег, Микшер 
каналов позволяет регулировать тоновый баланс изображения, 
управляя по отдельности каждым из имеющихся каналов. Этот 
эффект по своей сути можно сравнить с использованием 
цветных фильтров при съемке на черно-белую пленку. Однако 
цифровые возможности приложения РАоозпор гораздо шире. 
потому что фактически к одному изображению можно приме- 
нить несколько фильтров одновременно. Кроме этого, микшер 
каналов не отбрасывает цветовую информацию файла 


‘они Съаииы 
овисе оны 


Шаг 1 Создайте слой настройки в файле цветного изображе- 
ния, Для этого в меню |таде выберите последовательно пункты 
Г ауеги Мем Адизитег! (ауег, а затем команду Сваппе! Мхег 

В диалоговом окне Спаппе! Мкег установите флажок Мопостготе 
По умолчанию, значение канала Вед - 100%, а двух других ка- 
налов — 0%. Этот эффект имитирует эффект съемки на черно- 
белую фотопленку с использованием красного светофильтра. 


Шаг 2 Переместите пол- 
зунки элементов управле- 
ния каналами в разные 
положения и проследите 
за изменениями на экране 
монитора. Если задать зна- 
чение канала Сгееп 100%, 
а двух других каналов — 
0%, то получится имитация 
съемки на черно-белую фо- 
топленку с использованием 
зеленого светофильтра 
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Шаг 3 Продолжайте экспериментировать с элементами 
‘управления, пока не найдете соотношение параметров, которое 
покажется вам оптимальным 


Рыбацкие хижины. Холи Айленд, Нортумберленд, Англия 

Это цветной оригинал преобразованной фотографии, с помощью которой были продемонс- 
трированы возможности команды Сваппе! Мег. 

Фотокамера Матиуа 711 Объектив 43 мм Фильтр поляризационный Пленка Русготе 
Увма50 


Команда Сапе! Моег позволяет настроить тоновый баланс изображения по принципу цее- 
токорректирующих светофильтров, которые применяются для съемки на черно-белую фото- 
пленку. При этом возможности цифровой редактуры изображения несравнимо шире. 
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СПОСОБ 5 - УВЕЛИЧЕНИЕ НАСЫЩЕННОСТИ ЦВЕТА 


Перед преобразованием цветной фотографии в черно-белую 
описанным выше способом было бы полезно увеличить насы- 
щенность цвета на изображении оригинала. Для этого в меню 
|паде выберите последовательно пункт Абдиз!тег!5, а затем 
команду Ние/Зашганоп. В поле Ед диалогового окна Ние/За\- 
тафоп выберите цвет, настройку которого необходимо выполнить. 
Выберите параметр Вше и переместите ползунок элемента уп- 
равления Запгайоп вправо. Небо станет более темным, интенсив- 
ность синих тонов повысится. Не беспокойтесь о том, что цвета: 
выглядят ужасно, при преобразовании фотографии в черно- 
белый снимок этого не будет заметно. Повторите эти действия 
для каждого из доступных цветов, а затем выполните преобразо- 
вание фотографии с помощью команды Спаппе! Мкег в меню 
'паде — Аддизитег!в. При этом в диалоговом окне Спаппе! Мхег 
необходимо установить флажок Мопосвготе. Это действие позво- 
лит получить более четкие оттенки, Вы также можете установить 


любые дополнительные настройки по собственному усмотре. 


Насьщение и ос 
ию, следуя инструкциям, описанным в предыдущем разделе. 


ить качество 


ельно взятых цветов на оригинале позволяет еще больше по- 
пого изображения. В данном примере было выполнено насъщение 


цвета неба, и в результате небо ста 


отемнее, а зеленая трава — светлее, 


Преобразование цветных фотографий 


СПОСОБ 6 - МЕТОД ПЛЕНКИ И ФИЛЬТРА 


Наиболее универсальная техника, из освещенных в этой главе, 
предполагает работу с двумя слоями настройки и командой Ние/ 
‘Зашгайоп. Один из слоев будет преобразован в черно-белое 
изображение через уменьшение насыщенности (способ 2). Этот 
спой играет роль черно-белой пленки. Второй слой имитирует 
цветокорректирующий светофильтр на объективе, который 
используется для регулировки контрастности. Изменяя значе- 
ния параметров Ние и Зайиганоп этого слоя (т.е. слоя свето- 


фильтра), можно полностью поменять настроение фотографии. 
Конечно, этот способ занимает больше времени по сравнению 
со всеми предыдущими функциями, но, на мой взгляд, он опти- 
мален. Уверен, что читатели также оценят его. 


Шаг 1 Сначала необходимо создать слой настройки. Для этого 
в меню МИпдом выберите Гауегз, затем на рабочей панели Гау- 
‘егз щелкните и удерживайте значок Меми Ааизитег! Гауег. В по- 
явившемся контекстном меню выберите команду Ние/Зашганоп, 
Нажмите ОК, чтобы закрыть диалоговое окно, а затем установи- 
те для этого слоя режим наложения Союг. Это слой светофиль- 
тра, поэтому я обозначл его словом «РИ ег». 


Шаг 2 Теперь требуется создать слой пленки. Для этого 
щелкните и удерживайте значок Ме Адфизитеги [ауег, а затем 
в контекстном меню снова выберите команду Ние/баигайоп. 
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В диалоговом окне Ние/Запганоп переместите ползунок элемен- 

та управления Зашганоп в крайнее левое положение (значение 

100), чтобы изображение стало черно-белым, Дважды щелкните 
значок слоя и введите новое имя слоя «Ейт» 


ыы ее 


Е ыыы 


Шаг 3 Перейдите на слой «Еиег» и дважды щелкните его, чтобы 
открыть диалоговое окно Ние/Заиигайоп. Перемещая ползунки 
элементов управления Ние и Заптаноп, попробуйте проследить, 
как изменяется тоновый баланс и настроение изображения 

В данном примере лучший эффект, на мой взгляд, получен при 
‘левом положении ползунка Ние и правом положении ползунка 
Зайигавоп. Тем не менее малейшее изменение параметров дает 
уже другое изображение. 


Шаг 4 Команда Ние/Зайгайоп позволяет управлять парамет- 
рами тона и насыщенности каждого цвета в отдельности, На 
‘рабочей панели Гауегз дважды щелкните значок слоя «Рег», 
чтобы открыть диалоговое окно Ние/За{ига!оп. Затем в поле. 
ЕЧИ в верхней части диалогового окна выберите цвет, например. 
Ве. Измените значения параметров Ние и Заганоп, чтобы 
‘отрегулировать тон и насыщенность областей голубого цвета на 
‘оригинальном изображении. Повторите эти действия с другими 
цветами (Сгееп и Вес). Продолжайте экспериментировать, пока 
не получите желаемый результат. 


Замок Линдисфарн. Холи Айленд, 
'Нортумберленд, Англия 

06 эффективности последнего способа 
можно судить по этим трем снимкам 
Изображение справа от оригинала получе 
нопутем простого уменьшения насыщен- 
ности, поэтому тона на изображении плос- 
кие. Окончательная версия фотографии 
(внизу) получена методом пленкии филь 
трас последующей настройкой тона и на 
‘сыщенности отдельно для каждого цвета. 
‘Фотокамера Матууа 711 Объектив 

43 мм Фильтр поляризационный Пленка 
Руомоте Мама 50 


Преобразование цветных фотографий 


В раннюю пору моего увлечения 
фотографией, когда цифровых техноло- 
гий еще не было в широком доступе, 
изготовление снимков с необычными 
цветовыми эффектами представляло 
‘собой большую проблему. Для этого 
требовалось не только много времени, 
но и владение сложными технологиями 
литографской печати. При всем этом, 
успешного результата никто не мог гаран- 
тировать, и даже, если что-то и получа- 
лось, качество изображения было по. 
меньшей мере сомнительным. 

Пришли другие времена, и производс- 
тво ярких цветовых эффектов на фото- 
графии стало делом нескольких секунд. 
За эти секунды обычный снимок можно 
превратить в настоящее цветовое пир- 
шество, независимо от того, насколько 
живым воображением обладает автор. 

Что мне нравится больше всего в циф- 
ровой фотографии, так это возможность, 
проводить эксперименты. Какую бы 
творческую цель вы ни преследовали — 
удовольствие вам обеспечено. 


Кислотные цвета 


В качестве примера для этой главы, 

я отсканировал цветной диапозитив разме- 
ром 35 мм с изображением ярко-желтого. 
цветка на густом красном фоне. Поэкспе- 
риментировав несколько минут с элемен- 
тами управления Ние и Заигайоп, я полу- 
чил более дюжины совершенно разных 
изображений. Одна только простота и лег- 
кость, с которой эти очень качественные 
изображения были получены, способна. 
поразить воображение. 

Конечно, мало смысла создавать, 
снимки, которые никогда нигде не удастся 
использовать. Решение проблемы приш- 
ло, когда я листал одну из моих книг по 
изобразительному искусству и наткнулся 
на репродукцию известной фотографии 
Мерлин Монро, сделанной Энди Уор- 
холом. Я попытался подражать этому сти- 
лю, экспериментируя с изображением 
цветка. 

Что ж, в итоге я получил картинку, ко- 
‘торая буквально бросается в глаза наблю- 
‘дателю. Я сделал открытку с подписью 
и разослал ее моим друзьям. 


Шаг 1 Откройте выбранное изображение в Рноюзпор. Сде- 
лайте копию файла, а затем, в окне файла копии, выберите 
последовательно в меню \таде (Изображение) пункт Афиз!- 
тега (Регулировка) и команду Ние/Заиганоп (Тон/Насыщен- 
ность), Медленно переместите ползунок элемента управления 
‘Зашгацоп влево и проследите, как изменяются цвета. Когда 
вы достигнете желаемого результата, сохраните изображение. 

Повторите эти действия, пока вы не получите серию про- 
‘изводных изображений, на каждом из которых расставлены 
разные цветовые акценты. В данном примере я получил 
12 изображений, но количество также может варьироваться. 
Чтобы ускорить процесс, рекомендуется сохранять измененные 
изображения в отдельный файл, а не создавать каждый раз 
‘дубликат оригинала. 

Получив достаточное количество изображений, можно при- 
ступить к созданию плаката в стиле Энди Уорхола. 


СГЯГИ] ваттемем 


ше Плуег зева _пнег_ Ме овом ве 
ВЕ мы лия) Сиетьшк-) вы: 
АМА ИЕ 87165) 


| битепеи 1916М 
умен: вост 
вене: 60 ст 


мемзиы там — 
мае 

| наб 

"О пеаеме. 


‘мивог [= | 


[2 $] 


Шаг 2 Чтобы создать плакат, откройте одну из копий файла, 
элайте копию изображения, переименуйте ее, увеличьте раз- 
мер холста (меню |таде — Сапмаз Зе) таким образом, чтобы 
на холст поместились все остальные изображения. Я всегда де- 
паю увеличение с запасом: лучше обрезать холст, чем сами 
счимки. В данном примере размер холста составил 80 х 60 см, 
при этом я щелкнул левую верхнюю фиксирующую кнопку, что- 
первое изображение осталось в левом углу. 


Шаг 3 Откройте следующую копию изображения, а затем, 
с помощью инструмента Моуе, переместите ее на свободное 
асто на холсте. Я решил оставить просвет между рисунками 
плакат выглядит еще эффектней. Повторите эти действия 
с оставшимися фотографиями. 


Кислотные цвета 


Шаг 4 По завершении выравнивания снимков, обрежьте ниж- 
ний и правый края холста. Затем повторно выберите команду 
'Сапуаз Зе (Размер холста) в меню !таде (Изображение), 
Оставьте фиксирующую кнопку в центральном положении по 
умолчанию и увеличьте параметры \Иа!Н (Ширина) и Нео! 
(Высота), как показано на рисунке. Вокруг плаката появится 
ровная белая граница. 


Шаг 5 Снова выберите команду Сапуаз Зе в меню !таде 


Щелкните центральную фиксирующую кнопку и немного 
увеличьте размер холста по высоте, так чтобы нижняя граница 
‘была больше верхней и боковых границ, Это делается для 
того, чтобы внизу можно было добавить подпись: название 
фотографии и имя автора. Тогда ваш плакат будет выглядеть 
совсем как настоящий 

Чтобы добавить текст, на панели инструментов Рноюзнор 
выберите инструмент Туре (Текст) и создайте рамку текста 
в нижней части плаката. После этого нажмите клавишу ввода 
на клавиатуре и введите необходимые сведения в рамку текста, 
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Кислотные цвета 


Попробуйте применить к подписи разные параметры шрифта. 
В верхней части окна приложения находится раскрывающийся 
список доступных шрифтов. В данном примере использован 
шрифт Тез. Вы также можете применить параметры выравни- 
вания текста по левому и правому краю или по центру. Я выбрал 
выравнивание по центру: так, мне кажется, заголовок смотрится 
аккуратнее. Я также уменьшил размер шрифта моего имени. За- 
кончив форматирование, я выбрал команду Ранеп (таде в меню 
Е ауег, чтобы объединить слои изображения, и сохранил файл. 


Шаг 6 В заключение я решил добавить контур изображения 
для того, чтобы белые границы смотрелись четко на печати 
Чтобы добавить контур, в меню Зеес! (Выбор) выберите А! 
затем, в меню ЕЧИ, выберите команду Зиоке. Появится диало- 
говое окно, как показано на рисунке внизу. В полях диалогового 


окна можно задать цвет и толщину контура в пикселях, параметр 
непрозрачности и положение (с внутренней, внешней стороны 
или же по центру). Я выбрал черный цвет, ширину в пять пиксе- 
лей, 100% непрозрачность и положение с внешней стороны 
холста, 


С) Реезегуе евпзроиевку 


- 


Перед вами — вариации на тему одной 
итой же фотографии, полученные пу- 
тем изменения параметра Ние. Игра 
световым балансом привела к уди- 
вительным результатам. 


Цветок 

Слева — оригинальное изображение. Съемка производилась при дневном освещении на 
‘фоне красного картона. В общем, снимки, подобные этому, есть в каждом книжном магазине. 
"Отражатель был расположен напротив окна, чтобы наполнить тени. Затем цветной диапозитив 
размером 35 мм был отсканирован с высоким разрешением на обычном планшетном сканере. 
‘Фотокамера Мкоп 9х Объектив 105 мм макро Пленка Руйсуготе Зелза |100 
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Кислотные цвета 


Воти конечное изделие. Эффектная картинка с подлисью и контуром, составленная из 
обработанных копий одного и того же изображения, расположенных рядами го схаме 
3х3. Такие проекты представляют собой превосходный полигон для творческих эколе 
риментов, ав результате перед вами окажется произведение искусств, достойное мес: 
та вгалерее. И пусть Энди Уорхол кусает локти от зависти! 


Джамбиани. Занзибар 

Кто сказал, что пальмы должны быть зелеными? Думаете, розового неба не бывает? 
Благодаря РАоозтор, все, что вы видите, бывает. Стоит только подключить воображение, 
‘Фотокамера кол Р5 Объектив 28 мм Фильтр поляризационный Пленка Рудемготе 
Уема 50 
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Кросс-процесс 


Проявка цветной пленки в «не- 
правильном» проявителе была излюблен- 
ным приемом профессиональных фото- 
графов в конце 1980-х. На разных пленках 
эффекты получались разные. К сожале- 
нию, многие пленки уже сняты с произ- 
водства. Моими любимыми пленками для 
эффекта кросс-процесса были цветные 
диапозитивы серии Ада АХ. 

Я предпочитал выполнять кросс-про- 
цесс пленки цветных слайдов в негатив- 


ном проявителе (С-41), поскольку на 
выходе получались более контрастные 
и зернистые изображения с яркой цве- 
товой палитрой и явно потеплевшими 
нейтральными тонами. Проявка нега- 
тивной пленки по стандарту Еб (с пози- 
тивным проявителем) дает более тонкое 
светлое тоновое изображение с оттен- 
ками на светлых и теневых участках 

и небольшой потерей четкости на свет- 
лых деталях. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - КРОСС-ПРОЦЕСС «СЛАЙД КАК НЕГАТИВ» 


Шаг 1 В меню |таде выберите команду Сигуез (Кривые) и из- 
мените общую кривую АСВ. В данном примере я задал значение 
188 в поле (при! (Вход) и значение 225 в поле Ошри (Выход) 


т 


Шаг 2 Щелкните канал Вед. В данном примере я задал значе- 
ние 204 в поле при! (Вход) и 222 в поле Ошри! (Выход). Чтобы 
получить тот или иной эффект, необязательно вводить цифровые 


значения, можно также изменить форму кривых. 
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ственно. 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА. 


= Подборка цветных фото- 
графий. Для кросс-процесса. 
«слайд как негатив» лучше 
всего подойдут рельефные, 
яркие снимки. Для кросс- 
‘процесса «негатив как слайд». 
‘лучше всего подойдут изоб- 
‘ражения с более спокойной, 
тонкой палитрой и бледным. 
фоном. Отдайте предпочте- 
ние оригиналам на пленке. 


сыжия: (бля — № 


Шаг 3 Щелкните канал Сгееп. В данном примере я задал зна- 
чения 200 и 217 в полях при (Вход) и Ошри! (Выход), соответ- 


Сить 


‘сечь (вы _— 


‘ор 55 


Шаг 4 Я настроил кривые канала Вше, получив в полях при 
(Вход) и Ошри! (Выход), значения 255 и 255, соответственно. 


Помните, что параметры каналов можно изменить двумя спосо- 


бами: с помощью ввода значений и с помощью кривых 


Шаг 5 Затем я задал параметр Мобе (Шум) 7% для им 
стости диапозитивной пленки, обработанной по кросс: 


Продавец воды. Марракеш 
о рельефное и ярков изображени 


особом огромное кол 


час доволен полученным эффектом. Нейтр 


увеличенной контрастности и насыщенное 


‘Фотокамера Мкоп Е9х Объектив 50 мм Пленка Ройсготе Зелза | 100 


Кросс-процесс 


Шаг 6 Наконец, я настроил параметры уровней (1еуе) 


и тона/насыщенности (Ние/Запигайоп) по собственному вкусу. 


Кросс-процесс 


СПОСОБ 2 - КРОСС-ПРОЦЕСС «НЕГАТИВ КАК СЛАЙД» 


— Шаг1 Откройте 
изображение. В меню 
ипаде выберите пункт 
'Адузтепс, а затем -— 


команду Сигуез 

и щелкните канал Вед. 
Измените параметры 
при (Вход) и Омри 
(Выход), в данном 
случае это значения 223 и 255 соответственно, или перетащите 
линию кривой, как показано на ил. Обратите внимание на поло- 
жение точек светлых участков канала Вед — это помогает вос- 
создать необходимый цветовой эффект. 


7 Шагё Я настро- 
ил кривые канала 
Огееп, получив 

в полях при! Вход) 
и Омри (Выход), 
значения 120 и 116 
соответственно. 


Шаг 3 Выберите 
канал Ве. В данном 
примере я задал 
значения 166 и 148 
в полях при (Вход) 
и Ошри (Выход) 
соответственно 


Детали часового механизма 
Съемка деталей, раслоложен- 
ных на листе белой бумаги, 
проводилась 6ез светофиль- 
пра, при освещении лучом 
‘диапроектора, поэтому на 
оригинальном изображении 
„доминируют теплые тона 

В результате имитации кросс- 
процесса по стандарту Её. 
повышается насыщенность 
освещенных и теневых участ- 
ков иуменышается четкость 
‘освещенных деталей. Чтобы 
высветлить освещенные 
участки изображения, я ис- 
пользовал команды Симез 
итемеб. 

Фотокамера Мкоп Е90х 
Объектив 105 мм макро 
Пленка Родомоте \ема 50 


Кросс-процесс 


Мобильный телефон 

Я сделал этот снимок для фотоархива, ското- ‹ 
рым я работаю. В этой фотоработе я попытался 

отразить сувтуи напряжение рабочего дня. 

Мненравился и оригинал снимка, сделанный у . 
ка цветном диапозитиве, однако эффект кросс- 

есса, полученный цифровым способом, 

более причудливый результат. Для этого 

ражения были заданы точно такие же пара- 

етры кривых, чтои в предыдущем примере. 

‘Фотокамера Мкоп Е90х Объектив 105 мм 

ро Пленка Рирслиоте Уема 50 


Эффект глубины резкости 


Классический прием профессио- 
нальной фотографии — съемка с исполь- 
зованием длиннофокусного объектива. 
или объектива с переменным фокусным 
‘расстоянием при максимальной аперту- 
ре. Цель приема состоит в сужении об- 
ласти резкого изображения за счет сни- 
жения глубины резкости. 

Этот эффект еще называют диффе- 
‘ренциальной фокусировкой — хороший 
способ изолировать объект съемки от 
окружающего фона. 

Этот эффект также усиливает ощуще- 
ние пространства на изображении. Данный 
прием часто используется в портретном 


фото, чтобы органично размытые детали 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 
фона не привлекали к себе внимания. Е И 
од цветн 
Сходного эффекта можно добиться черно-белых фотографий 
и спомощью Рпоюзвор. Как и в описан- с простой композицией, то’ 
ных выше случаях, создать необходимый есть с те и и 
‘актом или фокусной точкой, 
эффект несложно. которую его выделить, 


Кроме того, инструменты и средства 
приложения предоставляют больше 
возможностей для управления эффектом, 
нежели объектив и фотоаппарат. Вы 
всегда сможете точнее определить об- 
ласти резкого изображения и области 
размытия. Для этого в Рпо!озНор С$ 
используются команды баиззап Вшг 
и еп Вшг Рег. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМАНДЫ САЧЗЗ!АМ ВЕУА 


| рев. 
— 


Шаг 1 Откройте файл с изображением. С помощью инструмен- 
та Гавзо выделите контур центрального объекта съемки. В меню 
Заесивыберите команду |пуегзе. Теперь «бегущим» пунктиром 
окружена не только изначально выделенная область, но и вся 
фотография. Это значит, что следующая команда будет приме- 
няться не к изначально выделенному центральному объекту, 
акего окружению. 
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Шаг 2 В меню Риег (Фильтр) выберите пункт Вшг (Размытие), 
а затем команду Саиззап В\г (Размытие по Гауссу) и перемес- 
тите ползунок элемента управления. В данном случае, я уста- 
новил радиус 1,5 пикселя, чтобы применить размытие ко всей 
фотографии, кроме домика. На этом этапе важно не переу- 
‘сердствовать. 


Шаг 3 С помощью инструмента Магацее выделите более 
широкую область изображения вокруг центрального объекта 
и установите параметр растушевки (Реа!ег) 50 пикселей для. 
сглаживания границы. Снова выберите в меню Зеес! команду 
|пуегзе и примените к выделенной области команду баиззал 
вии (Размытие по Гауссу), увеличив параметр размытия 


Коттедж. Торни, графство Кембриджшир, Англия 
Я жил недалеко от этого домика с соломенной крышей на 
ротяжении довольно долгого времени, никак не решаясь 
о сфотографировать. Однако момент истины настал. 
влал этот кадр утром, в ясную солнечную погоду. Мне 
всегда импонировала простота композиции и рельефные 
а. Однако эффект резкости, позволивший еще больше 
„делить дом и как бы вытеснить из кадра остальные 
ли композиции, определенно дает более художественное 
зображение 
‘Фотокамера \Макег Т|ап 544 п Объектив 65 мм Фильтр 
поляризационный Пленка Рулсриоте №ма 50 


Эффект глубины резкости 


Шаг 4 Повторите шаг 3, снова увеличив область выделения 
Это делается для того, чтобы степень размытия постепенно, 
увеличивалась от центрального объекта к периферии кадра. 

То же самое происходило бы при съемке с широкой апертурой 
В данном примере задан радиус 3,5 пикселя, В области пред- 
варительного просмотра можно отслеживать действие, которое 
производит эффект. Чтобы уменьшить размытие, переместите, 
ползунок элемента управления влево 


Эффект глубины резкости 


СПОСОБ 2 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМАНДЫ ГЕМ$ ВЬОВ РЁЕТЕВ 


Пользователи Рпотозпор С$ имеют еще одну возможность 
получить эффект глубины резкости с помощью команды 1еп5 
ВИуг РИег. Эта функция позволяет применять размытие к разным 
областям изображения таким образом, чтобы они оказывались 
«не в фокусе». Чтобы добиться наилучшего результата, необ- 
ходимо сделать два слоя изображения, закрасить с помощью 
инструмента ВгизН области, на которых необходимо сохранить 
резкое изображение, а к остальным областям применить эффект 
размытия, Данный способ более сложен, чем предыдущий, но 


и конечный результат более качественный. 


Шаг 1 Откройте файл изображения, а затем из меню УИпдом 
откройте палитру Еауегз. В ней переместите изображение слоя 
вниз на значок белого листа, чтобы создать новый слой. 


т оз 
[22] 


Шаг 2 Переместите значок копии слоя вниз на значок мас- 
ки слоя (Адд | ауег Мазк) в нижней части палитры. Справа 
от значка копии слоя появится белая пиктограмма. Прежде чем 


перейти к следующему этапу, щелкните значок глаза слева 
‘от нижнего слоя, чтобы отключить слой оригинального изоб- 
ражения. 
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Шаг 3 В рабочей области щелкните значок маски слоя (1ауег 
Маз), а затем, выбрав на панели инструментов инструмент 
ВгизН, начните закрашивать области, на которых необходимо 
сохранить резкое изображение. Можно начать работать с кистью 
большого диаметра, а затем, с помощью кистей меньшего раз- 
мера, закрасьте области меньшей площади 


Шаг 4 Увеличьте масштаб изображения для того, чтобы было 
удобнее обрабатывать мелкие детали. В данном примере мне 


пришлось уменьшить диаметр кисти до 3 пикселей, чтобы об- 
работать пальцы руки. Если размер кисти слишком велик, 
очертить контур мелких деталей будет сложно, и даже неболь- 
шая неточность может отрицательно сказаться на конечном 


результате. 


Эффект глубины резкости 


Шаг 5 Наложение маски может занять несколько минут Шаг 6 В палитре слоев щелкните значок слоя Васкогоипд 

В данном примере маской выделены фигуры двух спорщиков сору, а затем, в меню РИег (Фильтр), последовательно выбери- 
на переднем плане, Чтобы отчетливей выделить эти фигуры, те пункт Вмг (Размытие), потом команду ел Вт. Появится 

к остальным деталям композиции будет применен эффект ‘довольно внушительное диалоговое окно с большой областью 
размытия предварительного просмотра. В группе Оер!н Мар щелкните 


раскрывающийся список МИпдом и выберите пункт [ауег Маек. 
Теперь вы сможете видеть области, к которым будет применен 
эффект, и области нормальной резкости, закрытые маской 

Я внес еще одно изменение в стандартные параметры диало- 
гового окна епз В: для параметра Ваз в группе 1 я задал 
значение 18, чтобы ограничить этим значением размытие фона. 
Получив желаемый эффект, нажмите ОК, чтобы сохранить 
изменения. 


«Уголок ораторов». Лондон, Англия 

Этот кадр сделан с близкого расстояния с 20-мм объ- 
октивом. Даже со средними параметрами раскрытия 
диафрагмы глубина резкости оказалась очень высо- 
кой, и детали фона получились очень четкими 

С помощью эффекта виз Вии Рег удалось добиться 
того, чтобы фигуры мужчин выделялись на фоне 

ак если бы я производил съемку с длиннофокусным 
объективом с максимально широкой алертурой. 
‘Фотокамера Мол Е5 Объектив 20 мм Пленка 
Мои НР РМ 


Может, вы никогда и не задумыва- 
лись об этом, но процесс оцифровки 
‘фотографий является обратимым. Иными 
словами, цифровые изображения отнюдь 
не обречены на виртуальное существо- 
вание. Благодаря техническому прогрессу 
стало возможно «записывать» изображе- 
ния в цифровом формате на обычную 
фотопленку. В общем, любое отсканиро- 
ванное и преобразованное в цифровой 
формат изображение может с таким же 
успехом вернуться на пленку, равно как 
на пленку могут быть нанесены изображе- 
ния, снятые любой цифровой аппаратурой. 
Вы спросите, зачем это нужно? Как 
и многим фотографам, мне просто нра- 
вится работать с пленкой. Но разве при 


этом я должен оставить возможности 
цифровой фотографии? 

Допустим, я сделал несколько фотогра- 
фий на пленке, и они оказались неиде- 
альными. Я могу отсканировать их, обра- 
ботать в «цифре» и вернуть в привычный 
пленочный формат. Я могу также создать 
дополнительные цифровые фотоэффекты. 

Нанесение цифрового изображения на 
пленку наиболее продуктивно может быть, 
‘использовано в черно-белой фотографии. 
Приложение РпоюзПор позволяет эффек- 
тивно преобразовывать цветные фотогра- 
фии (см. с. 30-37), а затем записывать 
эти изображения на черно-белую пленку 
и изготавливать обычные снимки на 
‘фотобумаге. 


Техническая сторона процесса нанесения изображения на фото- 
пленку ни вам, ни мне, наверное, никогда не будет известна 
в подробностях, Разве что кто-нибудь из читателей решится по- 
‘тратить кругленькую сумму на приобретение специальной аппа- 
ратуры. Но только не говорите потом, что это я вам посоветовал! 
К нашему с вами счастью, в этой области есть профессио- 
налы, к которым можно обратиться за помощью. Я знаю фото- 
лаборатории, в которых можно записать изображение на негатив 
или диапозитив, начиная с 35-мм пленок и заканчивая широко- 
форматными слайдами 25 х 20 см, В качестве иллюстрации 
приведу два примера из личного опыта. 


1 УСТРАНЕНИЕ НЕЖЕЛАТЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ 
ИЗОБРАЖЕНИЯ 

Несколько лет назад я сделал один пейзажный снимок (с. 51, ввер- 
ху). И все в нем мне нравилось: и композиция, и освещение, — 
за исключением одной детали - пересекавших небо следов 
‘самолета в разреженном воздухе. Причем мне было очевидно, 
что из-за этой одной-единственной детали я никогда не смог 
‘бы выгодно продать этот снимок. И тем не менее я сделал одну 
фотографию и даже выставлял ее. 

Прошло несколько лет, и уменя появился планшетный ска- 
нер, новый персональный компьютер с приложением Адобе. 
Р®о!озНор. Первым делом я стал осваивать редактирование от- 
сканированных фотографий. Через несколько минут эти ужасные 
‘следы от самолета исчезли. 
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Затем я отрегулировал цвета, немного почистил другие участ- 
ки изображения и сохранил изменения в ПЕЕ-файле размером 
50 МБ, который затем записал на СО-диск, Отредактированное 
‘изображение в фотолаборатории нанесли на пленку. 

Дело в том, что я в основном работаю с пленкой, и все мои 
фотоработы сделаны исключительно на пленке. Теперь этот 
‘снимок составляет часть моего профессионального портфолио. 


ПОВЫШЕНИЕ КАЧЕСТВА ИЗОБРАЖЕНИЯ 

В 1995 году я побывал на Мальдивских островах, чтобы сделать, 
‘фоторепортаж об этом райском уголке. Целый день я исследо- 
вал остров с туристической группой, и ближе к обеду мне на 
глаза попалось то, что вы видите на фотографии на с. 51 внизу. 
Я сразу увидел, что можно получить эффектный снимок из числа 
тех, что долго не лежат без дела. Однако освещение в тот день 
оставляло желать лучшего: солнце было затянуто облаками 

и небо получилось очень блеклым. Даже мой надежный поляри- 
зационный фильтр не выручил. 

Несколько лет спустя, я извлек этот снимок из моих альбо- 
мов, и решил отредактировать его в приложении РноозНор. Как 
видите, разница между двумя изображениями принципиальная. 
Я увеличил насыщенность цвета, чтобы небо выглядело более 
привлекательно, подправил облака с помощью инструмента. 
'Сюпе и очистил дамбу от песка, чтобы создать полностью идил- 
лическую картину. Очевидно, что вторая редакция фотографии 
куда более конкурентоспособна, чем оригинал. 


От «цифры» к пленке 


Панорама мыса Динас Хед. Графство 
Пемброкшир, Уэльс 

Фотокамера \\а!Кег ТНап 5х4 п Объектив 90 мм 
Фильтр поляризационный Пленка Рулсиоте МеМа 50 


‘Остров Канифинолу. Мальдивы 
‘Фотокамера Реах 67 Объектив 45 мм Фильтр 
оляризационный Пленка Риеиоте Мама 50 


При печати в обычной фотолабо- 
‘ратории черно-белых снимков с негатива 
вероятность того, что сбалансированное 
изображение получится с ходу, очень ма- 
ла. Довольно часто на пробном оттиске 
некоторые области чрезмерно светлые, 
а другие области, наоборот, — слишком 
темные. Для того чтобы обеспечить на 
снимке баланс светлых и темных тонов, 
используются специальные инструменты 
осветления и затемнения. 

Классический метод осветления произ- 
водится методом экранирования темных 
областей изображения, чтобы при экспо- 
нировании кадра на эти области попало 
меньше света и они стали светлее. При 
‘осветлении небольших областей изобра- 
жения в качестве экрана используются 
диски или другие фигуры, вырезанные из 
плотной бумаги, 


Аналогично, слишком светлые области 
изображения требуется затемнить. Этот 
метод, соответственно, называется затем- 
нением. Для этого используются листы 
картона с прорезанными отверстиями 
разной формы. 

В приложении РПоюзПор также предус- 
мотрены функции осветления и затемне- 
ния, реализованные в виде инструментов 
Оодде и Вигп. Как и прочие функции 
РНоюзПор, эти инструменты предостав- 
ляют возможность управлять соответст- 
вующими эффектами с высокой точно- 
‘стью и не связаны с излишними тратами 
фотоматериала. 

Чтобы продемонстрировать возмож- 
ности этих двух функций, я выбрал из моей 
коллекции черно-белый снимок и допол- 
нительно обработал некоторые участки 
изображения. 


В РАоознор С$ функции Оодде и Вигп доступны на панели 
инструментов, В некоторых версиях Рногозпор обе функции 
отображаются на панели инструментов по умолчанию. В Рно!о- 
зпор С$2 по умолчанию на панели инструментов отображен 
только инструмент Боде. Чтобы получить доступ к функции 
Вит, необходимо нажать клавишу А и щелкнуть значок инстру- 
мента Оодде. Тогда вместо него на панели инструментов будет 
отображаться значок инструмента Вигп. 

Оба инструмента работают по одному принципу. В зависи- 
мости от размеров участка, который необходимо обработать, 
в меню Вгизнез нужно выбрать кисть соответствующего диаметра. 
Можно изменить параметр Ехрозиге, переместив ползунок элемен- 
та управления, который появляется в верхней части окна прило- 
жения. Стандартное значение этого параметра - 50%. В данном 
примере я уменьшил его до 30%. Чем меньше значение, тем сла- 
бве эффект от каждого движения кисти. Это позволяет работать 
с осветляемыми или затемняемыми участками более аккуратно. 

Если, работая с инструментом Оодде, слишком сильно освет- 
лить тот или иной участок изображения, то положение можно 
тутже исправить с помощью функции отмены Цпдо. Следует пом- 
нить, что оба инструмента разрушают изображение, поэтому не 
рекомендуется работать в файле оригинала. Сделайте копию, 
алучше всего, работайте с копиями слоев. 
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Шаг1 В этом примере, чтобы ускорить процесс обработки, 
я выделил всю верхнюю часть изображения (до линии горизонта) 
‘с помощью инструмента Магдиее, задал параметр растушевки 
'50 пикселей и высветлил выделенный участок с помощью коман- 
ды Цеме[5. Я сэкономил несколько минут, высветлив почти весь. 
фон целиком. Однако фигура бушмена оставалась слишком 
темной, и с ней, очевидно, придется поработать более тщательно. 


Шаг 2 Начнем с лица. Я выбрал инструмент Ообде и мягкую 
кисть диаметром 40 пикселей. Обработка изображения сводит- 
ся к постепенному окрашиванию рабочей области. Чем ниже 
при этом значение экспозиции (Ехрозиге), тем больше движений 
кисти потребуется сделать. Можно также выбрать кисть боль- 
‘шого диаметра и применять ее к изображению, щелкая каждый 
раз кнопкой мыши. В общем, способ обработки во многом 
зависит от размеров и формы конкретного участка, который 
требуется затемнить или высветлить. 


Шаг 3 Обработав фигуру мужчины, я высветлил элементы 
пейзажа с помощью той же самой кисти, немного увеличив ее 

‘диаметр. Главное в этом процессе - терпение. В спешке трудно 
достичь положительного результата. А чем аккуратнее вы рабо- 


таете, тем выше будет качество продукта на выходе 


Осветление и затемнение 


Шаг 4 Завершив процесс осветления темных участков, я пе- 
‘решел к затемнению неба. Для этого используется инструмент 
Вит в сочетании с инструментом Сгафеги, который работает 

по аналогии со светофильтром средней плотности. Я выбрал 
‘инструмент Вит и кисть подходящего размера и начал закра- 
`шивать небо. Поскольку в день съемки небо было очень ярким, 
яне ожидал, что на фотографии проявятся все его детали. 
Будьте осторожны: если переусердствовать с эффектом затем- 
нения, небо будет выглядеть неестественно. 


Шаг 5 Для обработки неба я использовал кисть большого диа- 
метра, чтобы покрыть всю поверхность несколькими мазками. 
Признаться, весьма удобно видеть результат каждого твоего 
‘действия и наблюдать, как фотография начинает приобретать 
определенные очертания. Снова сказывается преимущество 
‘цифровых технологий - весь процесс виден как на ладони, в то. 
время как в лаборатории необходимо проявить и закрепить изоб- 
ражение, прежде чем представится возможность оценить резуль- 
тат. Чтобы усилить настроение изображения, я применил режим 
'Оцотюпе. 
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Осветление и затемнение 


Бушмен, Пустыня Калахари, Намибия 

„Достаточно сравнить две фотографии, чтобы получить. 
‘представление о возможностях функций Оофде и Вит. 
Конечно, какя говорил выше, оригинальный снимок под- 
вергся предварительной обработке в демонстрационных 
целях, Однако как человек, накопивший за многие годы, 
‘проведенные в фотолаборатории, огромный опыт по 0с- 
ветлению и затемнению фотографий, со всей ответствен- 
ностью заявляю, что работа в цифровом формате беско 
нечно удобнее, нагляднее и безопаснее в плане ошибок 
‘Впрочем, «нецифровой» опыт фотографа дает известное 
‘преимущество в работе с эффектами, связанное с более 
‘глубоким пониманием процесса и сформированным: 
чувством меры. 

Фотокамера Мкоо 5 Объектив 50 мм Пленка 

МОУ НР5 Риз 


РИСОВАНИЕ СВЕТОМ 

Функцию Бодде можно использовать нетрадиционным обра- 
зом — для имитации эффекта фотовспышки. Я использовал этот 
прием много раз со многими объектами, начиная с букета цве- 
тов и закачивая зданием церкви. В этой технике, лично мне, 
‘нравится эффект «пестрого» света, который достигается путем 


«высвечивания» отдельных участков на протяжении более про- 
должительного времени по сравнению с другими. 
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При этом на снимке нет резкой границы между темными 


и светлыми участками. Плавный переход из света в тень при- 
дает изображению сюрреалистический образ. 

Правильный выбор — половина успеха. Рисование светом 
‘будет выглядеть естественно только на темных или полуосве- 
щенных объектах. Поэтому, лучше всего выбрать снимок, сде- 
ланный в усповиях низкой освещенности, например ночью. 


Осветление и затемнение 


Шаг 2 Закончив окрашивание мельницы, я переключился на 
забор и калитку в нижней части изображения. Окрашивание 
светом должно создавать эффект пестроты, поэтому нет не- 


обходимости укладывать мазок к мазку: если световые блики 
будут «причесаны», эффект получится неинтересным. Чем 
‘больше мазков положено, тем удобнее управлять эффектом, 


„= 


формируя светлое пятно от вспышки. Во время работы следует 


помнить об опасности «пережечь» окрашиваемый участок, 


Шаг 1 Хороший результат всегда достигается методом проб 
и ошибок, Я выбрал инструмент Оодде и применил мягкую кисть 
‘средних размеров. Установив параметр экспозиции 10%, я на- 
чал окрашивать мельницу, которая находилась на переднем 
плане, В процессе окрашивания постарайтесь не делать много 
движений кистью, прежде чем отпустить кнопку мыши. Если 
потребуется отменить последнее действие, то будет удалена 


вся серия действий, в том числе и удачные мазки 


> 


ори кчеь: 


Шаг 3 Закончив окрашивание светом, я сбалансировал тона. 
сумрачного неба и мельниц с помощью команды Геуев, Мне 
также показалось, что я сильно осветлил калитку, поэтому 


я выделил соотв! 


твующую область с помощью инструмента 
Магциее и сделал ее темнее также с помощью уровней. 


Миконос. Остров Миконос, Греция 
Прием окрашивания светом я отерыя для себя совершенно 
случайно во время работы над снимком, который я слеци- 
ально затемнил, чтобы опробовать действие инструмента 
обде, Признаться, не ожидал такого интересного резуль 

а Эксперимент — великая вещь, ав области цифрового 
фотоискусства — особенно, Эти снимки говорят сами за 
бя. Обычная фотовсльшка вполне могла дать аналогич 
ные световые пятна. Поэтому можно сказать, что цифровой: 
эффект ни капли не исказил действительность. 
‘Фотокамера коп Е90х Объектив 28 мм Пленка 
Рронготе Мема 50 


Двойное экспонирование 


Создание двойной экспо- ку назад, перезагрузить ее, установить МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 
зиции. Повторное экспонирование на нужный к: и повторно экспони- 

ы ры р у лей ы р = Приведенные в этом разделе при- 
кадра обычной пленки осуществля- ровать его. Способ, конечно, рисковый. меры дают представление о том 
ется либо с помощью специального Но, с приходом в нашу жизнь цифровых какой должна быть цифровая. 
оборудования, обеспечивающего технологий, многое поменялось. Теперь. комбинированная фотография. 


Но для многих специфических 
многократное экспонирование, либо даже новички в области цифрового фотоэффектов потребуется сде- 


механическим способом вслепую. ‘фотоискусства могут создавать ком- ‚лать специальные кадры. 
Для этого требуется перемотать плен-  ‘бинированные изображения. 


ИНСТРУКЦИИ; СПОСОБ 1 - ДОБАВЛЕНИЕ ЛУНЫ НА НОЧНОЙ ПЕЙЗАЖ 


шШаг1 Откройте файл (С помощью инструмента Моме отрегулируйте положение луны 
с изображением луны, уве- — Чтобы изменить размер добавленного фрагмента, в меню ЕЧ! по- 
личьте масштаб изображе- — следовательно выберите пункт Тгапе'огт, а затем команду саг. 


ния и выделите контур луны 
Е Шаг 4 Если 


добавленный фраг- 
мент смотрится 


с помощью инструмента 
[аззо. Сделайте выделение 
по внутренней границе лун- 
С р ь чужеродным, ис- 
ного диска и задайте па: 

пользуйте команду 
АКег — Мобе — 


АЗ Мове 


раметр растушевки 10 пик- 


селей, чтобы обеспечить 
гладкое наложение изображений. Когда выделение завершено, 


выберите в меню Ед команду Сору. 
кон [89 


Шаг 2 Откройте 
фотографию 
с ночным пейзажем 


и выделите с по- 
мощью инструмен- 
та Газзо область, 
в которую необхо- 
димо поместить 
изображение луны 
Задайте параметр 
растушевки 10 пик 
селей. Выберите команду [ее (меню ипаде — Афизитеги5) 


и отрегулируйте ползунок элемента управления средних тонов, 
чтобы осветлить выделенную область. Это позволит сымитировать 
эффект лунного сияния. 


Шаг 3 Находясь 
в окне файла 


с ночным пейзажем, 


в меню ЕЧй выбе- 
рите команду Раме. — БигБен. Лондон, Англия 

В выделенной Вотчто получилось в итоге. Осветленный участок изображения вокруг луны 
‘опре; 
‘Фотокамера №Мкоп Р5 Объектив 20 мм Пленка Ропсмготе Мама 50 


ленно делает свое дело. Луна выглядит естественно, и даже немного зловеще. 


области появится 
изображение луны: 


Двойное экспонирование 


СПОСОБ 2 - РАЗДВОЕНИЕ ЛИЧНОСТИ 


Шаг 4 В меню таде 
выберите команду Сапуав 
ге и увеличьте ширину 
холста примерно в два раза, 
сохранив при этом значение 
высоты, 


Шаг 5 Откройте файл со 
вторым изображением 

С помощью инструмента 
Магдцее выделите правую 
часть снимка, на которой 
находится объект съемки 
Шаг 1 Задайте такие параметры изображения, которые Выделенный фрагмент 
позволяли бы объединить два кадра в одном. Установите 
фотокамеру на штатив, расположите объект сьемки в первой 


должен начинаться ровно 
в том месте, где заканчива- 
ется первый фрагмент. Так их будет проще совместить. В меню. 
ЕЧИ выберите команду Сору. 


позиции и сделайте первый снимок. 


Шаг 2 Не перемещая 
фотокамеры, поместите 
объект съемки во второй 
позиции и выполните 
второе экспонирование 


Шаг 3 Загрузите оба 
‘изображения на компью- 
тер. Откройте файл с пер- 
вым изображением, сделай- 
те копию файла и удалите 
«пустую= половину снимка. 
как показано на ил. 7. 


Китти: «У меня сестренки нет?» 
Хотите сказать, что видите 


с 


ое 
можно сделать и с помощью обычного 
фотоалпарата но за результат поручиться 
южно. В приложении РА 
трех-пяти минут. 
‘Фотокамера №Мкол Содбо 4300 зум 


швы? Лично яикне вижу, Тожес 


Шаг 6 Перейдите в окно 
файла с увеличенным 
холстом, выберите команду 
ЕСИ — Рае, На холсте 
появится скопированный 
фрагмент, Расположите 
фрагменты таким образом, 
чтобы шва не было заметно. 


Режим Оиоюпе 


Двухтоновая печать фото- 
графий предполагает использование 
двух цветов, а не одного. Это означает, 
что на снимке будут воспроизведены бе- 
лый и черный цвета в сочетании с одним 
или несколькими дополнительными 
оттенками. 

Режим Оио!опе в приложении Рпою- 
'зПор позволяет воспроизвести этот 


эффект цифровыми средствами при 
работе с черно-белыми фотографиями. 
Режим Оио!опе, с большой долей веро- 
ятности, повысит качество фотографий, 
распечатанных на струйном принтере в до- 
машних условиях. Ведь добиться строгих 
цветов в черно-белом формате крайне 
трудно, если только вы не используете 
специальный набор чернил. 


РЕЖИМ РУОТОМЕ 


› не как КОЕЗД сое бес Кн Меи обои Нар 


Я в 


'Ошохоле. 
пдехей Союг 
ЯС8 Соог 
‚мук Саюг 
126 Союг 


‘сиемацопя. 


ипаде 9е.. ХК 
= УЕ | мапевалае 
Рае Азрес Кацо => | У 8 ВИЗ/СВапое1 


'Вогаке Салуаз >| 16 8и5/Спапла 


тит 


Шаг 1 Откройте изображение, сделайте копию файла и выпол- 
ните преобразование в Стаузсае. Для этого в меню |таде выбе- 
рите пункт Моде, а затем команду Огаузсае. После этой опера- 
ции цвет изображения исчезнет и в цветовой палитре останется 
только один канал. (В режиме ВОВ цветовая палитра состоит из 
трех каналов, и эффект Оиогопе невозможен.) 


пу бое В 


= 
| НН 
В 


Г 
>|] 


Шаг 2 В меню таде выберите последовательно пункт Моде, 
а затем команду Оиотопе. Появится диалоговое окно с четырьмя 
полями. Если вы никогда раньше не работали с режимом Оуо- 
опе, в полях будут отображаться стандартные значения. Только 
в первом окне будет задан параметр цвета - черный. Для 
создания эффекта Бис!опе щелкните на второе цветное поле. 
Появится диалоговое окно Раттопе, 


Шаг 3 Пролистайте доступные цвета Рапопе (всего их нас- 
читывается несколько сотен) и выберите наиболее подходящий 
В данном примере я выбрал оттенок 156С, который дает цвет, 
напоминающий сепию. Эффект, производимый тем или иным 
‘цветом, можно отслеживать в области предварительного про- 
смотра. Если эффект вам не нравится, выберите другой цвет 


Шаг 4 Когда вы определитесь с цветом, вам может понадо- 
биться сбалансировать его. Для этого щелкните на поле кривой, 
рядом с полем цвета. Появится диалоговое окно двухтоновой 
кривой для текущего изображения. Настроить интенсивность 
цвета на разных участках изображения можно путем ввода необ- 
ходимых значений в соответствующие поля справа от окна кри- 
зой или путем изменения кривой. Если ввести значение 0 вто 

и иное поле, то на соответствующем участке изображения этот 
цвет не будет добавлен. Если ввести значение 100%, то на соот- 
тствующем участке будет добавлено 100% текущего цвета. Это 
позволит насытить вторым цветом теневые участки изображения 


и очистить осветленные участки. 


Лодка, Нунгви, Занзибар 
от что получилось в результате вышеоти 
ных действий, Полноцветная фотогра- 
я была преобразована в черно-белую 
мощью команды Спаппе! Михег и в ито- 
стала качественным двухтоновым изоб; 
ажением. Чтобы усилить настроение, 
зсмигчил фокус с помощью команды 
‚зал В\мг (подробнее см. с, 136-139). 
‘Фотокамера №Мкоп Р5 Объектив 50 мм. 
Пленка Рийсиготе Уема 50. 


Режим Бисюпе 


‘ие ОГозкоеая 


РАтоМеЕЕ 


Шаг 5 По окончании работ можно сохранить не только файл 


изображения, но и эффект, чтобы в дальнейшем применять его 
к другим изображениям. Для этого в диалоговом окне парамет- 
ров режима Оио!опе нажмите клавишу Зауе. Присвойте файлу 
настроек имя и сохраните в папке с настройками режима 
Оио'опе. Чтобы повторно использовать эти настройки в работе 
с другой фотографией, в меню \таде выберите пункт Моде, 

а затем команду биоюпе. Затем нажмите кнопку [оад и выберите 
в списке сохраненных настройку. Снова нажмите кнопку Гоа, 
и выбранная настройка будет применена к изображению. 


Режим Биоюпе 


Мост Риалто. Венеция, Италия 

Мне воегда нравился этот венецианский пах. Эт 
очень правдивое изображение зимнего города. Однако мне показалось, что черно-белый 
тонированный снимок смотрелся бы еще лучше. Я преоб; фотографию в шкалу 
серого цвета и применил настройки режима июле (см. ил.внизу), выбрав мягкий голубой 
‘отенок. Затем я добавил границу с рваными краями. Для з 
заливку черным цветом и «стер» внешний край черной границы (подробнее см. с. 14-15) 
‘Фотокамера Мкоп Е90х Объектив 80-200 мм зум Фильтр 504 10. Пленка Рурсмиоте 
ВНРАОО 


йзаж В мЯгКОМ С 


иприг 


пенных ц 


зо 


го я увеличил холст, применив 


ЗАВЕТ 2 в -, 


'Озозоое Оршоп; 


туре: ( ооо 


ка Ш- 


2 РАНТОМ 


описав _ ви 
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МНОГОТОНОВЫЕ ИЗОБРАЖЕНИЯ 
Продолжая знакомство с возможнос- 
тями режима Оисгопе, попробуем доба- 
вить Не один, а два или даже три допол- 
нительных тона. Процедура ничем не 
отличается от вышеописанной. Для трех 
тонового изображения можно выбрать 
два дополнительных тона, для четырех: 
тонового, соответственно, три. Много. 
тоновость изображения обеспечивает 
больше возможностей управления цве- 
товым эффектом. Режим Бисопе позво- 
ляет комбинировать цвета из палитры 
Раг\опе и настраивать кривые для каж- 
дого из этих цветов. Эти элементы 
Управления открывают бесконечные 
возможности редактирования, позволяя 
варьировать параметры тона на разных 
участках изображения. Главное - сме- 
лее экспериментировать. Если у вас 
есть опыт работы в фотолаборатории, 
наверняка у вас сложились какие-то 
предпочтения. Попробуйте получить 
эффект, который характерен для вашей 
любимой фотобумаги. 

В данном примере я создал четырех- 
тоновую настройку режима Биоопе 
которую применил к фотографиям из 


кубинской серии, Все снимки сделаны 
на цветной диапозитивной пленке 


Гавана и Тринидад, Куба 

Эти панорамные фотографии изначально были цеет 
ными, Мне показалось, что в черно-белой палитре они 
‘будут смотреться не хуже. Я отсканировал несколько 
изображений. Сначалая настроил четьехтоновое изоб- 
ражение в режиме Оиоюпе для интерьерной композиции 
(вверху), а потом решил применить те же настройки 

к другим изображениям, чтобы представить всю серию 
в едином формате и с общим настроением. 
Фотокамера Наззе! ад ХРал Объекти 
и мм Пленка Руйсмоте Уема 50 


30, 45 


Режим Биоюпе 
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Искажение эмульсии 


Поляроидная пленка и технология 
мгновенной фотографии были изначаль- 
но созданы исключительно для удобства 
потребителей. Со временем эта техноло- 
гия послужила причиной появления новых 
приемов в цветной фотографии. 

Один из таких приемов заключается 
в следующем: фотографию, сделанную 
по технологии поляроид, погружают в воду, 
чтобы снять с поверхности снимка эмуль- 
‘сионный слой с изображением. Эту эмуль- 
‚сию затем наносят на другой материал, 
чаще всего, на белую бумагу. Эмульсион- 
ный слой такой тонкий, что по истечении 


ИНСТРУКЦИИ 


определенного срока он сморщивается, 
и изображение искажается. В этом иска- 
жении и заключается вся прелесть эф- 
‘фекта. 

Применять эту технологию нетрудно. 
Достаточно иметь фотоаппарат «Поля- 
роид». Лично мне удобнее практиковать 
этот эффект в цифровом формате по мно- 
гократно упомянутым выше причинам. 

Если вы никогда не видели, как нано- 
‘сят эмульсию, вам было бы полезно на 
это посмотреть. Для этого достаточно 
выполнить поиск в Интернете — там очень 
много самых разнообразных примеров. 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


и Подборка цветных фото- 
графий. Для этого эффекта: 
‚лучше всего подойдет прос- 
тов изображение, которое, 
будучи искаженным, не. 
потеряло бы привлекатель- 
‘ности, Поляроидные снимки 
‘обычно почти квадратной 
‘формы, поэтому перед 
началом работы с изображе-. 
нием я выполняю кадриро- 
вание. 


Процесс создания эффекта искажения эмульсии достаточно 
трудоемкий, поэтому наберитесь терпения и не поленитесь 

на разных этапах работы сохранять версии файла. Если вы 
допустите ошибку, которую нельзя исправить, или вам просто 
что-нибудь не понравится в текущем файле, вы всегда сможете 
вернуться к более ранней версии файла. 


Шаг 1 Откройте файл. В меню Ре (Файл) выберите команду 
Мем (Создать) и создайте холст, размеры которого на 20% боль- 
ше по длине и по ширине, чем холст текущего файла. В открыв- 
шемся диалоговом окне введите параметры длины и ширины 
холста. Убедитесь, что разрешение нового файла такое же, как 
ив файле оригинала (в данном случае — 300 рр). Установите 
значение \И"Ие для параметра Васкогоипа Сотетз 
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Шаг 2 Выберите инструмент Мо\е и переместите основное 
изображение на новый холст, выровняйте и сохраните файл, 


Шаг 3 Создайте карту смещения (Обр/асетег! Мар) для ис- 
каженного изображения. Для этого создайте новый файл. Па- 
раметры холста должны быть теми же, что и в рабочем файле, 
поэтому просто нажмите ОК. Затем в меню РИег выберите по- 
следовательно пункт Вепдег и команду С1ои9$. Получившееся 
изображение может быть бледным. В этом случае следует при- 
менить эффект повторно. 


Повторяйте это действие до тех пор, пока изображение не ста- 
нет достаточно темным, как показано на ил. Затем в меню Риег 
выберите последовательно пункт В\г и команду баиззал Вг 
и введите значение радиуса 5 пикселей. Сохраните файл в фор- 
мате РЗО на рабочем столе и закройте его. 

злжы вое вое | АаыыЗии зотто ии Зовте Боя бы 


Зое Не Бал тре Таун ВЕД Ин Мея обоя НБ 


Е | р 1 А Е == 


А ; 
рее хо 


ить ау 
‘сое вамое.. 
реа 


сом 
таг 


`Теалзбот Увесиол 


за заасное.. 
ме заасиот,. 


Шаг 4 Перейдите в окно изображения, которое необходимо 
исказить. Выделите все изображение с помощью инструмента 
Веспапошаг Магацее. Затем в меню Зеес! (Выбор) выберите 
пункт Мофу и команду Сотгас. Введите значение 2 пикселя 


Шаг 5 Теперь в меню Зеес! выберите команду \пмегзе, потом 
в меню Ед выберите команду Сору, а затем вставьте скопиро- 
ванный файл сюда же с помощью команды Разе в меню Ей. 


Искажение эмульсии 


В результате с внешней стороны границы изображения появит- 
сятонкая рамка, которая будет сохранена как новый слой. В даль- 
нейшем копии этого слоя будут использоваться для создания. 
складок и сгибов на границах эмульсии, Установите для этого 
‘слоя режим наложения Миру. 


оплот сы [В] ба) 
5 


Метки зе 20 


"Фзесь то и 
От 


додевое Ател 
Фар Ав 
О перем дд Рыеь. 


Шаг 6 Чтобы приступить к искажению, щелкните слой основ- 
ного изображения и выберите в меню РИег пункт Овюи, а затем 
команду Обрасе. Введите значения, чтобы задать уровень сме- 
щения. Я начал со значений 3 и 3, соответственно, но эффект 
получился почти незаметным. Тогда я увеличил значения до 25 
и 20. Необходимо установить два переключателя в положения 
Эигейсв То РИ и М/гар Агоупд. 


Сровъе я бъет тар. 


И езмор. 


ва 0190. 


[В ^гоютм. 


© 0^05 00 мС$ > 


ЗА оннавоь 


|ь росы [3 вемаор зим О 

ме у мот оо 
мых зле пам 

ыы Е 

@теыь, 

(нентывег) Сетег) @енвю 


Шаг 7 Нажмите кнопку ОК. Откроется диалоговое окно с пред- 
ложением выбрать файл карты смещения. Щелкните файл 
Сюидз.рзд, созданный на шаге 3. Затем нажмите кнопку Ореп. 
После этого искажающий эффект будет применен к изобра- 
жению, ивы сразу заметите, как изменился снимок. 


63 


Искажение эмульсии 


Шаг 8 Примените сме- 
щение повторно. В меню 
РИег фильтр Овр/асетег! 
должен отображаться 

в первой строке как пос- 
‘ледний из применявшихся 
фильтров. Чтобы применить, 
фильтр повторно, просто 
щелкните Риег — Оюра- 
сетепи, и эффект будет 
применен повторно. Выпол- 
ните это действие несколь- 
ко раз, пока изображение 
‘не примет должный вид. 


При этом не забывайте, что искажение будет применяться 
ив дальнейшем. Изображение, которое вы видите, получено 
в результате четырехкратного применения фильтра. 


Шаг 9 На рабочей панели Гауегз щелкните слой границы, 
а затем выберите команду ирйсаге | зуег в меню Гауег. Повто- 
рите это действие четыре-пять раз. Теперь в меню РИег щелк- 
ните Оврасе и несколько раз примените эффект искажения 
к первой копии слоя границы, 

‘Сделайте то же самое с другими копиями, изменяя смещения 
слоя для каждой копии (см. шаг 6), чтобы создать складки по 
краям изображения 


Шаг 10 Щелкните на 
значок «глаз» рядом со 
слоем белого фона, чтобы 
выключить этот слой. 
Затем в меню Гауег 
выберите команду Мегое 
Меые, чтобы объединить 
‘слои границы и слой 
основного изображения. 
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Шаг 11 На этом этапе 
необходимо добавить, 
текстуру. Мне же приш- 
лось создать файл с тек- 
‘стурным изображением 
самостоятельно. Я сфото- 
графировал лист масло- 
непроницаемой бумаги, 
который я сначала смял, 
а потом разгладил, На 
‘листе оказалось много 
складок. Я сделал снимок 
цифровой фотокамерой 
и скопировал файл изобра- 
жения на компьютер. Я немного увеличил контрастность изоб- 
‘ражения с помощью команды ВидР!пезз/Сопигаз! (меню |таде, 
пункт Абизитег5). 


Шаг 12 В окне приложения 
открыты два файла: основ- 
ной рабочий файл и файл 
стекстурным изображением 
листа. С помощью инструмен- 
та Моме наложите текстур- 
ное изображение листа на 
изображение в основном 
‘файле. Для изменения раз- 
меров перемещенного изоб- 
‘ражения, в меню Е@й выбе- 
рите пункт Тгапз'югт, а затем 
команду Зсае 


о юля 


Шаг 13 Установите режим наложения перемещенного изобра- 
жения Миру, а затем на рабочей панели Г ауегз установите 


параметр непрозрачности Орасйу 40-50%. 


а Е ЗБ 


Шаг 14 В меню Рег выберите команду Иаиу. В диалоговом 
окне выберите кисть большого диаметра. В данном случае 

я выбрал диаметр более 400 пикселей. С помощью этой кисти 
«сомните», растяните или исказите как-нибудь иначе разные 
участки изображения, пока оно не будет напоминать 
эмульсионный слой, который нанесли на бумагу. 


Красные цветы 
Этомой первый опыт цифрового искажения эмульсии Я, можно 
сказать, доволен. Несколько раз мне приходилось отправлять 
‘работу в корзину и возвращаться к предыдущим версиям, чтобы 
отачивать технику. Но результат стоит затраченных усилий. По 
крайней мере сейчас, научившись на собственных ошибках, я мо- 
ту рассказать вам, каких можно избежать. Впрочем, в искусстве 
нельзя быть правым или неправым, Дерзайте — это, по меньшей 
мере, весело! 

Фотокамера №коп Е90х Объектив 105 мм макро Пленка 
Райсиоте белзйа | 100 


Искажение эмульсии 


р ь | 
[| = 
— ТТ 
рее 
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Шаг 15 Если искомый эффект искажения наконец достигнут, 
можно при необходимости выполнить коррекцию уровней, Вы: 
полните слияние слоев с помощью команды Мегде Г ауегз в меню 
Г ауеги сохраните результаты цифрового творчества. 


65 


Инфракрасный эффект 


Инфракрасная пленка - универ- 
сальный фотоматериал, но многие фо- 
тографы относятся к нему резко отри- 
цательно. И не только потому, что эта. 
пленка дорогая и ее трудно достать. 
Она требует предельно бережного отно- 
шения, как на этапе съемки, так и на 
этапе проявки и печати (это особенно. 
верно в случае с черно-белой инфра- 
красной пленкой). 

С развитием цифровых технологий 
спрос на обычные фотоматериалы упал, 
и поэтому производство многих специа- 
лизированных фотопленок прекращено. 
К сожалению, это относится и к инфра- 
красным пленкам. 


В момент написания этой книги (июль 
2005 года) фирма Копка уже объявила 
о том, что замечательная инфракрасная 
пленка Копа 750 больше не будет выпус- 
каться в формате 120 мм. Компания Шога 
также прекратила выпуск пленки $ЕХ 
в формате 120 мм. Пока эти сокращения 
не коснулись формата 35 мм, равно как 
и легендарной черно-белой инфракрасной 
пленки Кодак Нюп Зреесд, но трудно пред- 
положить, сколько эти продукты еще 
смогут продержаться на рынке. 

Уникальные возможности приложения 
РКо{озВор позволяют имитировать эф- 
фект инфракрасной пленки на обычных 
‘фотографиях. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1- ЧЕРНО-БЕЛАЯ ИНФРАКРАСНАЯ ПЛЕНКА 


Пожалуй, это наиболее простой и самый быстрый способ. Если вы торопитесь или вам просто 
не хочется долго возиться с инфракрасным эффектом, используйте этот метод. 


Шаг 1 Откройте изображение в приложении Рноюзпор. В меню 
|таде выберите последовательно пункт Аадиз!тег. а затем 
команду Верасе Собг, С помощью инструмента Еуедгоррег вь- 
берите область голубого неба и переместите ползунок Риге 


вправо таким образом, чтобы было выделено только небо. 
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МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


= Цветная фотография. 
В идеале, это должен быть 
снимок, сделанный в ясную 
‘солнечную погоду. Голубое 
небо, белые облака и листва 
позволят наиболее полно 
передать эффект инфра- 
красной пленки, Оригиналь- 
ный снимок может быть 
‘сделан как с помощью 
обычного фотоаппарата, так 
и цифровой фотокамерой. 


7 
с 


Шаг 2 Переместите ползунок элемента управления ШоМпезз 
в крайнее левое положение (значение -100). В результате небо 
станет темным и практически бесцветным. Уже на этом шаге 
видно действие эффекта инфракрасной пленки. 


Инфракрасный эффект 


слом дано (ту Ш] 


Шаг 3 В меню 'таде выберите последовательно пункт Ади" Шаг 4 Удалите цвет с изображения, Затем в меню выберите 
теги, а затем команду Ние/ашгацоп. В списке Ед выберите — Адувитете — [еуе6, Выберите канал Степ. Переместите пол- 
Уе!оми и переместите ползунок управления НдРлезз в крайнее — зунок управления светльми тонами в положение, равное 190. 


правое положение. Сделайте то же самое для параметра Сгееп олзунок управления средними тонами в 1,8, а ползу- 


Области желтого и зеленого цветов станут светлей. нок управления темными тонами — в 7. 


Ла Дига. Сейшельские острова 
Темное небо, белые облака и пальмы-привиде 
Такой эффект дает черно-белая инфракрасная пленка. 
Если сохранить сохранить зернистость изображения, 
получится имитация пленки Кола 750 — одной из луч- 
ших пленок для пейзажной съемки 

‘Фотокамера Рег!ах 67 Объектив 55 мм Фильтр 
поляризационный Пленка Рулериоте Мема 50 


ия. 
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Инфракрасный эффект 


СПОСОБ 2 - ЧЕРНО-БЕЛАЯ ИНФРАКРАСНАЯ ПЛЕНКА 


Шаг 1 Откройте изображение. В меню таде выберите Аддиз!- 
тег, а затем команду Верасе Союг. С помощью инструмента 

Еуедгоррег выберите область голубого неба и переместите пол- 

зунок Риг2тезз вправо, чтобы было выделено только небо. В дан- 

ном случае значение Ритезз - 178. 


Шаг 2 Переместите ползунок Цо№илезз в крайнее левое положе- 
ние (значение 100), В результате небо станет темным и практичес- 
ки бесцветным. Уже на этом шаге становится видно действие 
эффекта инфракрасной пленки. 


Шаг 3 Вменю пасе выберите Адфизитегиз — Ние/Заигакол. 


В списке ЕЧИ выберите Ме!ом и переместите ползунок Намлезз 
в крайнее правое положение. Сделайте то же самое для Сгееп, 
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Шаг 4 Удалите цвет с изображения. Выберите команду Ариз!|- 
тете — 1еуе. Выберите канал Сгееп. Переместите ползунок 

‘светлых тонов в положение 190. Установите ползунок средних 
тонов в положение 1,8, а ползунок темных тонов - в положение 7. 


оне = 
етот] 
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Шаг 5 Характерной особенностью изображений на инфракрас- 
ной пленке являются высветленные области зеленого — листва, 
трава или поля с какой-нибудь растительностью. Для воссозда- 
ния этого эффекта выделите области зеленого и высветлите их 
с помощью команды (емев. Чтобы выделить поле, я выбрал инст- 
румент Роудопа! | аззо. Параметр растушевки — 20 пикселей 


рен 6—5) 


Шаг 6 На этом этапе я выделил каждое кипарисовое дерево 


ГТГ И 


по отдельности и также высветлил их с помощью уровней. 


Инфракрасный эффект 
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Шаг 7 На этом этапе я выполнил небольшое кадрирование 
снимка и добавил грубое зерно в подражание моей любимой 

Домик в окрестностях Пиенцы. Тоскана, Италия 
черно-белой инфракрасной пленке Кодак Нюп Зреед. Чт 

д й результат моет признать что имитация эффекта 
добавить зерно, необходимо в меню Риег выбрать пункт Мое пленки получилась очень убедительной 
- АЧЧ Моке, В диалоговом окне можнс 


‚дать параметр шума — Фотокамера Ремах 67 Объектив 105 мм макро Фильтр поляризационный Пленка. 


помощью параметра Атоип! Е 


Инфракрасный эффект 


СПОСОБ 3 - ЭФФЕКТ ЦВЕТНОЙ ИНФРАКРАСНОЙ ПЛЕНКИ 


Имитация инфракрасной пленки в черно-белом исполнении 
доставляет меньше хлопот, и большой точности в работе не 
требуется. На цветной инфракрасной пленке изображение при- 
обретает весьма причудливую цветовую палитру и становится 
очень привлекательным, Так области зеленого обычно стано- 
вятся малиновыми, Если вы любите экспериментировать, очень 
рекомендую заняться цифровой имитацией с изображением 


ясного синего неба, 


шаг1 Начните работу со снимком, сделанным в ясную сол- 
нечную погоду. Идеальным вариантом представляется снимок 
фотоэффекта инфракрасной пленки в цвете 


Шаг 2 Сначала необходимо выделить разные области с по- 
мощью инструмента [авзо. Затем, выбрав в меню паде — Аброз:- 
‘тете и команду Ние/ба\игайоп, переместите ползунки управле- 
ния цветами и насыщенностью в максимальное положение 
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Шаг 3 Выберите каждую из выделенных областей изображе- 
ния по очереди. Окрашивание малиновым и синим цветами — 
это характерная палитра цветной инфракрасной пленки. Для 
каждой выделенной области я задал параметр растушевки 

5 пикселей, чтобы обеспечить аккуратную границу. 


Шаг 4 Теперь необходимо обработать небо. На цветной ин- 
фракрасной пленке облака выглядят так же, как и на обычной, 
а цвет неба становится интенсивней. Чтобы воспроизвести этот 
эффект, выбрал в меню таде —= Адизитетв, а затем команду 
Заесйуе Союг. Далее я выбрал Вше и изменил настройки, потом 
выбрал Ме и переместил ползунок управления черным цветом 
в крайнее правое положение. 


Инфракрасный эффект 


'Мегалит. Дартмур, Девон, Англия. 

На заключительном этапе я выделил камни и вершину холма, чтобы усилить цвета. На цвет камней эффект цветной инфракрасной пленки не распространился, 
поэтому он смотрится естественно, 

Фотокамера Репцах 67 Объектив 55 мм Фильтр поляризационный Пленка Ройсготе \ема 50 


Перед вами — несколько вариаций на тему основного снимка. Все эти фотографии - результат экслериментов с настройками Ное/Зананол. 


Фильтры для черно- 
белых фотографий 


Чтобы овладеть искусством 
черно-белой фотографии, необходимо 
точно знать, как соотносятся разные цве- 
та, которые переданы с помощью оттен- 
ков серого цвета. Классический пример — 
красный и зеленый. Если эти два абсо- 
лютно разных цвета преобразовать 
в шкалу серого цвета, их практически 
нельзя будет отличить один от другого. 

Чтобы избежать этого смешения, 
фотографы, работающие с черно-белой 
пленкой, используют цветные корректи- 
рующие светофильтры. 

Если съемка производится с помощью. 
цифрового оборудования, то вся картин- 


ИНСТРУКЦИИ 


ка регистрируется в цвете, а затем 
с помощью программных средств снимок 
можно преобразовать в черно-белый. 
При этом возникает та же самая проб- 
лема смешения разных цветов в серой 
палитре. Ее можно решить, имитируя 
эффект цветокорректирующего свето- 
фильтра цифровыми средствами. 

Самый простой способ — это микшер 


каналов. Чтобы изменить тоновый баланс 


черно-белой фотографии, необходимо 
создать корректирующий слой микшера. 
каналов и настроить параметры каждого 
из каналов Вед, Сгееп и Вше по отдель- 
ности. 


без применения светофильтров, 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА. 


= Подборка цветных фото- 
графий с богатой цветовой 
палитрой. Для того чтобы 
‘проверить, как работает этот 
эффект, выберите снимок 
‘с яркими красными, зеле- 
ными и синими цветами. 


'Маковое поле в окрестностях Пиенцы. Тоскана, Италия 

‚Цветной оригинал фотографии. Обратите внимание, как разные цвета на пейзаже 
передаются в серой палитре. 
‘Фотокамера Ретах 67 Объектив 45 мм Фильтр поляризационный Пленка 
"Ройомоте Уема 50 


Именно так выглядели бы на черно-белом снимке цвета, если бы съемка велась 


Фильтры для черно-белых фотографий 


Шаг 1 Откройте цвет- Шаг 4 Чтобы оценить 
ное изображение действие синего филь- 
в Рпоозпор. Откройте тра, установите значе- 


рабочую панель Еауегз, 
выбрав в меню МИпаом — 
— [ауегз. Затем щелк- 
ните на значок Мем 
Аддизитепи ауег в ниж- 
ней части рабочей об- 
ласти и создайте кор- 
‘ректирующий слой микшера каналов (Спаппе! Ммег), Нажмите 
кнопку ОК в диалоговом окне Снаппе! Мег, а затем установите 
режим смешивания этого слоя Союг 


ние параметра Вед, 
равное 0% (при этом 
изображение в области 
просмотра станет очень 
темным), а значение 
параметра Вме - 100% 
Синее небо посветлеет, 
и облака будут едва 
заметны. Детали на 
переднем плане тоже 
‘будут почти неразличимы, 
Именно поэтому синий фильтр почти никогда не используется 
Шаг2 Дважды при съемке на черно-белую пленку. 
щелкните на значок 
слоя, чтобы повторно 


Шаг 5 Чтобы оценить 
действие зеленого 
фильтра, установите 
значение параметров 
Вед и Вше, равные 0%, 
а значение параметра 
Огееп - 100%. Зелень 
станет светлее, а крас- 


открыть диалоговое 
‘окно Сваппе! Мкхег. 
Стандартные значения 
канала Вед - 100%, 

‘а каналов Сгееп и Ве. 
соответственно, - 0% 
Эти параметры имити- 
ные пятна — темнее 
Обратите внимание, что. 
головки маков стали 


руют работу красного 
светофильтра при 
‘съемке на черно-белую 
пленку. Красные маки 


черными, желтые цветы 
остались светлыми, а тон 
неба почти не изменился. 


переданы очень светлыми тонами, в то время как небо и трава, 
наоборот, - темными, поэтому белые облака очень сильно 
выделяются на фоне неба. Эффект получается яркий, хотяна — Зеленый фильтр используется в пейзажной съемке, потому что он 
этой фотографии он более или менее уместен. обеспечивает хорошую дифференциацию оттенков зеленого. 

Я, в свою очередь, предпочитаю использовать оранжевый фильтр. 


Шаг 3 Красные 
фильтры вообще дают 
очень яркие эффекты, 
Однако если красных 
объектов на фотографии 
слишком много, то полу- 


Шаг 6 Довольно часто 
при черно-белой съемке 
применяется желтый 
фильтр. Он позволяет 
слегка затемнить голубое 
небо, благодаря чему 
облака кажутся более 
рельефными, и контраст- 
ность изображения 
повышается. В микшере 
каналов нет элемента 


чается перенасыщение. 
Поэтому фотографы 
предпочитают исполь- 
зовать в работе с черно- 
белой пленкой оранже- 
вый светофильтр. Он 
действует во многом так управления желтым цве- 
том, но эффект можно 
сымитировать. Я нашел 
шение, установив для канала Вед значение 70%, для канала такое соотношение, установив для канала Вед значение 25%, 
Сгееп - значение 10%, а для канала Вше - 20% для канала бгееп — значение 30%, а для канала Вме — 45%. 


же, как и красный, но. 
производит более утонченный эффект. Я нашел такое соотно- 
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Печать фотоснимков 


Печать фотоснимков на 
струйном принтере всегда удивля- 
ла меня своей простотой в срав- 
нении с творческим процессом 
изготовления снимков вручную 

в фотолаборатории. Запах хими- 
ческих реактивов, рассеянный 
свет лампы, кусочки картона для 
затемнения или осветления участ- 
ков фотографии, непередаваемое 
ощущение того, что ты творишь 
‘собственными руками, и ни с чем 
не сравнимое ожидание изображе- 
ния на фотографии, вынимаемой 
из закрепителя. Все это в наш 
цифровой век заменили щелчки 
кнопками мыши. Однако, уступая 
напору прогресса, я стал находить, 
‘удовольствие и в цифровой фото- 
печати. 

За последние годы технология 
шагнула далеко вперед. Принтеры 
стали намного доступнее, и качес- 
тво струйной печати улучшилось 
настолько, что в плане долговеч- 
ности и качества отпечатков не 


уступает традиционным способам 
изготовления фотографий. 

Иными словами, фотография, 
отпечатанная на принтере, уже не 
выцветет через год. Ассортимент 
бытовых принтеров тоже расши- 
рился. 

Я приобрел профессиональный 
‘струйный принтер Ерзоп 4800, ко- 
торый использует набор чернил 
'Игаспготе. Он может выполнять 
печать снимков на листах шири- 
ной 45 см и печать плакатов на 
рулонной бумаге шириной 43 см. 
То есть я могу распечатать панорам- 
ный снимок размером 43 х 122 см 
с диапозитива 6х 17 см. 

Свой старый принтер Ерзоп 
РНою З\у5 1290 я никогда не счи- 
тал серьезной техникой. В общем- 
то он никогда и не давал повода 
думать иначе. И я вскоре понял, 
что мне нужно нечто большее, чем 
ящик, в который нужно загрузить 
бумагу и нажать кнопку Рип! (см. 
подробнее раздел на с. 76-77). 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ТРАДИЦИОННАЯ ФОТОПЕЧАТЬ 


совы имя 
ом» 

воть [7 |7 8 | 
на 
= 
мы 


лени Фуа 
иене тону 


Они, 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 
= Струйный принтер. Существуют десятки 


‘доступных по цене моделей принтеров. Опти-. 
‘мальный вариант, учитывающий параметры 
цены, качества печати и размера, - принтер 
‘формата АЗ+, позволяющий печатать снимки 
на бумаге формата 33 х 48 см, также на ру- 
лонной бумаге для панорамных фотографий 
‘шириной до 33 см. 


и Чернила. В последние годы устойчивость. 


чернил повысилась в сравнении с выпускав- 
‘шейся ранее продукцией. В основном. 
‘фотографы используют «родные» наборы 
цветных чернил для принтеров. А вот для 
черно-белой печати, кроме того, применяются 
‘специальные чернила фирмы [узоп. 


и Бумага. Для печати цветных и черно-белых 


‘фотографий я предпочитаю бумагу с матовым 
покрытием. Здесь первенство принадлежит 
‘марке Навпетине. Это дорогая бумага, но она. 
‘обеспечивает отменный результат. 


Фотографии. Выбор остается за вами. На’ 


принтере я печатаю фотографии, которые. 
либо висят в рамочках на стенах у меня дома, 
„либо служат подарком для моих друзей. 


Шаг 1 Откройте цветное изображение в Рноюзпор. Сперва 
убедитесь, что цветовой баланс фотографии вас устраивает 
в противном случае выполните необходимую коррекцию. Дан- 
ное изображение, возможно, было отсканировано до того, 
как я откалибровал монитор, поэтому мне пришлось немного 
скорректировать оттенки красного цвета с помощью команды 
Союг Ваапсе (меню !паде — пункт Авузитеп!). 
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Шаг 2 Увеличьте масштаб изображения и убедитесь, что на 
нем нет никаких дефектов, которые могут остаться заметны 
От недостатков можно избавиться с помощью инструментов 
Сюпе З!атр или Неайпд Вгозн. Выберите мягкую кисть, нажав 
клавишу АН, щелкните изображение рядом с дефектом, чтобы 
‘обозначить область для копирования, а затем начните закраши- 
вать область, которую необходимо очистить. 


Шаг 3 Если в Кадр попал какой-нибудь посторонний объект, 
его также можно удалить с помощью инструмента Спе З!атр. 
Другой способ заключается в том, чтобы выделить область 
фотографии и скопировать ее поверх объекта, который нужно 
убрать, В данном примере я удалил телеграфный столб с про- 
водами 


тре зе 
Раны отвал: дм 
не — #8 
== 


неким [2324 


 боситем зе 
маки [6187 
"небии [19.58 
Кезонюл [300 


тент 88 


И зсме уе 
М сопниаии Моротюлз 


Я пезитрие то | Век м 


Шаг 4 В меню |таде выберите команду \таде Зе и проверь- 
те размер файла. Разрешение должно быть не меньше 200 др! 
Большинство фотографов используют разрешение 300 Фр. Раз 
меры, которые отображаются в полях диалогового окна !таде 
З!ге, являются максимально возможными для данного разреше- 


ния. Если же принудительно увеличить размеры изображения, 
заметно пострадает его качество. В данном примере при разре- 
шении 300 Фр! размеры файла составляют примерно 62 х 19,5 см 


Оирисане 
'Арри тасде... 
сакшацопс... 


итаде 92е.. — ХЖ! 
Сапмаз ге... хжс 
`РИхе! Азрест Каю. > 


Яр Сапмаз Нопгопга! 
Нир Сапмаз Уегиса! 


Шаг 5 Если для вывода на печать необходимо изменить ори- 
ентацию снимка, выполните необходимое преобразование. 


Печать фотоснимков 


В данном примере я печатаю панорамную фотографию. В меню 
ипаде я выбрал команду Во!ае Сапмаз и задал угол поворота 


90 СМ (по часовой стрелке). 


Рипкег- [585 Рпого 129048 Раре)_ — 
резать: (шпата = 


"ро зетичи 


зе Зелир: Вой Рарыг 
Месуа Туре: У Рам Рарег 

360 ври пк дет Рарег 
Рволо Ошайту пк дет Рарег 


Рпото Рарег 
Ртетушт Слозу РАоко Рарег 
РВото ОшаЙИу Соззу т 
пк ет Тгапзрагепсех 

ик зе Васк Кое Ри: 
Саи ие Рого Рабег 


Шаг 6 В меню Ре выберите команду Риги чи Ргемем. Откро- 
ется диалоговое окно Рип. Поскольку я делал печать панорам. 
ного снимка, необходимо было выполнить настройку принтера. 
Сначала я нажал кнопку Раде Земр и выбрал в раскрывающемся 
списке Роптаи Рог формат бумаги ЗМиз Рного 1290 (Во! Рарег) 
Затем в раскрывающемся списке Рарег Зе я указал значение 
210 мм. Это нестандартный формат, который я создал для печа- 
ти панорамных снимков на рулонной бумаге шириной 210 мм 
‘Созданный формат 21 х 65 см идеально подходит для печати 
данного панорамного снимка, Процесс создания пользователь- 
‘ских форматов отличается у разных моделей принтеров. 


Шаг 7 Вернитесь в диалоговое окно Рип! и проверьте допол- 
нительные настройки, такие как тип носителя. Они используются 
в нестандартном профиле принтера, созданном для специфи- 
ческого сочетания чернил и бумаги. Пример: Меча Туре (тип 
носителя) — Маег Союиг Рарег ВафапЕ ММНе (текстурированная 
матовая бумага), Везоцюп - 1440, Союиг Моде - Рною Веайзис, 
‘багпгпа - 2,2. По завершении настройки процесса печати на- 
жмите ОК в диалоговом окне Риге 


75 


Печать фотоснимков 


КАЛИБРОВКА МОНИТОРА И СОЗДАНИЕ ПРОФИЛЕЙ 
ПРИНТЕРА 

На собственном опыте я понял, что для обеспечения высокого 
качества фотографии при печати на принтере необходимы: 

1. Калибровка монитора 

2. Создание профилей принтера. 

Калибровка монитора позволяет пользователю увидеть изобра- 
жение почти таким, какое будет на бумаге. Достаточно неболь- 
шого рассогласования цветов на мониторе, чтобы отпечатанные 
фотографии пришлось бы отправить в корзину для бумаг. 
Никому не пожелаю оказаться в той обескураживающей си- 
туации, когда вдруг обнаруживаешь, что отсканированное 

с негатива или слайда изображение выглядит на экране иначе. 
чем на отпечатанных снимках. А в том случае, когда вы рабо- 
таете только в «цифре», у вас и вовсе не будет возможности 
сравнить изображение на мониторе с оригиналом. И тогда 

вы верите в ту картинку, которую видите на мониторе. Вы ду- 
маете, что исправляете с помощью графического редактора 
какие-то мелкие недочеты, а на самом деле еще больше уси- 


76 


ливаете общий дисбаланс. Затем вы выполняете печать снимка, 
который, естественно, выглядит как угодно, только не так, как 
вам хотелось бы. Но теперь вы уже не знаете, чему верить: 
монитору или бумаге, которую вы держите в руках. При этом 


Калибратор Союгием [Союгизюл] Зрудег || для калибровки мониторов. 


вы еще пытаетесь понять, на каком этапе случился сбой цвето- 
передачи - в сканере, в мониторе, редакторе или в принтере? 


Калибровка монитора избавит вас, по крайней мере, от од- 
ного неизвестного в этом уравнении. 

Несколько раз я откладывал калибровку монитора, потому 
что считал эту процедуру слишком сложной. Только когда 
я обзавелся калибровочным устройством (Соютем [Союгуеюг] 
Эручег !!), я понял, что мои опасения беспочвенны, От пользо- 
вателя требуется только следовать инструкциям на экране. 
авесь процесс занимает считанные минуты 

Второе условие качественной печати — настройка профиля 
принтера. Профиль - это специальные установки, описываю- 
щие преобразования от устройства к устройству, чтобы обес- 
печить неизменную цветопередачу. Если в принтере использу- 
ются «родные» чернила, то есть чернила, изготовленные про- 
изводителем самого принтера, настройки профиля могут и не 
понадобиться. Однако, если, к примеру, на принтере Ерзоп 
используются чернила Реппай! и бумага Наплетине, пользо- 
вательский профиль будет как нельзя кстати. Обычно профили 


Печать фотоснимков 


Вал д’Орчиа. Тоскана, 
Италия 

‘Средств типографской 
печати недостаточно, чтобы 
передать впечатление, 
которое производит этот па- 
норамный снимок, раслеча- 
танный на высокачественной 
‘фотобумаге. Я видел пол- 
ноформатную распечатку 
длиной в один метр, 

и качество печати было 
отменным, 

‘Фотокамера РИ] 6617. 
Объектив 90 мм Фильтр 
060 градуированный 
Пленка Рудсмоте Мема 50 


принтеров для разных типов чернил и бумаги можно загрузить 
с веб-узлов производителей, С другой стороны, можно создать 
пользовательский профиль самостоятельно. 

Чтобы создать пользовательский профиль для нестандарт- 
ного сочетания чернил и бумаги, необходимо провести серию 
испытаний, чтобы изучить работу принтера под разными на- 
стройками. Например, вы можете обнаружить, что качество, 
печати на глянцевой бумаге выше, если в поле «тип носителя» 
выбран не Ргепиит 105$ Рного Рарег, а пКде! ВаскианЕ Ейт. 

То же самое относится и к параметрам разрешения принтера, 
настройкам цвета и т.д. По окончании этой серии испытаний 
вы будете знать, что настройки, сохраненные в данном про- 
филе, обеспечивают качественный результат печати, В данный 
момент я пользуюсь собственным профилем для принтера Ерзоп 
4800, который настроен для печати моих художественных фо- 
торабот на бумаге Навпетине Рно Вад чернилами Ерзоп 
КЗ ИИгасвготте. 

Так что я очень рекомендую моим читателям использовать 
профили принтера в своей работе. 


ПУ 


Печать фотоснимков 


СПОСОБ 2 - ПЕЧАТЬ НА БУМАГЕ БЕЗ СПЕЦИАЛЬНОГО ПОКРЫТИЯ 


Помните, что качественная художественная печать вовсе не 
ограничивается использованием фотобумаги со специальным 
глянцевым или матовым покрытием. Искусство цифровой фото- 
графии позволяет экспериментировать с носителями разных 
типов: литографической, текстурированной художественной 
‘бумагой и даже с тканями. Среди некоторых моих друзей-фото- 
графов распространилась следующая практика. Нужно взять 
‘старый эскизный альбом, в котором бумага уже выцвела от ста- 
рости, разброшюровать его, распечатать на поблекших листах 
‘с помощью струйного принтера фотографии, а потом снова со- 
‘брать альбом. Впрочем, для ваших экспериментов вы можете 
воспользоваться и новой бумагой для черчения. 

При этом следует помнить, что качество печати на разных но- 
сителях без специального покрытия непостоянное. Бумага без 
покрытия более проницаема, а значит, в нее впитывается боль- 
ше чернил. В результате цвета смотрятся бледнее, а оттенки стано- 
вятся еще тоньше. Другой эффект, которого можно ожидать, — 
потемнение изображения на снимке. Так, для старой бумаги ха- 
рактерен желтый оттенок, а значит, не приходится ждать ни иде- 
‘ального цветового баланса, ни чистого белого цвета. Можно. 
сделать копию изображения и изменить его настройки с помощью 
кривых, уровней и других инструментов Рпо'ознор, чтобы ком- 
пенсировать ожидаемое при выводе на печать искажение цвета. 
Кроме того, при печати на нестандартной бумаге приходится 
убавлять плотность подачи чернил через окно настроек принтера. 

Как уже было отмечено, бумага без покрытия отличается по- 
вышенной проницаемостью, и капли чернил могут сливаться друг 
с другом. Это значит, что изображение не будет отличаться чет- 
костью, Поэтому не стоит выбирать для работы с такими носителя- 
ми снимки, которые сильно зависят от точной передачи деталей. 

Я буду выполнять печать на старой бумаге, напоминающей пер- 
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Шаг 1 Откройте изображение и проверьте настройки 
принтера. Я собирался сделать пробную распечатку, чтобы 
оценить примерный результат. 
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гамент. Для пробной распечатки я задал формат АБ (148 х 210 мм) 
и установил в поле Мед Туре значение Рай Рарег. Я не соби- 
раюсь переходить к крупноформатной печати, пока не буду 
уверен в качестве. 


Шаг 2 Первый же пробный оттиск выглядел очень прилично, 
но явсе равно немного отредактировал уровни, осветлив тени 
иучастки средней освещенности. Я также добавил теплый тон, 
напоминающий сепию, и вывел на печать вторую пробную ко- 
пи, Теперь я был полностью удовлетворен результатом и при- 
ступил к печати чистового снимка — на том же носителе, но уже 
в формате А4 (210 х 297 мм). 


СКАНИРОВАНИЕ 

Для того чтобы обеспечить высокое качество печати на прин- 
тере, необходимы качественные файлы. Если вы работаете 
‘с пленками, половина успеха зависит от сканирования. Я ис- 
‘пользую планшетный сканер Мсгоек, потому что он позво- 
ляет сканировать пленки разных форматов и стоит гораздо 
меньше, чем специальный сканер для фотопленок. Если вы 
‘собираетесь печатать первоклассные снимки, вам нужен 


первоклассный сканер. Так, с просьбой отсканировать не- 
‘сколько кадров с пленки 6 х 17 см мне пришлось обратиться. 
кмоим друзьям-профессионалам, которые обладают не только. 
огромным опытом, но и сканером, который стоит, примерно, 
как моя машина. Полученные файлы имели объем по 180 МБ 
каждый. Зато я распечатал для моих друзей чудные панорам- 
‘ные фотографии длиной 1 метр. 


"Джамбиани. Занзибар 
Оригинал этой простой композиции — 
цветной диалозитив, Я отоканировал сни- 
можи перевел его в черно-белое изобра- 
жение с помощью микшера каналов. Затем 
я преобразовал изображение в шкалу 
серого цвета и применил режим Суде, 
чтобы добавить теплых тонов, Пробный: 
отечаток был темноват, поэтому осеет 
лилизображение с помощью команды 
|еов, Печать снимков выполнена на 
тяжелой текстурированной художествен 
ной бумаге ВОСНИКИОГА без покрытия 
Ябстался доволен получившимся резуль 
патом 

‘Фотокамера Мкоп Е5 Объектив 20 мм 
Фильтр поляризационный Пленка 
Рдомготе Мема 50 


Печать фотоснимков 


Этюд в стиле ню 
Этотснимок распечатан на листе старой выцветшей бумаги, Загрязнения 
на бумаге усиливают ретро-эффект, ради которого все и затевалось, 
‘Фотокамера кол РЭ0х Объектив 50 мм Пленка Ройемоте Меорал 400 
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Зернистость 


Эффект зернистости - очень тон- 
кая и противоречивая материя. Некото- 
рые фотографы его очень любят, другие 
откровенно ненавидят. 

К счастью, я принадлежу к первому ла- 
герю. Мне очень нравится зерно, и чем оно. 
крупнее, тем лучше. Когда я впервые, лет 
двадцать назад, взял в руки фотоаппарат, 
я сразу же принялся осваивать этот эф- 
фект, увеличивая зернистость разными 
способами, начиная с повышения чувст- 
вительности высокочувствительной 
пленки с последующим ризН-процессом 
(самая высокочувствительная, с которой 
я работал, — стандарт 150 25,000), закан- 
чивая выборочным увеличением и конт- 
ратипированием. 

К сожалению, подавляющее большин- 
ство фотографов стремятся к тому, чтобы 
уменьшить зерно изображения, насколько 
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это возможно. Поэтому производители МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 
пленок пускаются на самые разные тех- и 
нологические ухищрения, чтобы удовлет- черно-белых фотографий. 
ворить спрос. ‘Отсканируйте отпечатки или 

Даже самые высокочувствительные негативы с высоким разре- 

‘шением, Если вы решили 

пленки теперь дают очень мелкое зерно. ни. 
Любителям зерна приходится проявлять изображением, выполните. 
смекалку и изобретательность, чтобы вос- ‘преобразование фотогра- 
создавать желаемый эффект. и 

И здесь на помощь приходит РНою- с. 32-37. 


зПор. Цифровые средства позволяют 
с легкостью управлять эффектом зернис- 
тости разнообразными способами. 
Пользователи цифровой фотоаппара- 
туры знают, что цифровая камера не поз- 
воляет добиться эффекта зернистости, 
характерного для высокочувствительной 
пленки. А вот средства редактирования 
РКВоюзПор дают возможность добавить 
зерно на изображения. 


1 ДОБАВЛЕНИЕ ШУМА 

В Рноозпор предусмотрено несколько способов имитации эф- 
фекта зернистости. Самый простой способ - добавление шума. 
Откройте изображение в Рноознор. В меню Рег выберите 
пункт №бе и команду Ада Моке, а затем переместите ползунок 
Атоуги. Вы увидите действие эффекта в области предваритель- 
ного просмотра. Продолжайте экспериментировать, пока не 
получите желаемого результата. 


‘Сиенфузгос. Куба 
"На снимке отчетливо видно действие 
эффекта зернистости, полученного 
спомощью команды Ава Кобе, Значе- 
ние параметра Аш! составляет 37% 
Призтом в групле Оувиодол переклю- 
чатель установлен в положение упиот, 
На зтом снимке зерно крупнее, чем 

я обычно делаю. Но во многом это сде- 
лано в демонстрационных целях. Кроме 
‘добавления шума, я еще настроил уровни 
‘иуменьшил насыщенность, чтобы выров- 
нять общее настроение фотографии. 
Фотокамера Мол Р90х Объектив 
50 мм Пленка Римоте Уема 50 


2 ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФИЛЬТРА СВА!М 


Зернистость 


Этот способ предоставляет еще больше возможностей управления эффектом. 


Шаг 1 Откройте изображение в Рноюзпор. В меню Еиег 
выберите пункт Техиге, а затем - команду Стат. В раскрываю- 
щемся списке Ога Туре этого диалогового окна много элемен- 
тов, однако стоит опробовать всего два параметра - Ведщаг 

и 01. Параметр Зов дает менее жесткое зерно, в данном при- 
мере я применил именно этот параметр. В дальнейшем, чтобы 
отредактировать эффект, достаточно изменить положение 
ползунков |г(епзйу и Согпигаз 


Шаг 2 Чтобы получить еще больше возможностей управле- 
ния эффектом, создайте слой копии оригинального изображе- 
ния. Откройте рабочую панель Г ауегз (меню МИпдом — Гауего), 
а затем переместите изображение вниз к значку Ме Гауеге. 
Если эффект зерна уже применен, его можно дополнительно 
настроить с помощью значения Орасиу. Например, если зерно 
очень крупное, можно ослабить действие эффекта, уменьшив 
параметр непрозрачности до 70-80%. 
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Зернистость 


Большой канал. Венеция, Италия 

Этот снимок был сделан на пленке 
Руйемоте Увма (30 50) — самой 
«гладкой» пленка на рынке. Мне нравится 
оригинал (вверху), но добавление 
эффекта зернистости в Риодозкор 
значительно усиливает впечатление. 
‘Фотокамера Ретах 67 Объектив 

165 мм Фильтр 810 (подогревающий) 
Пленка Рйомоте Ума 50 


3 РЕТИКУЛЯЦИЯ 
В старые добрые времена, когда пленки еще 
были хрупкими, был распространен следую- 
щий эффект: пленка подвергалась температур- 
ному шоку, например за счет существенной 
разницы между температурой закрепителя 
и более низкой температурой промывочной 
воды, эмульсия трескалась, и изображение 
покрывалось причудливым зернистым узором. 
Некоторые фотографы оценили эту возмож- 
ность творчески и использовали ее как худо- 
жественный прием, К сожалению, сейчас 
пленки гораздо лучшего качества, и получить 
эффект ретикуляции в условиях фотолабо- 
ратории практически невозможно 


‘Старые детали 

‘Оригинал этого изображения — цветной диалозитив. Изображение было отсканировано, а затем преобразовано в чер- 
но-белое с помощью микшера каналов (см. с. 34). Я применил эффект Вейславот, а затем увеличил контрастность 

‘с помощью уровней. Я также установил флажок Союиге в диалоговом окне Ние/Заиганоп и настроил тоновый баланс 
изображения с помощью ползунков Ние и Запакол 

Фотокамера Мол 90» Объектив 150 им макро Пленка Рулстиоте Зелза 100 


К счастью, в Рноозпор есть фильтр Вейошацоп, с помощью ко- 
торого также можно воспроизвести эффект зернистости. В меню 
Рег выберите пункт Зкейсв, а затем команду Вейсиацоп. Изме- 
няйте положение ползунков трех элементов управления, пока. 
не получите желаемого эффекта. Изображение может потемнеть 
и стать плоским. Эти недостатки можно исправить с помощью 
уровней или микшера каналов, если при этом в диалоговом окне, 
установлен флажок Мопосрготе. Эти меры помогут восстано- 
вить тоновый баланс изображения 


4 ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФИЛЬТРА ЕИЁМ СВАИ 

Фильтр Ей Стаи имитирует ровную зернистую структуру, кото- 
рая характерна для высокочувствительных пленок, лишь с тем 
отличием, что на пленке зерно крупнее. На фотопленке зернис- 
тость обуславливается различием в размерах частиц серебра 
в проявленном фотографическом слое. 


Шаг 1 Откройте изображе- 
ние в РноюзНор. В меню Риег 
выберите пункт АЧбс и команду 
Ат Сгаю. В появившемся диа- 
‘логовом окне имеются область 
предварительного просмотра 
итри элемента управления — 
Стат, НОНИОР! Агеа и |епзйу. 
Перемещая изображение 

в окне предварительного про- 
смотра, выберите один опре- 
деленный участок изображения, 


по которому наиболее удобно судить о действии применяемого 
эффекта. В данном примере я выбрал человеческий глаз. Мас- 
‘штаб изображения в окне предварительного просмотра можно 
изменять, Обычно масштаба 100% вполне достаточно, иногда 
можно уменьшить масштаб до 75% или 50%. Чтобы уменьшить 
или увеличить масштаб изображения, достаточно щелкнуть на 
значки «-» ИЛИ «+», соответственно, в нижней части от области 
предварительного просмотра. 


Е тетатетгатытз! 


Зернистость 


Шаг 2 Сделайте копию слоя оригинала, чтобы в случае ошибки 
не потерять исходное изображение. Откройте рабочую панель 
Г ауегз (меню М/пдо\з —> Гауег$), а затем переместите слой 
Васкогоипа вниз на значок Мех Гауег. Дважды щелкните значок 
слоя копии и введите новое имя слоя — Ейт Ста или любое 
другое имя, которое вам покажется подходящим. 


Шаг З Если переместить ползунок Сайт вправо, зернистость 
увеличится. В данном примере я задал значение 14. Это довольно 
много для такого эффекта. Но я сделал это специально, потому 
что хотел добиться эффекта «песчаного» снимка, какие были 
раньше в газетах, Я знал, что эффект грубоват, но его можно 
смягчить, уменьшив непрозрачность слоя примерно до 80%, 


Шаг 4 Эффект зернистости сделал изображение тусклым 
и плоским, Поэтому я выполнил соответствующую настройку 
уровней, затемнив тени и высветлив участки средней освещен- 
ности и светлые области. Изображение стало контрастным, 

а зерно - более «выпуклым» 
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Зернистость 


Девочка-бедуин. Хасси Лабнад, Марокко 

Мне нравится оригинальный снимок, но я решил, что фотография буде 
‘сильнее, если увеличить зерно. Этого невозможно было добиться традиционным 
Зато фильтр Айт биайтв Р®дознор отменно справился с поставленной задачей, Настроив 


ыглядеть еще 


жобом. 


контрастное изображение, я еще добавил теплых тонов с помощью кривых (см. с. 148-149). 
Фотокамера Мкоп Р5 Объектив 80-200 мм зум Пленка Руйсиготе Ргоиа 100 
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Зернистость 


Вал д’Орчиа. Тоскана, Италия 
Трудно поверить в то, что эта грубая, суровая черно-белая фотография раньше была мягким, спокойным цветным пейзажным снимком (с. 84, внизу) 
Я преобразовал изображение в черно-белое, применив фильтр Еит бгай, а затем настроил тоновый баланс с помощью микшера каналов. 

250 


‘Фотокамера Репах 67 Объектив 165 мм Фильтр 81С (пологревающия) Пленка Рубслоте № 


Эффект фильтров 
средней плотности 


Весьма распространенная 
проблема в традиционной фотографии 
заключается в том, что небо обычно по- 
лучается намного светлее, чем сам пейзаж. 
Если корректно экспонировать фотогра- 
фию, то небо получится передержанным, 
то есть слишком светлым. 

Обычно эта проблема решается с по- 
мощью корректирующих светофильтров 
‘средней плотности (фильтры М0). У этих 
фильтров — серый верх и светлый низ. 
Если аккуратно расположить фильтр на 
объективе, небо будет перекрыто серым 
‘участком фильтра. В результате цвет 
неба станет приглушенней, а на снимке 


оно будет в точности таким, каким его 
увидел фотохудожник. 

При использовании цифровой фото- 
‘аппаратуры во время съемки применение 
фильтров не требуется. Можно сделать 
‘снимок со стандартной выдержкой, а затем 
осветлить фон в Рпо!озПор. 

Второй путь предпочтительней, чем 
затемнение неба. В первом случае есть 
опасность «пережечь» некоторые области 
неба, на которых могут быть впоследствии 
утеряны детали. А процесс осветления 
недодержанных областей, напротив, 
не является столь разрушительным для 
изображения. 


Шаг 1 Откройте изображение в Рноозпор. В меню | зуег выбе- 
рите пункт Мем Авризитеги [ауег, а затем - команду Геме6 и вы- 
полните настройку уровней. Вы также можете щелкнуть на значок 
Мем Аддизитег! Гауег в нижней части рабочей области [ауегз 

и выбрать команду ее в появившемся меню. Оставаясь в этом 
слое, переместите влево ползунки управления светлыми 
участками и областями средней освещенности, чтобы по мере 
необходимости осветлить фон 


Шаг 2 Небо тоже стало светлее, потому что команда (еуе5 
управляет всем изображением. Чтобы исправить это, щелкните 
инструмент бгафеги на панели инструментов РАоюзпор. 
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@ РРоо5нор Ре ЕбИ Откройте меню предва- 
рительных настроек на 
панели в левом верхнем 
углу окна приложения 

и выберите вариант 
Рогедгоипа о Тгапзрагеле 
Чтобы отобразить 
всплывающую подсказку 
с именем любого из 
‘доступных вариантов, 
достаточно подвести 

к выбранному варианту 
указатель мыши 


Шаг 3 Убедитесь, что 
‘слой настроек уровней 
1еуев Аддизитег! акти- 
вен, в противном случае 
щелкните мышью на зна- 
чок слоя в рабочей области Гауегз. От верхней границы изобра- 
жения проведите вертикальную линию до линии горизонта. Поя- 
вится эффект градиента, имитирующий действие МО-фильтра 
средней плотности. На области черного цвета действие слоя 
настроек уровней распространяться не будет. 


Эффект фильтров средней плотности 


НАДСТРОЙКИ №0-ФИЛЬТРОВ 
Существуют дополнительные фильтры 
например ОВ! Рго Руд У1.1 (разработ 
чик - Фред Миранда, см, ими. тедтугапаа. 


под @ пи. [100% 8) 


мы ен 
| булат оррактно экспонировано нобо 


ана другом - передний план. Затем 
одним щелчком мыши две копии можно. 


Шаг 4 Повторяйте рисование линий до тех пор. объединить в один файл фотографии 
пока не будет восстановлен необходимый тон не с идеальной выдержкой по всей области 
ба. Попробуйте также рисование горизонтальных ва 
иНизтрадиенте: довольно эффективна, так как автома 


зация процесса обеспечивает более. 


высокую точность по сравнению с меха 
ническим действием МО-фильтра. Это 
особенно важно, если линия горизонта 
не ровная, а пересечена городским 
рельефом или деревьями. 


Пустыня Намиб. Намибия 
Сравните три приведенных здесь фото 
чтона первой корректно экс 
о. Слияние фотографий дает картинку с идеальной 
я 


рафии, Очевидно, 
юны, ана вт 


рой—не 


выдержкой по всей области изображ 
‘Фотокамера Мкол Собр 4300 со встроенным зумом 


Эмбл Пир, 
Нортумберленд, Англия 
Вот так примерно изменится 
изображение в результате 
осветления переднего плана 
спомощью слоя настровк 
уровней и применения 
инструмента Слафели для 
‘баланоировки неба, 
‘Фотокамера Реах 67 
‘Объектив 55 мм Пленка 
Ройомоте Ума 50 
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Раскрашивание вручную 


Я всегда восхищался усидчи- 
востью некоторых фотографов, которые 
могли буквально сутками напролет 
‘старательно раскрашивать черно-белые 
фотографии вручную. Это долгий и тру- 
доемкий процесс нанесения чернил 

и красок тонкими слоями, высушивания 
и выстраивания глубины цвета. 

Однако Рпо!озПор все изменил. 
Раскрашивание фотографий вручную по- 
прежнему представляет собой рутинный 
процесс, и при этом, образно выражаясь, 
нигде нельзя «срезать путь». 

Зато теперь можно не бояться многих 
ошибок, которые легко исправить. Даже 
не будучи искусным мастером, можно 
работать с высокой точностью. На самом 
‘деле отменный результат можно полу- 
чить даже с первой попытки. 


ИНСТРУКЦИИ 


Если вы решили перекрасить цветной 
снимок, его необходимо сначала преобра- 
зовать в черно-белое изображение путем 
‘уменьшения насыщенности. Преобразо- 
вание в шкалу серого цвета не годится, 
потому что информация о цвете может 
понадобиться в работе с изображением. 
Некоторым изображениям не помешает 
добавить легкий оттенок сепии, который 
хорошо работает как цвет фона. Для этого 
в меню !таде выберите пункт Аддиз\теп\(, 
а затем команду Ние/Заигайоп. Устано- 
вите флажок Союпге и передвиньте пол- 
зунки Ние и Заигайоп, чтобы настроить 
необходимый тон изображения. 


Чтобы раскрасить черно-белую фотографию вручную, необходимо сначала выделить область, 
которую предстоит раскрасить, а затем, используя слои настройки Ние/Зашганоп, применить 


‘необходимые цвета, 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА. 


№ Подборка цветных или 
черно-белых фотографий. 


Шаг 1 Выделите с помощью инструментов Магацее или [ао 
участок объекта, который предстоит раскрасить. В данном при- 


Шаг 2 Щелкните на значок Оиск Мазк, который находится 
в нижней части панели инструментов. Все области изображе- 
ния, кроме выделенного, станут красными. 


мере я собирался раскрасить только автомобиль, поэтому я вы- 
делил двери. Выделенный объект обозначен пунктирной линией 
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Шаг 3 Измените цвет переднего плана на белый. Щелкните 
значок Зе! Рогедгоипа Сорог, реализованный в виде квадрата, 
в диалоговом окне Союг Рескег переместите маркер в левый 
верхний угол цветовой палитры. Нажмите кнопку ОК, 


Шаг 4 Щелкните значок инструмента ВгузВ Тоо! на панели 


инструментов и выберите мягкую кисть. Увеличьте изображение 


и начните наносить мазки на границу области, которую необхо- 
димо раскрасить, 


Шаг 5 Не волнуйтесь, если случайно заденете соседние 
участки, которые не нужно окрашивать. Восстановить цвет 
маски можно с помощью инструмента Егазег 


Раскрашивание вручную 


— м” У 


Шаг 6 Если область окрашивания слишком велика, как в дан- 
ном примере, рекомендуется время от времени возвращаться 

в стандартный режим просмотра, чтобы оценить масштаб вы- 
полненных работ. Я хотел перекрасить всю машину полностью. 
Это значит, что требовалось обработать все панели корпуса по 


очереди. 


— в. 
Шаг7 Завершив окрашивание, выключите режим Ошск Мазк. 
Окрашенная область теперь будет выделена бегущим пунктиром 


Шаг 8 В меню Гауег выберите пункт Мем Адизитег! Гауег 
и команду Ние/багавоп. В диалоговом окне настройте пара- 
метры тона и насыщенности с помощью Ние и Запгавог. 
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шаг Далее действуйте по собственному усмотрению. 


Цвет машины может быть ярким, естественным или кислотным. 
Вам решать. Перед вами - всего лишь два из бесчисленных 
возможных вариантов. 


Старая американская машина. Гавана, Куба 

Яостановился на зеленой машине, потому что она на самом деле была зеленая. Я хотел доба- 
несколько зеленых пятен, например покрасив растение свисающее над крыльцом 
рафии слева), но в конце концов решил оставить все как есть. Вся работа отна- 
конца заняла около 30 минут. Неплохо для первой попытки раскрашивания. 
фотографии вручную. 

я Фотокамера №кот Е5 Объектив 28 мм Пленка Ног ЕРА Ру 
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Раскрашивание вручную 


Венецианский карнавал. Италия 
После услеха первого опыта, я решил взяться за материал посложнее. Сначалая выполнил 
тонирование фока черно белой фотографии, добавив оттенок сели. Аккуратно выделив 
несколько деталей костюма, которые предстояло окрасить, я добавил цвет с помощью слоя 
настроек Ние/Зайшгавол. Я также раскрасил и губы. На этом можно было бы и закончить, 
я решил продолжить. Я раскрасия оконные ставни бледно-синии цеетом, а слены дома — 
‘бледно-желтым. Все области белого цвета, а также балконная решетка остались нетронутыми, 
На решетке, стати, хорошо различии оттенок сепии, результат тонирования фона, Работа 
(с этой фотографией заняла около часа. 

Фотокамера Мкол Е5 Объектив 80-200 мм зум Пленка |1 РА Р\ 


Магазин, Тринидад, Куба 

Раскрашивание фотографий не ограничива 
втся добавлением новых цветов на черно 
белые фотографии, Раскрашиваниям можно 
назвать иудаление цвета с цветных изобра: 
жений. С помощью режима Оиск Мак 
явыделил вс, кроме двери магазина и ве- 
‘посипеда, и обвсцеетил тротуар и стены 
дома, уменышие насьщенность Затем вмено 
птадея выбрал пункт Абшзутемв м команду 
Нию/Зацлаой и увеличил насыщенность 

в выделенной области, чтобы дверь, занавески 
и велосипед смотрелись более ярко 
Фотокамера Мкол Е5 Объектив 28 мм 
Пленка Роомоте Уема 50 
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Перенос изображения 


Моей излюбленной техникой работы с пленкой Ро!аго 9 
всегда был перенос изображения. На пленку Ро!аго необходи- 
мо снять кадр или скопировать на нее изображение с уже отпе- 
чатанного снимка. Не ожидая завершения процесса проявки, 
отделить пленку от носителя, а поверхность негатива, на кото- 
рой содержатся красящие вещества, совместить с поверхностью 
другого носителя. Таким образом осуществится перенос изобра- 
жения с пленки Ро!аго!4 на другую поверхность. 

Этот метод — дорогое удовольствие. Не столько ввиду стои- 
мости фотоматериалов, сколько из-за повышенного расхода: 
на каждый удачный перенос приходится два-три загубленных 
кадра. 

Воспроизведение эффекта цифровыми средствами было бы 
намного продуктивнее и проще, и я попытался найти необходи- 
мую стратегию. Инструкции в большинстве известных мне учеб- 
ников показались слишком сложными для меня, так как были 
написаны для опытных пользователей, и я пошел другим путем. 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


№ Подборка цветных фотографий. При переносе изоб- 
‘ражения чаще всего уменьшается цветовая насыщен- 
ность, а также могут происходить цветовые сдвиги. 
Помните об этом, когда будете выбирать фотографию. 
Мне кажется, что лучше всего начать с простых рель- 
‘ефных изображений - портретных снимков, натюрмор- 
‘тов или архитектурных композиций. Вам также потре- 
‘буется негатив снимка Ро|аго! или настоящее перене- 
сенное изображение. Их нужно будет отсканировать, 
чтобы добавить характерную рамку, так как нарисовать 
‘такую рамку с нуля крайне сложно. Если вы использу- 
‘те в качестве образца рамки негатив снимка Ро!аго!4, 
‘то отсканированное изображение будет необходимо 
‘инвертировать. Для этого в меню |таде выберите пункт 
'Адруз!тели, а затем команду |пуеп. 


ИНСТРУКЦИИ 


Шаг 1 Откройте выбранное изображение в Риоозпор. В пер- 
вую очередь выполните кадрирование. Фотография, имитирую- 
щая эффект поляроидного снимка, должна повторять и его про- 
порции. Выполните настройку цвета с помощью команды Заесвуе 
Собг (таде — Аффивитегиз). Чтобы сделать цветовую гамму 
более теплой, уменьшите значение параметра Мадегиа и уве- 
личьте значение параметра Уе!ом. 
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Шаг 2_ Одна из характерных черт эффекта переноса — текстур- 
ность, которую изображение приобретает, оказавшись на новом 
носителе. Чтобы добавить текстуру, можно отсканировать лист 
текстурированной бумаги и наложить его на основной снимок. 
Однако можно сэкономить время и усилия, В меню Риег выбери- 
те пункт Техиге и команду Техипеег, а затем выберите в списке 
Запазопе и установите значение 80% для параметра Зсайта 

и значение 8 для параметра Вейе!. 


Перенос изображения 


РУЗ ооо еазказигьломь, 
Шаг 3 Чтобы уменьшить интенсивность эффекта текстуры, 
зменю Риег выберите пункт Вшг и команду баиззал Ви, действуйте ” мик — м 


аккуратно. В данном примере для параметра Вафиз я установил 


значение 08 пикселя, чтобы приглушить резкость, но при этом ов. а есыь, 

изображение не выглядело мягким ы 

‚| М Е , 

| 

| | 

| - |] } 
| | 4 6. + 


Шаг 6 Если требуется изменить размеры перемещенного фай- 
ла, в меню Еай: — ТгапьГопт выберите команду Зса и измените 
размеры изображения таким образом, чтобы оно соответствовало 
размерам холста. При этом перемещенная фотография может 

- частично перекрывать изображение границы, — это не важно. 


Шаг 4 Откройте файл с отсканированным перенесенным 
изображением. С помощью инструмента Магаиее выделите 
центральную часть снимка, которую необходимо удалить, чтобы 
осталась только рамка, а затем установите значение 10 пиксе- 
лей для параметра растушевки. Выделив требуемую область, 
выберите в меню ЕЧИ команду РИ, а затем установите значение 
\У!Ие в группе Сомеп. Нажмите кнопку ОК, Выделенная 
область станет белой. 


Шаг 5 (ил. вверху справа) Откройте файл с основным рабо- 
чим изображением, Теперь в окне приложения Риоозпор откры- 
ты два файла. На панели инструментов выберите инструмент 
Моуе и переместите методом перемещения основное изобра- 
жение в окно файла с границей Шаг 7 В рабочей области панели | ауегз измените режим 
наложения перемещенного слоя, выбрав значение Миру. 
Затем объедините слои файла (меню | ауегз — Нацеп |таде) 
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Перенос изображения 


Шаг 8 Ровная граница главного изображения выделяется Шаг 10 В качестве завершающего штриха я выполнил 
слишком резко. Надо сделать плавный переход, чтобы граница —— настройку тона и насыщенности. Я также изменил настроение 
снимка смотрелась естественно. Есть несколько сложных спо- — спомощью уровней. Здесь не может быть четких инструкций 
‘собов сделать это, но я нашел самый короткий путь - инструмент — Каждая фотография с перенесенным изображением выглядит 
Сопе Зиатр. Выберите мягкую кисть в меню 501 Вгизнез, уста- — по-разному. Достаточно действовать по собственному усмот- 
новите значение параметра непрозрачности примерно 60% рению, руководствуясь художественным чутьем. 


и закройте края основного изображения фотографии, копируя 
пиксели поляроидной границы. Действуя тщательно и постелен- 
но, обработайте весь файл по периметру. 


Шаг 9 Если вас устраивает текстура кадра, дело сделано. ‘Фермер. Виналес, Куба 
Я решил усилить эффект текстурности и выбрал в меню ЕИег Достаточно сравнить оригинал с конечным результатом, чтобы оценить эффект переноса 


пункт Техиге и команду Тежипгег. Затем я выбрал в списке изображения, 

ВиИар и установил значение 124% для параметра Зсайлд и зна-  “°Т0ЖаМера Мкол 5 Объектив 50 мм тои НТО 
чение 3 для параметра Вейе(. Здесь не может быть правильного 

или ошибочного решения. Просто выберите то, что лично вам 

больше по вкусу. 


94 


Перенос изображения 


плати жене: ааа вонь < ВЫ] 
т В 
: з Й 


Следуя приведенным выше инструкциям, можно получить вот такое изображение 
‘дел много изображений, перенесенных с поляроидной пленки, и могу утверждать, 

ный экземпляр выглядит убедительно. Я слециально исказил цветовую гамму 
мощью параметров Ние и Зашлабол, потому что во время переноса происходит 
сдвиг.  таюе добавил грубую текстуру в подражание художественной 
имаго, такой ках Воснпоого 


Венецианский карнавал. Италия 


В работе над этим снииком я попробовал цветовой сдвиг в области синего и зеленого. Для 
этогоя настроил соответствующим образом параметры Ние и Зациаког, атаюже схоррек- 

ировал канал Ве с помощью кривь (меню итаде — пункт Адуотел), Еще раз повторюсь: 

десь не бывает правильных ответов. Главное, чтобы вам нравилось то, что вы видит 
Фотокамера №Кол РЗОх Объектив 50 мм Пленка Рулстоте УеМа 100 
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Коллаж-мозаика 


В начале 1980-х, когда я только 
начал увлекаться фотоискусством, гре- 
мело имя английского фотохудожника 
Дэвида Хокни. Он стал известен благо- 
‘даря огромным фотоработам, выполнен- 
ным в технике коллажа. Они состояли 
из десятков и даже сотен снимков, ко- 
торые складывались в мозаику, образуя 
единое изображение, наподобие огром- 
ной головоломки, Впрочем, элементы 
этой мозаики не всегда идеально подхо- 
дили друг к другу, некоторые элементы 
повторялись несколько раз, создавая 
пространственный эффект. Подражатели 
не заставили себя долго ждать, и новая 
техника быстро вошла в моду. 
Коллажи-мозаики можно создавать 
и цифровыми средствами. Для этого 
необходимо сделать множество снимков 
одной композиции, используя зум, каж- 


ИНСТРУКЦИИ 


дый раз охватывая небольшой фрагмент 
композиции. 

Главное, чтобы вся композиция была. 
сфотографирована последовательно. 
Элементы мозаики могут накладываться 
и перекрывать друг друга — абсолютная 
точность в этом жанре не важна. 

Затем следует скопировать все фото- 
графии на компьютер и разместить их на 
холсте большого размера таким образом, 
чтобы сложилась мозаика. 

Другой вариант, который проиллюс- 
трирован в этом разделе, — взять одну 
большую фотографию и «нарезать» ее 
небольшими частями, из которых потом 
можно будет сложить мозаику. Преиму- 
щество этого метода состоит в том, что 
‘он предоставляет больше места для ма- 
невра: вы можете принимать новые твор- 
ческие решения прямо по ходу работы. 


тн [нет 


самн 


па о 


—=- 


номе [64 = г] 
‘Яечовиюл: [300 (рыевлюкк 


Соло Мобе: [ВСВ Союе ВВ (вы я 
основ Сотеть: [ке г] 


лены 


Е 


Сома) 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА. 


и Одна крупноформатная 
‘фотография или подборка 
‘разных снимков одного 
‚итого же объекта. 


Шаг 1 Откройте в РноюзНор изображение, с которым пред- 
стоит работать. Затем в меню Ре выберите команду Мем. Раз- 
меры нового документа должны быть на 25—30% больше, чем 
размеры оригинального снимка. Размеры холста всегда можно 
дополнительно увеличить с помощью команды Сапуаз Зе в ме- 
ню !паде. Введите значение параметра разрешения. В данном 
примере разрешение составляет 300 точек на дюйм. Установите 
значение М/Ие для параметра Васкогоипд Сомет$ и значение 
ВСВ для параметра Союг Моде. 
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Шаг 2 Перейдите в окно файла оригинального изображения 
и выделите с помощью инструмента Магциее фрагмент, с кото- 
рого нужно начать копирование. Размер выделенной области 
зависит от количества элементов, из которых будет состоять 
мозаика. Чем больше их будет использовано, тем меньше раз- 
мер каждого фрагмента. Размеры всех элементов должны быть 
примерно одинаковые, чтобы создавалось впечатление, будто 
мозаика сложена из отдельных фотоснимков. Старайтесь, чтобы 
все фрагменты повторяли размеры первого выделенного. 


Шаг 3 Чтобы выде- 
лить первый фраг- 
мент, щелкните на него 
мышью и переместите 
указатель мыши из 
левой верхней точки. 
области выделения 

в правую нижнюю ее 
точку. В меню Ед вы- 
берите команду Сору. 
Перейдите в окно 
‘файла с мозаикой. 

а затем в меню Ед! 
выберите команду Раме. Расположите скопированный фрагмент 
на холсте, перемещая его с помощью инструмента Моуе 


Шаг 4 Перейдите 

в окно файла ориги- 
нального изображения 
и повторите действия, 
описанные в шаге 3. 
После того как второй 
фрагмент будет добав- 
лен на холст, располо- 
жите его на свободном 
участке рядом с пер- 
вым. Повторяйте дей- 
ствия, описанные 

в шаге 3, и понаблю- 
дайте за тем, как моза- 
‘ика начнет приобретать 
очертания. Работайте 
потално с конкретными 
‘областями изображения, постоянно сверяя мозаику с оригиналом. 
Чтобы размер копируемых элементов оставался одним и тем же, 
не нужно выделять каждый новый участок заново. Просто пере- 
местите первое выделение, сделанное с помощью инструмента: 
'Магдиее, на соседний участок и повторить операцию копирования. 


Шаг 5 Каждый но- 
вый фрагмент, кото- 
рый добавляется 

в файл мозаики, об- 
разует новый слой, 

и размер файла посте- 
пенно увеличивается 
Поэтому рекомендует- 
‘ся периодически объе- 
динять слои с помощью 
команды Рацеп |таде в меню Гауег. При этом следует помнить, 
что после слияния слоев изменить готовое изображение невоз- 


Коллаж-мозаика 


можно, поэтому не стоит торопиться объединять слои. А пока. 
слои не объединены, с каждым из них можно производить раз- 
ные действия, выделив предварительно нужный слой в рабочей 
области 1 ауегз. Например, можно удалить фрагмент мозаики 
или изменить его положение на холсте. 


Шаг 6 Продолжайте 
добавлять новые эле- 
менты на холст мо- 
заики. Этот процесс 
может растянуться 
надолго. Если вам на- 
скучила эта рутинная 
процедура, сделайте 
небольшую паузу 
и вернитесь к работе 
позже, Некоторые 
фрагменты можно расположить с небольшим отклонением 
по вертикали, под углом. Для этого в меню Ед выберите пункт 
Тгапзопт и команду Воие, а затем потяните один из углов 
выбранного фрагмента. 

— 
Шаг 7 Творческая 
задача в этом упраж- 
нении сводится к тому, 
чтобы найти компро- 
мисс между реалистич- 
ной передачей содер- 
жания и нелинейной 
формой изображения 
Попробуйте вращать 
некоторые элементы 


мозаики или распола- 


гать их таким образом, чтобы они перекрывали друг друга. 


Шаг 8 Если нужно, 
чтобы соседние 
фрагменты повторя- 
лись, можно скопи- 
ровать один элемент 
несколько раз, В дан- 
ном примере — это 
площадка, посыпанная 
гравием, и небо, В обо- 
их случаях я копировал и добавлял один элемент несколько раз 
в мозаику, размещая копии на соответствующих участках изоб- 
ражения. Этот «обходной маневр» экономит время. 
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Коллаж-мозаика 


Музей Боу. Барнард Кастл, графство Дерхам, Англия 
Воторигинальное изображение, послужившее материалом для коллажа-мозаики. Я выбрал 
злу фотографию, потому что ка фасаде здания присутствуют повторяющиеся архитектурные 
элементы — окнаи балострады. Они позволяют свободно комбинировать фралменты изоб- 
‘ражения, и «ошибки» не так заметны. Мозаика состоит более чем из сотни разных частей. 
Создание композиции заняло около двух часов. 

Фотокамера Сайте! Са: х 4 Мопога! Объектив 150 мм Фильтр поляризационный 
Пленка Роремоте Ра 100 
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Жидкая эмульсия 


Фотографы использовали 
жидкую фотоэмульсию с незапамятных 
времен для создания уникальных изоб- 
‘ражений с эффектом текстуры. 

Для этого в рабочих условиях фотола- 
боратории на подходящий по фактуре 
субстрат необходимо нанести светочув- 
ствительную жидкость, затем выполнить 
экспонирование и проявку по схеме 
обработки черно-белой пленки. Обычно 
в качестве субстрата использовалась 
бумага ручного отлива, но ее с успехом 
может заменить стекло, дерево, металл, 
ткань и даже мелкий гравий. 

К недостаткам технологии можно от- 
нести высокие затраты, а также непред- 


ИНСТРУКЦИИ 


сказуемость конечного результата и то, 
что процесс изготовления фотографии 
занимает много времени. Этот эффект, 
к счастью, легко воспроизвести цифро- 
выми средствами, сэкономив время 

и деньги. 

Еще одно преимущество цифрового. 
способа состоит в том, что все необхо- 
димое будет на рабочем столе вашего 
компьютера. Возможности РпоюзНор 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


и В данном примере для 
создания маски я исполь- 
‘зовал лист бумаги ручного 
отлива того же типа, что 
я покрывал жидкой эмуль- 
‘сией в одном из предыду-. 
щих разделов.Вам также. 
понадобится черная акри- 
ловая краска (или черный 
несмываемый маркер), 
кисть и планшетный сканер, 


позволяют полностью управлять эффек- 


том, который можно добавить к любым 


готовым фотографиям, как цветным, так 


и черно-белым. 


Сы цене зла: ше ее ев инь. 


Пан == 


РЕ ЕЕ 


Шаг 1 Начнем с изготовления маски. В данном примере я на- 


нес широкими мазками слой черной акриловой краски на лист 
бумаги ручного отлива, Чтобы по периметру всего черного пят- 
на были рваные края, следует наносить краску, чередуя гори- 
зонтальные и вертикальные мазки. 
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Шаг 2 Когда краска высохнет полностью, отсканируйте маску 
с высоким разрешением. В данном примере размеры маски 
составляли 20 х 16 см. После сканирования на планшетном ска- 
нере формата А4 (210 х 297 мм) размеры изображения маски 
увеличились до 40 х 32 см. На этапе предварительного сканиро- 
вания увеличьте контрастность, чтобы обеспечить густоту чер- 
ного («ламповая сажа»), а также выполните настройку уровней 


Жидкая эмульсия 


та пе Дан але зас оо еи оны вы 


Шаг 3 На этом этапе необходимо объединить два изображения — Шаг 5 Теперь основное изображение проглядывает из-под 
Чтобы выполнить это действие в Рноозпор, выберите в меню маски. Сохраните выполненные изменения, а затем измените 


\ — А! — ЕЯ —Сору. Дважды щелкните на файл 
фии, с которым необходимо объединить изображение 
рите в меню Зеес{ —А!, а затем в меню Едй —Разе. 


Шаг 4 Теперь изображение маски находится по 

эерх рабочего изображения. Чтобы изображение 
'роступало из-под маски, в меню Гауег выберите 
ункты | ауег Зе, Вепойта Ор!опз и команду 


Батмеп 


фотогра- — размеры маски, чтобы оформить фотографию. Для этого. 
маски, вы- — вменю ЕаИ выберите пункт Тгапзгопт и команду Зсаге, а затем 
растяните края маски до необходимых размеров. 


Ноа 
Мне удалось воспроизвести эффект жидкой эмульсии за считанные минуты. Чтобы варьировать эффект. 
можно использовать одну маску много раз, а можно изготовить набор разных масок. Данную технологию 


можно применять как к цветным, тах и к черно-белым изображениям. 
Фотокамера кол Е%Ох Объектив 105 мм МККог макро Пленка 1огд ЕРА Р|из Освещение студийный свет. 
софтбокс 
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Литографский эффект 


Литографская печать - популяр- 
ная техника, которая нашла применение 
в фотоискусстве. Суть технологии сво- 
дится к следующему: лист фотобумаги 
‘сильно передерживается в увеличителе, 
‘а затем проявляется в разбавленном про- 
явителе до тех пор, пока изображение не 
станет достаточно плотным. В результате 
получается изображение с нежными мел- 
козернистыми освещенными участками, 
крупнозернистыми тенями и интересной 


Впрочем, успех во многом зависит от 
опыта и реакции. Процесс проявки начи- 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


и Подборка цветных или 
‘нается медленно, но затем скорость его черн 6 ых фотографий, 
постепенно увеличивается, и в итоге у вас Если. вы выбрали: цветную. 
остается одна-две секунды на то, чтобы фотографию, преобра- 
вытащить отпечаток из проявителя. Иными и я 
словами, вы не имеете права на ошибку. ИИ выберите режим В6В, 
Не забывайте, что цифровая фотолабо- так как в работе с изобр: 
ратория намного лояльней к своим пользо- нивм может понадобить: 

‘цветовая информация. 


вателям и позволяет реалистично воспро- 
извести сложный эффект литографской 


цветовой палитрой. 


ИНСТРУКЦИИ 


‘ирисме: ЗНАОО$, 
Аз нсниснта 


‘Оезцнацо" 
| ‘роситеюи: [МИ г] 
| ] 


Шаг 1 Откройте рабочую панель Гауег, выбрав в меню МИпдом 
команду | ауег. Дважды щелкните значок слоя Васкогоипа и пере- 
именуйте его, присвоив новое имя «Зпадомиз». Скопируйте этот 
‘слой и переименуйте копию, присвоив ей новое имя «НЮРОР!»> 


Шаг 2 Чтобы воспроизвести характерные для литографической 
‘печати оттенки светлых и средних тонов, щелкните слой НовИот, 
‘а затем выберите в меню |таде пункт Аддиз!теги$ и команду 
Симез и переместите левый нижний маркер вверх. Оптимальное 
положение уровня вывода (Ошри) зависит от контрастности снимка. 
В данном примере для параметра Ошрии задано значение 70. 
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печати, прощая многие неточности. 


[7171] 


мене 


Шаг 3 Эффект литографической печати обычно дает темные 
густые тени. Чтобы выполнить соответствующие настройки, щелк- 
ните слой Звадоме — 'таде — Аддизьтетв — Симез и перемес- 
тите правый верхний маркер влево. Проверьте действие эффекта 
при разных значениях параметра ввода (при). В данном приме- 
ре для параметра (при! задано значение 100. 


Шаг 4 Теневые участки на снимках с имитируемым эффектом 
отличаются высокой зернистостью. Чтобы получить крупное зерно, 
щелкните на слой Зпадом, а затем выберите в меню Е\ег — 
АПН — Ат Сгат. 


Литографский эффект 


`ораеюе [3х 8 


(81: 


тоны 
ммм | 


ое | 


Шаг 5 Завершив настройку параметра зернистости, щелкнитена Шаг 6 Щелкните на слой НОННОР! и измените режим наложе. 
лой НЮПИОМИ, а затем выберите в меню \таде пункт Афизитегиз — ния на Миру. После этого на теневых участках изображения 
команду Ние/Зацитавоп, чтобы добавить необходимые цветовые — проступит зерно, и вы увидите, как выглядят снимки, отпечатан- 
тенки в светлых областях и на участках средней освещеннос- — ные литографским способом 
Установите флажок Союиге и настройте параметры Ние и 5а- 
огаоп по собственному усмотрению. Эффект литографическо, 
ечати дает обычно желтые или коричневые оттенки, хотя на 


эге некоторых типов цвет бывает ржавым или песочным 


Гавана. Куба 
Выполнив объединение слоев, я скорректи 


ровал 


уровни, чтобы сделать изображение 
вцетемнее. Я таюе уменьшил параметр 
насыщенности и, наконец, остался доволен 
получившейся правдоподобно имитацией 
эффекта. При том не было испорчено ни 
одного листа фотобумаги 

‘Фотокамера кол Р5 Объектив 50 мм 
Пленка Рослиоте Уема 100 


103 


Слияние изображений 


АаоБе РИо{озпор обладает 
бесконечным набором возможностей, ко- 
торые позволяют создавать комбиниро- 
ванные изображения. По мере совершен- 
ствования своих умений пользователь 
берется за более амбициозные в художе- 
ственном отношении проекты. Если вы 
еще не освоили РВоюзПор в достаточной 
степени, можно начать с изображений, 
которые легко объединить, чтобы при этом 
не были заметны соединительные швы. 
В данном примере я выбрал две фото- 


и реквизитом, и что наиболее важно, на. 
одном и том же фоне, которым служила 
черная вельветовая ткань. Все эти фак- 
торы говорят о том, что бесшовное объе- 
динение двух изображений не должно. 
вызвать затруднений 

Я не готовил эти снимки специально. 
Я просто сделал фотографии, которые 
мне нравятся. Однажды я рассматривал 
эти фотографии, расположив их рядом на 
проекторе, и мне пришла в голову мысль, 
что можно получить любопытную компо- 
зицию, объединив два снимка. Я включил 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


Два, или более, снимка, 
можно объединить. Выберите 
или сделайте специально 
‘два, или более кадра, кото- 
рые можно будет объеди- 
нить в цифровой среде. 
Чтобы упростить задачу, 
распо-ложите объекты 
съемки на черно-белом 
‘фоне - в этом случае вам 
не потребуется выполнять 
выравнивание по цвету. 


графии, снятые в рамках одной фотосес- 
сии, с одним и тем же типом освещения 


ИНСТРУКЦИИ 


Шаг 1 Выполните сканирование изображений с высоким раз 


решением. Убедитесь, что при сканировании обоих изображе- 
ний использовались одни и те же настройки сканера. Если 
плотность и контрастность изображений совпадают, то слияние 
произойдет без проблем. Предпочтительно отсканировать 


изображения в одном масштабе, хотя это и необязательно. 
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компьютер и приступил к работе. 


— Сапмаз ве Е 


‘нтем ме: И7М 


Ум: 62 ст 
некуме: 47227 ст 


Меч ше: ИТМ 


умии: [62 


[47227 
О вааме 


072 
| 
+ 


некие: 


Шаг 2 Откройте первое изображение в Рпоюзпор. В меню 
1паде выберите команду Сапмаз Зе. С помощью элементов 
управления в диалоговом окне увеличьте размер фотографии 
таким образом, чтобы второе изображение уместилось на холсте 
В данном примере, чтобы добавить на холст одно вертикальное 
изображение, пришлось увеличить ширину до 62 см, то есть 
более чем в два раза в сравнении с исходным размером сним 
ка. Щелкните на один из значков якоря, чтобы расположить 
на холсте исходное изображение. В данном случае я выбрал 
левый средний якорь, чтобы разместить изображение бокала 


и бутылки в левой части холста. 


Слияние изображений 


нчив создан 


Шаг 3 Откройте второе изображение, которое не е композиции, объедините слои (меню 


динить с первым. С помощью инструмента М еп паде) и сохраните файл. В данном при 


орое изображение на свободное » более интенсивными, увеличив параметр 


и расположите его рядом сг асе ле/Запиганоп) на 10% 


ку цвет фона у обоих изображений одинаковый, выравни Я также вызвал команду 1еме! и сдвинул в диалоговом окне 
то цвету не требуется. Достаточно просто переместить пзунок управления светлыми участками изображения, чтобы 
имок на нужное место. елать ярче светлые участки на бокалах 


Бутылка вина и бокалы 
Композиция готова и выглядит неплох 


Объединение двух изображений создает 


эффект перспективы, которого невозможно 


добиться одне 


ным экспонирование 
Этот опыт — хорошая иллюстрация возмож, 
ностей РАдозпор. Так что поищите старые 


снимки и вдокните вн 


ву Жизнь 
Фотокамера Мкоп 0х Объектив 

105 ми макро Пленка Русмоте 
Освещение студийный свет, софтбок 


Ма 50 
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Зеркальные отражения 


В детстве, наверное, каждый, 
кто брал в руки акварель, рисовал на од- 
ной половинке альбомного листа, а затем, 
пока краска не высохла, складывал лист 
пополам, чтобы получить зеркальное от- 
ражение рисунка на чистой стороне листа. 
В результате чаще всего получалась 
бабочка. 

Работая с фотографиями, я до сих пор 
считаю, что прием таких симметричных 
композиций все еще не исчерпал себя. 


ИНСТРУКЦИИ 


—_ бони мег 


оное опти (697 —— 


зошгсе Спапвен; 


А Мопоснготе: 


Шаг1 Я выполнил преобразование цветного изображения 

в черно-белое с помощью микшера каналов (меню |таде — 
пункт Адизутеп!). При этом необходимо в диалоговом окне ус- 
тановить флажок Мопосготе. Поэкспериментировав с элемен- 
тами управления, я настроил тоновый баланс. Изображение 
можно было бы оставить и в цвете, но я предпочел графическое 


решение композиции. 
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Раньше я часами просиживал в фото- 
лаборатории, изготавливая отпечатки 
и их отраженные копии с перевернутого 
негатива, а затем вырезал и совмещал 
оригинальный снимок с его отражением. 

Теперь этот процесс стал намного про- 
ще и занимает несколько минут. Обяза- 
тельно попробуйте создать хотя бы одну 
симметричную композицию. Этот художест- 
венный прием отличается большим худо- 
жественным потенциалом. 


`МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА. 


‚иПодборка цветных или 
черно-белых фотографий. 
Лучше всего попробовать 
портретные снимки, однако 
можно работать и с други- 
ми сюжетами, воли объ 
съемки позволяет создать 
симметричную композицию. 


Шаг2 Я выполнил 
кадрирование, чтобы 
на снимке осталась 
только хорошо осве- 
щенная правая 
сторона изображения 


Шаг 3 Я последо- 
вательно выбрал 
команду Зе!ес! — А! 

и команду Еа\ — Сору 
в меню и сделал копию 
изображения. Затем 

я отразил копию изоб- 
ражения по горизонта- 
ли с помощью команды 
Ар Нопрота! в меню 


паде, пункт Воаге Сапмаз. Размеры холста увеличились при- 
мерно в два раза по ширине и остались прежними по высоте 

Я щелкнул левую среднюю фиксирующую кнопку в диалоговом 
окне Сапуаз Зве, чтобы исходное изображение осталось слева. 


#8 


ЕЕ 
а 
28] 
= 
|= 
5 
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Шаг 4 Я скопировал отраженную копию изображения на уве- 
иченный холст с помощью команды Ед — Разе. Затем я при- 
л инструмент Моме, чтобы отрегулировать положение 
аженной копии на холсте, Добившись максимально точного 
ещения обоих изображений, я объединил слои и сохранил 


Зеркальные отражения 


Подвесной пешеходный мост, Набережная Сэлфорд. Манчестер, Англия 

Мост привлек мое внимание симметричным архитектурным решением. Он был освещен не- 
равномерно, имой замысел — воспроизвести эффект симметрии - не осуществился, Чтобы 
решить проблему цифровыми средствами, я вырезал часть кадра с хорошо освещенной 
стороной моста, скопировал ее, отразил копию по горизонтали и объединил две части вместе, 
‘Фотокамера №кол Родх Объектив 28 мм Фильтр поляризационный Пленка Риолиоте 
Ума 50 


Движение 


Съемка объекта в движении 
никогда не была моей сильной стороной. 
У меня не хватает реакции, чтобы 

четко поймать в объектив, например, 
быстро движущуюся машину. При том, 
что я никогда не боялся выполнить 
панорамирование, чтобы сделать кадр 

в динамике, я четко знаю, что хорошего 
результата ожидать не следует. 

Такой тип съемки требует совершенно 
‘особого чутья и умения. Обычно у фотогра- 
фов, которые владеют техникой съемки 
в динамике, за плечами многие годы прак- 
тики. Мне доводилось наблюдать за ра- 


ботой профессионалов, которые снимали 
‘для автомобильных журналов. 

Я с детским восхищением следил за. 
их точными и уверенными действиями. 
Они точно знают, когда именно нажать, 
на кнопку, даже если автомобиль, кото- 
рый нужно снять, проносится мимо на. 
огромной скорости. 

Приложение РпоозНор избавляет от 
необходимости совершать такого рода 
подвиги. Все что мне нужно — это два. 
размывающих фильтра, и любой статич- 
ный объект будет выглядеть так, будто 
он летит со скоростью звука. 


МАТЕРИАЛЫ! И СРЕДСТВА 


и статичные изображения 
‘объектов, которые в прин- 
‹ципе способны двигаться: 
‚люди, животные, автомо- 
били, Можно также исполь- 
‘зовать фотографии, на 
которых подобные объекты 
запечатлены в динамике, 

и «ускорить» их с помощью 
эффекта Роозпор. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФИЛЬТРОВ МОТЮМ ВЬОВ И ВАБ!АЕ ВОВ 


Чтобы продемонстрировать возможности фильтров Мовоп 
Вги Вафа! В\г, я выбрал статичный снимок спортивного 
автомобиля, который когда-то мне принадлежал, и сделал из 


него динамичную фотографию. 


Шаг 1 Автомобиль, снятый в дви- 
жении, не может получиться четко, 
поэтому сначала я применил лег- 
кое размытие ко всему изображе- 
нию. В меню Риег — В№г —+ Мобоп 
В/иг. В появившемся диалоговом 
окне есть два элемента управления — 


Шаг 3 Я применил 
к выделенным облас- 
тям значительное раз- 
мыпие. Выбрав в меню 
Рег — Ву — Мопоп 
Вуг,я перетащил пол- 
зунок Овалсе вправо, 
наблюдая за тем, как 
изменяется изображе- 
ние в области предва- 
рительного просмотра. 


Апде и Озапсе. Параметр Овапсе 
позволяет управлять интенсивностью 
размытия, На этом этапе я задал значение 3, поскольку хотел 
лишь слегка сделать очертания менее резкими. 


Шаг 2 Чтобы до- 
биться реалистичного 
эффекта панорами- 
рования, изображение 
‘автомобиля должно 
оставаться неизмен- 
ным. Для получения 
желаемого эффекта 

я выбрал инструмент 


1650 и задал параметр растушевки $ пикселей, чтобы «сгладить» 
контур автомобиля. Я выделил колеса и корпус автомобиля, 

а затем выбрал команду пуегзе в меню Зест, чтобы выделить 
все, кроме автомобиля 
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Чем дальше я перемещал ползунок вправо, тем сильнее стано- 
вился эффект размытия. Я остановился на значении 66. Я также 
задал значение 4 для параметра Апде. Размытие областей полу- 
чило легкий наклон, соответствующий наклону автомобиля на фото, 


Шаг 4 Ярешил 
еще немного усилить 
эффект размытия 

в верхней и нижней 
части изображения 

Я выделил необходи- 
мый участок с по- 
мощью инструмента. 
Магдиее и применил 
фильтр Мовоп Вуг, 
задав значение пара- 
метра Овапсе, рав- 
ное 28. Затем я сделал то же самое с нижней частью изображе- 
ния. Теперь фон изображения был достаточно размыт:. 


Движение 


Шаг 5 Колеса : к: Шаг 6 Япри- 
менил тот же эф- 
фектк выделен- 
Ве Метлод: ыы 
зи размьтие колес, = колесу. Мне не. 
пришлось откры- 
вать диалоговое 
‘окно и последо- 
вательно повто- 


аа В все еще оставались 


пои слишком резкими. 
Чтобы имитировать = 
Зоо =) я грубым штрихом 
ны ` выделил окруж- 
ая | ность переднего 
бы колеса и последо- 
вательно выбрал 
в меню Риег пункт 
В\ги команду Вафа! 


рять все дейст- 
вия. Я просто 

открыл первый 
элемент в меню 


Злл. Я установил переключатель в группе Вг Менод в положе- 
Зри, а переключатель в группе Оцайу — в положение Ве ЯНег — последний применявшийся фильтр Вафа! В/г, Я щелкнул 
мя передвинул ползунок Ато! вправо, чтобы получить первый пункт меню, и эффект автоматически был применен к вы- 
лаемый эффект. деленной области, то есть к заднему колесу. 


Тоуиа МЕ2. Йоркшир, Англия 

Эффект размытия меня устраивал полностью. Я добавил небольшой наклон для всего изображения, чтобы сделать снимок еще более 
динамичным. Для зтого я выбрал в меню таре пункт ош Салуаз и команду АИьииау, а затем применил вращение против часовой 
‘стрелки. Я вспомнил еще одну немаловажную деталь, что в движущейся машине должен быть водитель. Я выделил стекла с помощью: 
инструмента (350, Затемни их с помощью уровней и добавил темную фигуру в области сиденья, которая напоминала бы голову 
иторс человека 

Фотокамера Релах 67 Объектив 165 мм Пленка Руйомоте Уема 50 
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СПОСОБ 2 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФИЛЬТРА ВАР!АЕ ВОВ 


В работе с предыдущим изображением я применил фильтр 
Вафа! В|иг для имитации вращательного движения колес, и, как 
мне кажется, фильтр справился с задачей великолепно. Затем 
я попытался найти такую фотографию, в которой эффект 
кругового размытия мог бы решить композицию по-новому. От 
выбора снимка зависит многое. После применения фильтра 
РПОзПор изображение на фотографии по-прежнему должно 
выглядеть естественно, 

Вскоре я нашел фотографию мальчика, сделанную на пляже 
в Занзибаре. Я попросил одного из упражняв-шихся подростков 


сделать «колесо», но все, что у него получилось, — стойка на руках. 
Однакоя помнил, что фильтр Вафа! В поможет мне сделать сни- 
мок таким, как я хочу. 


Шаг 1 Я открыл файл 
и сделал копию изобра- 
жения. Затем я выделил 
грубыми штрихами фигу- 
ру мальчика с помощью 
инструмента Газзо, задав, 
параметр растушевки 

50 пикселей. Если бы 

я выделил фигуру очень 
точно, эффект размытия 
смотрелся бы странно, 
поэтому я решил, что ла- 
дони и ступни гимнаста 
тоже должны быть раз- 
мыты 


Шаг 2 Я выбрал коман- 
ду пуегсе в меню Зеес! 

и обратил выделение. 
Таким образом эффект 
фильтра будет применен 
ко всем участкам изобра- 
жения, кроме фигуры 
мальчика. 


Гимнаст. Джамбиани, Занзибар 

За считанные секунды исходное статичное изображение превратилось в динамичную 
фотографию. Рукии ступни мальчика размьты, как если бы он действительно находился 
движении Такая фотография могла бы получиться при съемке с длинной выдержкой 
анескороткй. 

‘Фотокамера МКол Р5 Объектив 50 мм Пленка Ритсмоте Мема 50 


ПКО 


Шаг 3 Я открыл диало- 
говое окно Вада! Вмг, 
выбрав в меню Еиег 
пункт Вт, и установил 
переключатели в позиции 
Эри и Вез! аца!у, Затем 
я переместил ползунок 
Атоиги вправо, установив 
необходимую степень 
‘размытия. Функция Соот в группе Вшг Ме{под подробно. 
описана в разделе на с. 154-155. 


Гавана. Куба 
нональные фотографы, которым приходится снимать автомобили в движении, 
делают зто, находясь в другом автомобиле, который едет стой же скоростью 
дственной близости. Этот прием, который иногда называется «трекингом 
ет получить очень четкое изображение автомобиля на размытом фоне. Я польз 
ммитировать этот эффект, выбрав для этого статичную фотографию автомобиля 
польный объектив в сочетании с нетривиальным расположением точки съемки 
делают снимок зрелищным. Но эффект размытия сразу заставляет маши 
ъся по улице с огромной скоростью. Для этого достаточно было применить 
Вафа! Ву ко всему изображению, задав значение 5.0 для параметра Атошии 
лил переднюю часть машины, обратил выделение и применил чуть более 
изнов размьтие к фону снимка. Затем я выделил совсем небольшой участок на 
радиаторе, снова инвертировал выделение и применил к остальным участкам 
ния размытие, После этих действий центральная часть изображения, куда 
ен объектив, осталась очень четкой, а действие эффекта размьтия усили- 


= по мере удаления от центра. 
Фотокамера Мкоп Е5 Объектив 20 мм Пленка Рийеготе Ума 50 


ити. Нортумберлен, Англия 
графировал дочь ровно в тот 
акона села в сани, чтобы ска- 
рутой песчаной дюны рядом 
=ашим домом. В момент, когда была 
на фотурафия, ока не двигалась, 

ил фигуру дочери с помощью 
212550 инвертировал выде 
применил фильтр Мооп В: 
ь, будто она несется во весь 
чтобы сделать эффект еще более 

зчным, я добавил угол наклона 

=), чтобы эффект движения соот- 
тзвовал рельефу местности 
«Фотокамера №коп Содрих 4300 со 
м зумом 
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А, 


Устаревшие технологии 


В то время как цифровые тех- 
нологии развиваются стремительны- 
ми темпами, многие фотохудожники 
используют некоторые устаревшие 
технологии для создания качественных 
художественных фотографий. 

Можно сочетать старые и современ- 
ные технологии, а именно: распечатывать 
широкоформатные негативы на струйном 
принтере и использовать их в качестве 


материала для работы в фотолаборатории. 


любители, для которых написана эта 
книга, уже не захотят смешивать непонят- 
ные фотографические реактивы, чтобы 
получить примитивную фотоэмульсию. 
Вместо этого я придумал несколько 
способов, с помощью которых можно 
было бы цифровыми средствами воспроиз- 
вести основные характеристики фотогра- 
фий, изготовленных по технологиям ХХ 
века. Вот несколько идей, позволяющих 
имитировать эффект синей бумаги и фо- 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 
и Подборка цветных или 


черно-белых фотографий. 
Если вы планируете вывести 
‘фотографии на печать, 
используйте текстурирован- 
ную бумагу для струйных 
принтеров, Можно также 
попробовать и художествен- 
'ную бумагу без специально- 
го покрытия. 


Правда, потом я подумал, что те фото- 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - СИНЯЯ БУМАГА 


Английский ученый, астроном сэр Джон Гершель разработал 
процесс светокопирования в 1842 году, смешав аммонийную же- 
лезистую соль лимонной кислоты и феррицианид калия с водой 
получив таким образом покрытие для бумаги. Затем он приложил 
к этому покрытию негатив и выставил на свет. Это простой про- 
цесс, которым некоторые фотохудожники пользуются до сих 
пор. Однако в приложении РногозНор вся процедура выглядит 


еще проще. 
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Шаг 1 В данном примере я выполнил преобразование цвет- 
ного оригинала фотоснимка в черно-белый снимок с помощью 
команды Оезашгаге (меню 1таде — пункт Афизитет!), Затем 

я добавил грубую черную рамку (см. с. 14-15). Поскольку обычно 
процесс изготовления светокопии предполагает, что эмульсия 
будет наноситься на бумагу вручную, можно также использовать 
один из вариантов границы, изготовление которых описано 

в разделе «Жидкая эмульсия» на с. 100-101 


Па 


топечать на гуммированной бумаге. 


Шаг 2 Светокопии имеют две отли- 
чительные черты. Во-первых, это 
насыщенный синий цвет, отсюда 

и их второе название — синька; 
во-вторых, для изображения харак- 
терна низкая контрастность. Эта 
фотография сама по себе во многом 
отвечала второму условию, поэтому 
мне оставалось только добавить 
соответствующий синий тон 


Шаг 3 Чтобы получить синий тон в достаточном объеме, вы- 
‘берите в меню |тзаде пункт Аддизитегив и команду Сигуез, щелкните 
на канал Вед. Щелкните кривую и введите в поле (при значение 
около 100, а вполе Ошри - около 40. Щелкните на кривую по- 
вторно и введите в поле при! значение, примерно равное 190, 


ав поле Ошри - значение, равное 195. 
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Лестница в Бен Юсеф Медерсе. Марракеш, Марокко 


овиях слабого освещения 


Этот снимок ву 
но, Мне очень 


е. В Медерсе нельзя 


к. (диафрагма (28) 


Шаг 4 Оставаясь в диалоговом окне Сигуез, выбе- ативами, поэтому ничего не оставалось 
канал Вше и щелкните на кривую. Введите в поле ны р 

сякуи нажал ино. Я вовсе не был уверен, что изображение 

аточно резким. Оригинал получился неплохим, 

ленно вдожнула 


ии (см. внизу) о 


значение 190, а в поле Ошри!- значение 200. 
в поля при имитац 


Фотокамера Мкоп Р9Ох Объектив 28 мм Пленка 


е на кривую повторно и введит 
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це более синими, 
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жно дополнительно отрегулировать с помощью 
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Шаг 6 Светокопии обычно печатают на 
поверхностью. На этом 


бумаге с текстурной 


е необходимо применить эф 
ю РИег пункт Тежиие, команду Тежийгег 


ект текстуры. Я вы 


-метр Запазюпе, а затем задал значение пара- 
Зсайпд, равное 82%, а параметра Вейе!- 5. 
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СПОСОБ 2 - ФОТОПЕЧАТЬ НА ГУММИРОВАННОЙ БУМАГЕ 


Технология фотопечати на гуммированной бумаге еще более простая, чем светокопия, Для нее 
нужен только раствор бихромата калия. Небольшая часть раствора смешивается с акварелью 
и клеем (гуммирование), после чего получившаяся смесь наносится на бумагу ручного отлива 
Затем необходимо приложить к покрытой бумаге негатив и выдержать изображение в солнечных 
лучах или в лучах ультрафиолетовой лампы. 


Шаг 1 Я выполнил преобразование цветного оригинала фото- 
‘снимка в черно-белый снимок с помощью команды Оезаигае 

и добавил черную границу. Для этого я увеличил размер холста 
(Сапуаз Зе) на 1 см и установил черный цвет фона. 


Сенин Г-Н 


Шаг 3 С помощью кривых я добавил тон сепии (см. с. 148-149), 
а затем добавил эффект текстуры, чтобы фотография выгля- 
дела так, как если бы она была напечатана на бумаге ручного 
отлива, Для этого я выбрал последовательно в меню Риег пункт 
Техиге и команду Техипаег. 


Шаг 2 В списке Огу Мефа Вгозв я выбрал кисть Раз!е! Медит 
Тр и спомощью инструмента Сюпе З!атр смягчил внутренний 
слой черной рамки (см. с. 14-15). 
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Шаг 4 Наконец, я отрегулировал эффекты с помощью слоев 
икривьх, чтобы изображение стало более плоским и усилилось 
впечатление грубой бумаги с покрытием, нанесенным вручную. 


‘Арабское судно. Стоунтаун, Занзибар 
Моя первая цифровая имитация фотопе- 
чати на гуммированной бумаге! Эта старая 
технология очень подходит к сюжету, Суда 
этого типа ходят по морям с незаламятных 
времен. 

‘Фотокамера Мкол Е5 Объектив 

80-200 мм Пленка Рийсвиоте Мама 50. 


Рыбак с копьем. Бведжу, Занзибар 
Ве один удачный опыт, Низкая контрастность 

и грубая рамка правдиво передают впечатление 
от бумаги с покрытием, нанесенным вручную. 
Яустановил флажок Сооиге в диалоговом окне 
Ние/Зациавол, а для создания эффекта текстуры 
применил теже параметры, что ина фотографии 
Слодкой 

‘Фотокамера Мол РЭ Объектив 50 мм Пленка 
"Рорамоте №Ма 100Е 


5 


Панорамная фотография 


Панорамная фотография стала. 
очень популярной в последнее время во 
многом благодаря появлению новой фото- 
камеры Наззе!Ыад ХРап, которая позво- 
ляет снимать в двух форматах (24 х 36 
и 24 х 65) на 35-мм пленке. Кроме того, 
в широком доступе появились пакеты 
программного обеспечения, которое поз- 
воляет составить панораму из нескольких 
‘фотографий. 

Я занимаюсь панорамной фотографи- 
ей около десяти лет. В моем арсенале — 
и ХРап и еще более крупная цифровая 
‘система Рий ©Х617. 


В 2004 году вышла моя книга о панорам- 
ной фотографии (на русском языке — 
Ли Фрост. Панорамная фотография. 
Издательство АРТ-РОДНИК, 2005). 
Цифровые средства отличаются боль- 
шей гибкостью по сравнению с традицион- 
ными панорамными фотокамерами. Они 
позволяют менять угол обзора (съемки), 
а использование цифрового ЕВА боково- 
го обзора значительно расширяет спектр 
используемых объективов. В цифровой 
‘среде благодаря последним программным 
разработкам достаточно просто соеди- 
нить несколько изображений в одно. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

В идеале, все снимки должны быть сделаны цифровой фотокаме- 

рой. Впрочем, можно работать и с обычным фотоаппаратом, а за- 

тем отсканировать негативы или слайды. Большинство публичных 
фотолабораторий предоставляют услуги сканирования пленки. 

и записи изображения на СР. Обратившись в одну из таких лабо- 

раторий, вы избавите себя от лишних хлопот. 

Какой бы способ вы ни выбрали, следует помнить, что съемка всех 

фотографий должна производиться с одними и теми же парамет- 

рами экспонирования и цветовым балансом, иначе на стыках изоб- 
ражений будут заметны швы. Вот несколько советов, как сделать, 
качественный панорамный снимок, 

и Неиспользуйте слишком широкие объективы, искажение, 
которое они дают, очень трудно скрыть. 

в Не используйте автоматическую выдержку или установите 
‘блокировку экспозиции (если она имеется), чтобы все снимки 
‘были сделаны с одной выдержкой. 

в Если уровни освещенности в разных областях кадра сильно 
отличаются, снимите показания счетчика в области умеренного 
освещения и последовательно произведите съемку всех 
участков с одними и теми же установками выдержки. 

# При съемке кадры должны перекрывать друг друга примерно 
на 20-40%, чтобы их легче было потом совместить. Если пере- 
крытие будет недостаточное, работа будет затруднена. С другой 
‘стороны, слишком большое перекрытие также не нужно, 

в Прежде чем приступить к съемке, попробуйте поснимать пей- 
зажи постарайтесь определить масштабы панорамной сьемки 
и выбрать, с какого места начать съемку. Последнее решение 
является ключевым при съемке круговой панорамы (360°). 

Один из ключевых аспектов панорамной съемки — выравнивание. 

камеры по горизонтали. Если вы снимаете с руки, шансы, что все 

‘снимки будут выполнены по одной линии, очень невелики, поэтому. 

„лучше всего воспользоваться штативом. 

Для установки штатива воспользуйтесь встроенными спиртовыми 


уровнями, При этом не стоит опираться на показания спиртовых 
уровней на головке штатива - они указывают только на то, что вы- 
ровнена головка. Если на штативе отсутствует встроенный спирто- 
вой уровень, вы можете вынуть головку из штатива и установить 
спиртовой уровень на плоской поверхности основания, на котором 
крепится головка, Выровняйте штатив, установите головку на шта- 
тиве и выровняйте ее. Эти действия займут некоторое время, но вы 
потратите его не зря. Вы также можете купить для штатива основа- 
ние нивелира с шаровым шарнирным соединением и водяным пу- 
зырьком, который позволит выровнять штатив, даже если он установ- 
лен на неровной поверхности. В пример можно привести основания 
нивелира Маптоно 554 [емейпо Сомтип или биго 1321 |емейлд Ваве. 
Однако аксессуары, обеспечивающие выравнивание штатива в гори- 
зонтальной плоскости, не смогут избавить от эффекта параллакса — 
небольшого смещения, которое появляется в результате вращения 
камеры (см. рис. внизу слева). Это смещение имеет место, потому 
что камера вращается вокруг своей оси, которая проходит через 
точку в центре основания камеры, в то время как ось вращения 
должна проходить через точку под объективом. Такую точку еще 
'называют узловой точкой (пода! ро). Это, в принципе, некритич- 
но, потому что программные средства позволяют выровнять это. 
‘искажение, но если вы относитесь к работе серьезно, советую по- 
тратить некоторую сумму на приобретение специального кронштейна. 


за 


`Эффект параллакса появляется, когда ось вращения проходит через точку в основании 
камеры, и эффект исчезает, если ось вращения проходит через узловую точку. 
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ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФУНКЦИИ РНОТОМЕВСЕ 


‘ом примере я использовал простую функцию Рпогозпор, 
д названием Рпо'отегое. Я назвал ее простой, потому что 

„ элементы панорамы сняты с соблюдением перечисленных 
п, то составление панорамы займет пару минут. Функция 
слоттегде выполнит все действия автоматически, и вы получите 
стательный панорамный снимок, Однако, чтобы проверить 
жности этой функции в реальном бою, я специально сде- 
рию снимков без штатива, не соблюдая никаких правил. 
кже использовал автоматическую выдержку, поэтому прак- 
и при каждом повороте камеры выдержка автоматически 
ялась. Я снимал на цветную позитивную пленку и отскани- 
кадры в формате 10 х 15 см. Моему примеру не стоит 
овать, я сделал это исключительно в исследовательских 
чтобы посмотреть, что может из этого получиться: 


Шаг 1 Отсканируйте фотографии на планшетном сканере 
ном формате и с одним разрешением и сохраните изобра- 
з одной папке на рабочем столе компьютера. 


Шаг 2 В меню Ре выбе- 
рите последовательно 
пункт Амогта!е и команду 
Рпоютегое. В открыв- 
шемся диалоговом окне 
выберите в поле Цзе пункт 
РОбег и нажмите кнопку 
Вгомзе. 


Шаг 3 Появится еще 
‘одно диалоговое окно, 

в котором необходимо 
выбрать папку, к которой 
будет обращаться функция 
Рпоютегде. Выбрав 
нужную папку, нажмите 
Споове 


Шаг 4 Файлы с изобра- 
жениями, которые нахо- 
дятся в папке, будут 
загружены в Рвоотегде. 
Нажмите ОК, чтобы запус- 
тить процедуру слияния. 


> 


Шаг 5 Сначала фотографии открываются в окне приложения 
поочередно, а затем функция Рноотегде присоединяет их одну 
к другой. Вам остается только наблюдать за процессом, Если 
возникает сбой, появляется предупреждение, в котором указа- 
но, что не все фотографии удалось объединить. Обычно причи- 
ной сбоя является рассогласование параметров фотографий. 


Шаг 6 Края панорамной фотографии чаще всего получаются 
неровными. Этого можно избежать, правильно выровняв штатив 
и головку камеры. Но если производить съемку с руки, то снять 
все кадры «под линейку» практически невозможно. В этом случае 
мне остается только обрезать края с помощью кадрирования 


СПЕЦИАЛЬНОЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
Существует несколько пакетов программного обеспечения, 
предназначенного специально для процедуры склеивания 
фотографий и создания панорамного изображения, 
Достаточно упомянуть наиболее популярные программные 
продукты: Рноо\Мва, Риге РиБзпег, Рапа\ие 1таде Аззет- 


'Ыеги ВеаМ Зиспег. Иногда такие программные пакеты 
продаются в комплекте с цифровой фотокамерой. Команда 
Рпоютегде в Адобе Рноо5пор Нетег или Рпоюзпор С$ 
выполняет туже функцию, что и перечисленные програм- 
мные обеспечения, 


В, 
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Шаг 8 Чтобы выпол- 
нить слияние вручную, 
я выделил затемненный 
участок снимка с помо- 
щью инструмента |азз0, 
затем вызвал команду 
|еуев и сделал участок 
немного светлее. Затем 
я выделил еще несколь- 


ко участков и последовательно настроил для каждого из них цве- 
товой баланс с помощью команды Союг Вавапсе (меню/таде 
— пункт Адрозитеп). Особенно я старался, чтобы совпал тон 
зеленого. 


Шаг 7 Если функция Рноютегде не может выполнить слияние Шаг 9 После того как 
‘автоматически, пользователю будет предложено совместить операция слияния была 
‘фрагменты самостоятельно. Мне пришлось сделать это, потому завершена, в несколь- 
что один кадр был явно светлее предыдущего. Напомню, что «< —, ких местах были замет- 
я снял эту серию фотографий с автоматической выдержкой ны швы, Например, на 
Если бы я играл по правилам с самого начала, таких проблем — —  отомучастке изобра- 


не возникло бы. Впрочем, их нельзя назвать неразрешимыми жения явно видна серая 
полоса на небе, Чтобы 
избавиться от этих 


швов, я использовал мягкую кисть инструмента Сюпе Эатр. 


ый 


Гзр. ЧЕ ЗА |. 


Вид на остров Харрис. Остров Тэрзнси, Шотландия 

Ясделал эту серию фотографий, когда мы всей семьей отправились на выходные на необитаемый остров Тэрэнси в Шотландии. 
Однажды днем мы с моим сыном взобрались на холм недалеко от лагеря, и перед нами открылся замечательный вид на соседний 
остров Харрис. Я сразу сделал семь кадров без предварительной подготовки с примерным перекрытием 30%, Угол обзора примерно 
составил 200°. Функция Рудкотетуе справилась с задачей, но после тот как процедура слияния была завершена, я потратил примерно 

25 иннутна то, чтобы скрыть швы на стыке фралментов. Конечный результат нельзя назвать идеальным но получившийся снимок 
‘довольно точно передает очарование пейзажа. 

‘Фотокамера № кол Е90х Объектив 28 мм Пленка Кодак Роииа 1604 


"ава . "8 ц 
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СПОСОБ 2 - СЛИЯНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЙ ВРУЧНУЮ 


Если у вас нет специального программного обеспечения для слия- 
ния фотографий или в вашем Рпоюзпоре нет функции Рноютегое, 
== отчаивайтесь. Объединить фрагменты панорамного снимка 
мюжно с помощью команды |ауегз. Вот как это делается, 


Шаг 1 Пронумеруйте 
каждый файл с изображе- 
нием по порядку, начиная 
с крайнего левого фрагмен- 
та. В данном примере я ра- 
ботал с шестью изображе- 
ниями, которым присвоил 
Ч ки «ыы номера от 1 до 6. Так будет 
проще ориентироваться 


тЕЫМ сам 


Шаг 2 Откройте файлы 


в приложении РноюзНор, Шаг 4 С помощью инструмента Моуе переместите фотографии 
убедитесь, что их размеры — в окно нового документа с расширенным холстом, как показано 
идентичны. Так как я сни- — на ил. внизу. Теперь можно закрыть файлы с исходными фото- 


мал на цифровую фотока- — графиями, они вам больше не потребуются. 
меру, все размеры и раз- 
решение моих рабочих 
файлов были одинаковые. Шаг 5 Перейдите 
в рабочую область 
панели [ауегз. 

и щелкните на слой 
второго изображе- 
ния. Установите для 
параметра Орасйу 
значение 50%, чтобы 


Шаг 3 Сделайте копию 
первого файла, затем, за- 
дав небольшое увеличение 
по высоте, значительно 
увеличьте холст в длину. 
Чтобы правильно рассчи- 


тать длину холста, умножь- упростить процеду- 

те значение параметра рувыравнивания, 

длины в первом рабочем Выключите все слои, 
файле на количество рабочих файлов. Значение будет больше которые перекрывают два рабочих слоя, щелкнув на значок 
необходимой длины холста, потому что фотографии частично глаза напротив каждого из этих слоев. 


перекрывают друг друга, но лишние можно кадрировать. Обра- 
тите внимание на положение якоря. 


г 
= —- ;: к => в ны 


рн 
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Шаг 6 С помощью инструмента Моуе совместите приблизи- 
тельно два изображения. Для точной подгонки можно использовать 
клавиши стрелок вверх и вниз на клавиатуре. Они позволяют 
сдвигать изображение каждый раз на один пиксель. Не обра- 
щайте внимания, если изображение двоится. Это происходит 
из-за искажений в объективе, которые имели место при съемке. 
Избавиться от этого эффекта можно с помощью инструмента: 
Тгапзгоит, который можно применить ко всему слою или к одно- 
му из участков слоя, чтобы обеспечить точное выравнивание. 
По завершении выравнивания, замкните слой (команда Госк), 
чтобы его нельзя было случайно сдвинуть во время дальнейшей 
работы с инструментом Мое. Восстановите для параметра 
Орасйу значение 100% 


И] 


ых ВНН@ 


Шаг7 На этом этапе необходимо добавить маски слоев и за- 


красить их, чтобы отобразить перекрытое изображение и обес- 
печить корректное наложение. В данном примере я добавил 
маски к слоям 2 и 3, щелкнув на значок Ада |-ауег Мазк в нижней 
части рабочей области Гауеге. 
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Шаг 8 Определите место стыка на границе двух фрагментов, 
= из которых перекрывает другой. Выберите мягкую кисть. 
едитесь, что цвет переднего плана черный, и щелкните на 
=-ок маски, чтобы включить ее. Закрасьте маску, чтобы открыть 
=ний слой и отобразить шов, который пока невидим. В рабочей 
асти ауегз можно изменять параметры непрозрачности кис- 
от густого черного (100%) до чистого белого (0%), это облег- 
эт задачу слияния в областях, где тон резко меняется 


‘Прогулка в лесу. Олнвик, Нортумберленд. 
«оуовая панорама, составленная из 18 фрагментов, снятых на цифровую камеру; Слия- 
золурафий выполнено с помощью функции Рвоютеце. Чтобы определить значение 
я направил объектив в центр композиции, где уровни света были одинаковыми. 
п значения выдержки 1/60 сек. (дизфрагыа /2 8) и использовал эти установки на 
ни всей съемки. Светлые области немного «выгорели» ‚а темные стали несколько 


Панорамная фотография 


Тэрзнси. Шотландия 
Перед вами результат: 

и одного Шва, а ведь эта 
панорама составлена из 
шести разных фрагиен- 
тов. Слияние этих шести 
фотографий не представ- 
ляло собой слишком 
сложной задачи так как 
швы можно было скрыть 
воблакак, в густой траве 
ипеске пляжа. Только 
море было одного тона. 
‘Фотокамера Мкоп Р90х 
‘Объектив 50 мм Пленка 
Кодак Ропга 160МС' 


Шаг 9 С помощью инструментов 2оот и Рап можно увеличить 
и разместить на холсте объединенные участки фотографий по 
усмотрению пользователя. На последнем этапе следует выпол- 
нить кадрирование, обрезав неровные края и пустые области 
холста с помощью инструмента Сгор 


темнее, чем нужно. Ноя былк этому готов и практически ничего не изменил, Все, то мне 
пришлось сделать самому, — немного обрезать панораму сверку и снизу. Это подтверждает 
мою главную мысль всли играть по правилам с самого начала то есть правильно выровнять 
фотокамеру и обеспечить достаточное перекрывание кадров, РАоозНор все сделает за вас. 
Фотокамера кол Соори 4300 встроенный зум 
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Исправление дефектов 


Вы можете быть начинающим 
фотографом, а можете быть асом, — 
отошибок не застрахован никто. 
А в результате ваша самая удачная 
работа может быть испорчена. Обычно 
ошибки связаны с выдержкой. Допустим, 
вы видите отличный кадр — и вту же се- 
кунду жмете на кнопку, не задумываясь, 
установлена ли выдержка вручную или 
фотокамера ориентируется самостоятельно. 
Блокировка выдержки - наиболее надеж- 
ный способ избежать ошибок. При работе 
в боевых ‘условиях, когда вы стараетесь 
поймать единственный нужный момент, 
у вас нет возможности сделать несколь- 
ко снимков с разной выдержкой, необхо- 
димо с первого раза выбрать правильную. 
Негативная пленка всегда прощала 
ошибки экспозиции, потому что, если 
негатив слишком темный или слишком 
светлый, изображение всегда можно 
было скорректировать до начала печати. 


Диапозитивная пленка не предостав- 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 
ляет такой свободы действий. Так как 
и Подборка недодержанных 
большинство профессиональных фотог- или передержанных 
рафов пользуются именно диапозитив- фотографий. 


ными пленками, ответственность за каж- 
дый кадр у них велика. 

В эпоху цифровых технологий многие 
недостатки можно исправить и спасти фо- 
тографию, если это, конечно, не безнадеж- 
ный брак. Недодержанные фотографии 
‘легче поддаются коррекции, чем передер- 
жанные, поскольку, если мелкие детали 
вообще не попали на пленку, их невоз- 
можно будет восстановить. Если фотогра- 
фия передержана, значит, некоторые ее 
‘участки «выгорели», то есть они просто 
‘белые. Независимо от того, насколько вы 
‘опытный пользователь РноюзПор, утерян- 
ные детали вернуть не удастся. Что каса- 
‘ется недодержанной фотографии, то даже 
на самых темных ее участках можно вос- 
становить четкие детали изображения. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ВОССТАНОВЛЕНИЕ НЕДОДЕРЖАННОЙ ФОТОГРАФИИ 


Мне приглянулись эти осьминог, которые сушились на солнце, 
я решил подойти поближе и сделать несколько кадров на фоне 
солнца. Однако фон оказался слишком ярким, система автома- 
тического управления выдержкой «просчиталась», и снимок 
оказался недодержанным. Дело в том, что система настроена 
на средние тона, Так как освещение было очень ярким, система 
затемнила кадр, чтобы выдержать средние тона. Я хотел, чтобы 
осьминоги отображались корректно на переосветленном фоне. 
Сделать это нетрудно, причем в РНоюзпор предусмотрено 
несколько способов коррекции 


Шаг 1 Сначала я попробовал отрегулировать изображение 
с помощью кривых. Я создал слой настройки (Сигуез Адфиз!теп! 
| ауе"), выбрав последовательно в меню Гауег пункт Ме Ауз!- 
тепи-ауеги команду Сигуез. Открылось диалоговое окно Сигуез. 
Чтобы точно определить местоположение тонов на кривой ВСВ, 
нажмите клавишу Орйоп и щелкните по участку с нужным тоном. 
в области изображения. На кривой появится точка. В данном 
примере мне нужно было высветлить изображение, поэтому 

я перетащил точку на кривой немного вверх и влево. 
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Я повторил эти действия на теневых участках и областях сред- 
ней освещенности. В результате получилось более яркое 

и резкое изображение, соответствующее моему представлению 
о том, как должен выглядеть этот снимок 


Шаг 2 Коррекцию 
фотографии можно 
также выполнить 

с помощью команды 
1емеБ. Я создал слой 
настройки (1еуев 
'Адфизитеп! -ауег), 
чтобы удалить все 
изменения, не пов- 
реждая оригинальное 
изображение, В диа- 
логовом окне Цеуе5 

я отрегулировал участ- 
редней освещенности и светлые области, хотя изображение 
получилось не таким удачным, как в предыдущем случае. Цвет стал 
более насыщенным, и пришлось отрегулировать баланс еще 
ивокне Ние/Заиганог. 


инал фотографии Применение команды Сигуез 


'Эстров Миконос, Греция. 

Эха серия фотографий иллюстрирует возможности трех Функций (команды Сичез, 
земанды {ву и команды Звадону/НЮИОАУ, позволяющих восстановить изображение 
«а недодержанной фотографии. Лично я предпочитаю первый метод. с помощью которого 
можно отрегулировать плотность изображения на разных его участках и добиться более 


СНЕЖНАЯ ОБМАНКА. 

'Недодержанные фотографии обычно получаются в том слу- 
чае, когда съемочный план очень светлый. Съемка снежного 
‘пейзажа чаще всего играет с фотографами злую шутку. На. 
втором месте рейтинга ошибок — съемка на фоне только что. 
‘побеленной стены, В таких условиях фотокамера пытается. 
исполнить снимок в средних, серых тонах и затемняет все 
‘изображение. Эту ошибку, к счастью, легко исправить в Рпо- 
ЧозПор. 

В меню 1таде выберите последовательно пункт Ад]из{- 
тег! и команду Гемев. В диалоговом окне под гистограммой. 
‘находятся три треугольника-ползунка. Правый треугольник 
позволяет управлять тонами светлых участков. Если фото- 
графия недодержана, переместите правый ползунок влево 
и установите напротив первого пика на гистограмме. Это 
позволит восстановить тон белого цвета в изначальное 
‘состояние и заметно улучшит общий контраст. Закончив. 
редактирование, нажмите кнопку ОК. 


Исправление дефектов 


шШаг3З Впри- 
ложении Рпою- 
зпор СЗ иРно- 
озпор С$2 
предусмотрена 
‘еще одна функ- 
ция в группе. 
Аддивитет, 
меню |таде — 
это команда 
Знадоминю- 
ВОН. С ее помощью можно легко высветлить или затемнить свет- 
лые и теневые участки изображения. В данном случае значения 
параметра ЗВадом 50% и параметра Нюн!он! 0%, присвоенные. 
по умолчанию, меня вполне устраивали. Впрочем, мне пришлось 
уменьшать насыщенность после того, как я выполнил коррекцию 
плотности изображения. 


Применение команды (ее Применение команды Зпадон/НтоИЗА! 


приятного диапазона тонов. В результате применения функций [её и ЗвавониНАоНИоМ 
мне не удалось в достаточной стелени высветлить темные участки. 
Фотокамера Мкоп Е90х Объектив 28 мм Пленка Рололиоте Ува 50 


'Узрдейл. Графство Дерхэм, 
‘Англия 

‚Для того чтобы превратить 
тускло изображение в сверка- 
ющий белоснежный пейзаж, 
‘оказалось достаточно одного. 
‚действия в диалоговом окне 
1еуе5. 

`Фотокамера Ретах 67. 
Объектив 300 мм Пленка 
"Ройемоте Мама 50 
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СПОСОБ 2 - ВОССТАНОВЛЕНИЕ ПЕРЕДЕРЖАННОЙ ФОТОГРАФИИ 


Система автоматического управления выдержкой может оши- 
баться и в обратную сторону. Если, например, снимать круп- 
ным планом мордочку черной кошки или в кадре окажется темная 
‘дверь, в общем, если на съемочном плане доминируют темные 
тона, камера постарается высветлить изображение. Повторю, 
что стандартные параметры системы управления выдержкой 
настроены на съемку в средних тонах. Поэтому, если в кадр 
попадает темный объект, камера передерживает изображение, 
чтобы осветлить темные участки. 

На самом деле автоматика камеры ошибается реже, чем 
человек. Иногда фотографы просто забывают выключить ком- 
пенсирующую функцию (+) или, снимая в режиме ручной наст- 
ройки выдержки, забывают изменить параметры при переходе 
от съемки темных объектов к более светлым. С передержанной 
фотографией нужно что-то делать. Оптимальное решение пре- 
доставляет функция кривых 


Шаг 1 Создайте слой настройки кривых (Сугуез Аддизитеги 

Г ауег). Для этого откройте рабочую область Гауегз (меню М/п- 
90), затем в нижней части рабочей панели щелкните на значок 
Мем Адизитеги Гауег и выберите,в контекстном меню команду 
'Сигуез. Вы также можете выбрать последовательно в меню 
Гауег пункт Мем/ Аддизитеп! |-зуеги команду Сигуез. Выполняя 
редактирование в слое настроек, вы оставляете слой оригинала 
без изменений (если только вы сразу же не объединили слои) 
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Это позволяет сохранить оригинал. Кроме того, вы в любой 
момент можете перейти на слой настроек и скорректировать 
внесенные изменения. 


[174721] 
рее» 


Е 


олрл: [10 


Шаг 2 Чтобы выполнить настройку того или иного тона, щелк- 
ните на нужный участок, нажав клавишу Орйоп, в результате 
чего на кривой появится точка. В данном примере я выбрал сна- 
чала участок неба рядом со статуей. Обратите внимание, что. 
выбранному оттенку синего цвета соответствует точка примерно 
посередине кривой. Иными словами, это средний тон. 


Я 
Ммеен. 


в 


Шаг 3 Чтобы затемнить изображение, я переместил точку 
на кривой немного вниз и вправо, как показано на ил. Чем пра- 
вее находится точка, тем темнее становится изображение, Это 
‘действие можно выполнить с несколькими точками на кривой, 
Но в данном примере настройка одного оттенка позволила так- 
же затемнить другие совмещенные тона (п пе), и изображение 
приобрело нормальный вид. 


Исправление дефектов 


Статуя Давида. Флоренция, Италия 

Когда я снимал статую, меня отелекли, ия забыл 
строить выдержав результате снимок ок 

ся здорово передержанным. Я отсканировал: 

зд оригинала и резнимировал фотографию 

иложении Рпопозпор. 

‘фотокамера Рачах 67 Объектив 165 им Фильтр 
пяризационный Пленка Рийсмготе Мема 50. 


ТВОРЧЕСКИЙ МОМЕНТ 


Что такое правильная выдержка? На мой взгляд. правильная выдержка — вещь сугубо 


субъективная. Иногда изображение, снятое «по правилам», выглядит прост 


а фотография с формальным браком, напротив, — во много раз интересней. Никогда 


скучно, 


не бойтесь идти на риск и эксперимент. Обратите ошибки на службу искусству. а ы 
Вывает, что детали На светлых участках не нужны, так почему бы тогда и не «выжечь @ 
их на снимке? Может быть, снимок будет смотреться лучше без этих лишних деталей 
Точно так же при необходимости можно оставить густые тени. Г 
Игрушечные утята 
уригинал фотографии был немного недодержан. При редактировании ил компенсиро - `4 


вата и дополнительно высветлить светлые области изображения и учас 


сь «выжжены 
Фотокамера Мкол Е90х Объектив 105 мм макро Пленка Е 


аучастки желтого — на грани «выгоран 
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Фильтры РпоюзПор 


В начале 1980-х годов фильтры 
(СоКт были последним криком моды. 
С помощью таких фильтров можно было 
увеличить изображение в семь раз, доба- 
вить на пейзажный снимок радугу, сделать. 
так, чтобы статичные объекты неслись 
‘со скоростью звука и так далее — список 
можно продолжить. Я всегда с энтузиаз- 
мом воспринимаю всякие новшества, 
и мне нравились эти причудливые эффек- 
ты, с помощью которых мне удавалось 
создавать поистине дикие фотографии. 
Многие из эффектов этой серии были 
«эффектными» лишь в теории. Такие 
фильтры можно было применить пару раз 
из исследовательского интереса, но не- 
возможно было использовать их постоян- 
но. Довольно часто фотохудожники 
используют необычные фильтры, чтобы 
превратить лягушку в принцессу — то. 


есть совершить нечто, что на самом деле 
невозможно. 

То же самое справедливо и для функ- 
ций и надстроек приложения Рпо!озПор. 
Достаточно пару раз щелкнуть мышью 
и нажать пару кнопок, чтобы преобразить 
изображение до неузнаваемости. Но, к со- 
жалению, это преобразование едва ли 
исцелит больного. Многие поддаются 
соблазну применить эффектный фильтр, 
а в результате от работы остается только 
обертка, в то время как конфеты нет вовсе. 

Эффекты нужно применять очень осто- 
рожно. Конечно, эксперимент — великая 
вещь, и пробовать нужно все. Но исполь- 
зовать в работе нужно только то, что 
действительно помогает улучшить фото- 
графию. Я подобрал несколько примеров, 
чтобы проиллюстрировать приведенные 
выше соображения. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ФИЛЬТР ГИЕРОЗЕ СЕОМ/ 


Фильтр ОИиве юз дает удивительный эффект на фотогра- 
фиях, имеющих светлый фон, добавляя воздушное свечение. 


В сочетании с черно-белыми снимками фильтр производит эф- 
фект инфракрасной пленки. Чтобы применить фильтр, в меню 
Регвыберите последовательно пункт Оыюи и команду Ойузе бон 
В диалоговом окне команды имеются три элемента управле- 
ния, позволяющие редактировать эффект, и область предва- 


рительного просмотра 


В окрестностях Бакленда. 

Дартмур, Англия 

Явыбрал этот осенний пейзаж, посколь- 
убылуверен, что эффект будет хорошо 
смотреться. После того какя применил 
фильтр Оизе бром, я выбрал в мено 
таре пункт Авуозтеле и команду Ни 
Зашгайол. Я передвинул ползунок Ние 
влево, чтобы усилить красные оттенки 
ообенних листьев, не применяя специаль- 
но красного цветокорректирующего 
фильтра. Я таке увеличил значение 
параметра Зашианол 

Фотокамера Нозатал содтатбх4п 
Объектив 90 мм Фильтр поляриза- 
ционный Пленка Ролсуготе Мена 50 


126 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА. 


и Подборка цветных или 
черно-белых фотографий. 
Я работал только с цвет- 
ными изображениями и при- 
менял эффекты, которые: 
хорошо работают в цвете. 


СПОСОБ 2 - ФИЛЬТР ЕХТВУБЕ 


Такие эффекты, как фильтр Ехниде, наглядно демонстрируют, 
насколько далеко зашел прогресс. Фильтр Ехниде доступен 

в меню ЕИег — пункт Уве. Для испытания этого фильтра мне 
пришлось перебрать очень много снимков. прежде чем я нашел 
фотографию, на которой эффект Ежгиде мог бы хорошо смот- 
реться. Конечно, РАоозНор — это приложение, разработанное 
для оформителей и дизайнеров, а не для фотохудожников. 


Фильтры РВоюзпор 


Китти на берегу. Олимут, Нортумберленд. 

Просматривая семейные фотографии, снятые на цифровую фото- 
камеру №кол Соофри, я наткнулся на этот портретный снимок 
‘дочерии решил, что творческий потенциал этой фотографии 

не исчерпан, Применив фильтр О!изе буи, я сильно высветлил. 
‚фон, лакчтолицо Кипи оказалось окружено светящимся ореолом, 
‘ивообщевся фотография стала намного светлее 

‘Фотокамера Мкоп Соорух 3400 со встроенным зумом 


Венецианский карнавал. Италия 

Я применял фильтр Бипьце ко многим фотографиям. Эффект получался интересным, но 
не давал снимкам нового звучания. Наконец я выбрал эту фототрафию. Сначалая применил 
‘эффект ко всему изображению, задав для параметров размера (че) и глубины (вери) 
значения 14, потом я решил, что будет лучше, если центр снимка останется нетронутым, 
С помощью инструмента Матдиее я выделил маску и обратил выделение (меню Зах! — 
команда Имел) и применил фильтр повторно 

Фотокамера кол Е5 Объектив 80-200 мм зум Пленка Риомоте Мема 100Е 


Фильтры Рвоюзвор 


СПОСОБ 3 - ФИЛЬТР РОЗТЕВ ЕРбЕЗ 


Этот фильтр находится в группе Апейс меню Риег. В диалого- 
вом окне имеются три элемента управления для редактирования 
эффекта и область просмотра. Это забавный фильтр, примене- 
ние которого, на мой взгляд, лучше ограничить простыми живо- 
писными композициями. 


Имеровильн. Санторини, Греция 
Эффект фильтра Розе Еддез на этом 
снимке создал иллюзию графического 
рисунка. В данном примере я задал 
‘для трех параметров фильтра значения 
4,4и2. 

‘Фотокамера №коп Е90х Объектив 
28 мм Фильтр поляризационный 
Пленка Руйоте Уема 50 


в 
|+ 
—- -& 


а, А 


оао 
ваше. 


128 


Фильтры Рвоюзпор 


СПОСОБ 4 - ФИЛЬТРЫ О!$ТОАТ 


Здание Ллойда. Лондон 
Таквыглядела оригинальная фотография, 
ккоторой применили вое перечисленные 
фильтры. Как видите, палитра эффектов 
‘довольно разнообразная. 

Фотокамера кол Е9дх Объектив 50 мм 
Пленка Роомоте Мема 50 


В группе Овюп меню Рег находятся несколько искажающих 
фильтров, Эти фильтры можно использовать для работы с изоб- 
ражениями разных типов, но в любом случае начать следует 
с такого снимка, который остался бы узнаваемым и в искаженном 
варианте. Для этого лучше всего подходят портреты. Впрочем, 
для работы с эффектом подойдет любая простая композиция, что 
наглядно продемонстрировано приведенным набором снимков. 
Каждый фильтр группы Овиоп оснащен несколькими просты 
ми элементами управления, которые позволяют установить интен- 
ивность искажения, применяемого к снимку, Вы можете попро- 
бовать применить к одному и тому же изображению несколько ис. 
кажающих фильтров, Чтобы усилить искажающий эффект того 
‘или иного фильтра, можно применить этот фильтр повторно. Так, 
мне пришлось применить фильтр РисН четыре раза, чтобы до- 
биться такого искажения, как на приведенной ил. Действие фильтра 
Бацу - более сложное по структуре. Я использовал эту функцию 
для имитации эффекта искажения поляроидной эмульсии (см. 
с. 62-65). Однако этот эффект и сам по себе может быть очень 
продуктивным. В данном примере для искажения рисунка я ис- 
пользовал кисть диаметром 300 пикселей, но вы можете восполь- 


зоваться кистью как большего, так и меньшего размера. 


Эффект фильтра Зрпепае Эффект фильтра Тим Эффект фильтра Цдийу 
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Восстановление старых 
фотографий 


Примерно год назад мой отец 
извлек из недр серванта коробку с ба- 
бушкиными семейными фотографиями. 
Он попросил меня сделать репринт не- 
‘скольких снимков, поскольку ему приш- 
‚ла в голову идея разослать копии этих 
реликвий нашим родственникам. Я согла- 
сился, хотя фотографий не видел. Когда 
я получил снимки, я понял, что без дол- 
гой реставрации репринта сделать не 
удастся. 


частично разорваны, а многие просто 
выцвели от старости. 

Прежде чем РпоозПор стал доступен 
широкому кругу пользователей, восста- 
новление поврежденных фотографий 
требовало много времени и недюжинных 
навыков работы с аэрографом. Теперь 
даже начинающий пользователь Рпою- 
'зПор может выполнить процедуру восста- 
новления в считанные минуты и с профес- 
‘сиональным качеством. 


На фотографиях были пятна, цара- 
пины, сгибы, некоторые снимки были 


ИНСТРУКЦИИ 


Для восстановления старых фотографий обычно используются 
два инструмента — Сюпе Матр и Неайпд ВгизВ. Они позволяют 
избавиться от царапин, загибов и пятен. Эти инструменты дейст- 
вуют по одному принципу — с их помощью можно копировать пик- 
сели из неповрежденной области фотографии и наносить их 
поверх поврежденного изображения. В распоряжении пользо- 
вателей — набор кистей разных типов и размеров, которые поз- 
воляют обработать любое повреждение. Главный секрет успеха 
заключается в вашей усидчивости. Для демонстрации возмож- 
ностей приложения РпогозНор я выбрал один из снимков моего 
отца, На этой странице вы видите изображение непосредствен- 
но после сканирования. Выглядит оно неважно. Но впереди его 
ждут большие перемены. 


Шаг 1 Отсканируйте ста- 
рый снимок с разрешени- 
ем 300 ар! на планшетном 
‘сканере и сделайте копию 
‘основного файла. В данном 
примере я кадрировал 
неровные края, которые 
получились, когда снимок 
вырезали из альбома. 
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Шаг 2 На большинстве 
старых фотографий, 
имеется сильный желто- 
ватый оттенок (сепия). 


еб 


Реставрировать удобнее незаенек. 


черно-белые изображения, 
поэтому снимок нужно на 
время очистить от всех от- 


може сы 


тора 
ом 


тенков. Чтобы убрать Е 


8 
оттенки, выберите после- 


довательно в меню !таде 
пункт Аддизутети и коман- 
ду безацгае. По окончании реставрационных работ характер- 
ный для старой фотографии цвет можно будет восстановить. 


Шаг 3 Оригинальное изобра- | 
жение сильно выцвело. Чтобы 


вдохнуть в него немного жиз- 
ни, я отрегулировал контраст- 
ность с помощью команды 
|еуеБ (меню ипаде — пункт 
Адризитегиэ), после чего чер- 
ный цвет стал более глубоким, 
а светлые тона — более рез- 
Кими 


Шаг 4 В данном 
примере я решил 
сначала исправить 
‘длинную трещину, 
которая пересекала 
всю фотографию 
сверху вниз. Особен- 
но четко она была 


[ОКВ 


заметна на фоне чер- 
ной женской юбки 


ина лице ребенка, 
который стоял на скамье. Я выбрал инструмент Сюпе З!атр, 
мягкую кисть диаметром 35 пикселей и приступил к работе. 


Шаг 5 Работасинст- 
рументом Сюпе Затр 
установите указатель 
мыши в то место, цвет 
итон которого совпа- 
‘дают с цветом и тоном 
на поврежденном 
участке. Прижав кла- 
зишу АК, щелкните 
на это место, а затем, 
переместив указатель мыши в реставрируемую область, скопируйте 
этот фрагмент необходимое количество раз, чтобы закрыть по- 
врежденное изображение. Если повреждение — линия, как в данном 
примере, можно щелкнуть мышью и «провести» кистью по линии. 


ЕТИТЕКЕ 


{ 
, 


Шаг 6 Рекомендуется отслеживать ход реставрационных ра- 
бот, время от времени уменьшая масштаб изображения. На этом 
рисунке уже можно видеть позитивную динамику. На юбке тре- 
щины больше нет. 


Восстановление старых фотографий 


Шаг 7 Затем я обра- 
ботал ботинок девочки 
Там тоже была похожая 
белая царапина. Я при- 
менил ту же мягкую кисть, 
уменьшив ее диаметр до 
5 пикселей. 


Шаг 8 На этом этапе 
я обратил внимание на 
левый нижний угол фото- 
графии, в котором приш- 
лось заретушировать 
‘несколько мелких цара- 
пин и отметин. Такие 
повреждения на ботин- 
ках довольно легко 
‘исправить с помощью 
кисти соответствующего диаметра. Чтобы закрасить трещины 
на полу, я увеличил диаметр до 50 пикселей и применил инст- 
румент Сюпе Э!атр по описанной выше технологии. Еще один 
‘способ «лечения» больших участков — инструмент Магацее. 


С помощью этого инструмента и функции копирования (меню 
ЕО, команды Сору, Разе) можно закрасить большие участки 
поврежденного изображения. 


Шаг 9 Работа над этой 
фотографией заняла 
больше 40 минут. Я по- 
следовательно пере- 
ходил от одного участка 
к другому и закрашивал 
на них царапины разных 
размеров и другие пов- 
реждения, Особое вни- 
мание следует уделять 
лицам. Они всегда в центре внимания, и даже небольшие пятна 
бросаются в глаза. Я не уверен, что вычистил все идеально, но. 
явных загрязнений на фотографии не осталось. 


Шаг 10 Самым проб- 
лемным участком был пра- 
вый верхний угол фотогра- 
фии. Он был оторван, а за- 
тем приклеен. К сожале- 
нию, приклеено н6былочень 
неаккуратно, и неболь- 
шая область изображения 
была полностью утеряна. 


Восстановление старых фотографий 


Несмотря на то, что угол старой фотографии выглядел чудовищно, 
я решил попробовать исправить этот недостаток, Как ни странно, 
но сделать это оказалось нетрудно. Я выбрал мягкую кисть диа- 
метром 30 пикселей, чтобы закрасить повреждения на стене. 

Я также устранил веревки на заднем плане. 


Шаг11 В верхнем 
левом углу фотографии 
остались заметные сле- 
ды рисунка интерьера, 
нарисованного на сту- 
‘дийном заднике. Я выде- 
ЛИЛ ИХ С ПОМОЩЬЮ ИНСТ- 
румента Магауее, затем 
растушевал границы 
выделения на 3 пикселя 
(команда Заес! — Реаве/). В качестве области для копирования 
я выбрал ровный фон выше головы девочки, куда и переместил 
выделение. Инструмент Моуе при нажатой клавише А! позволил 
мне переместить копию фрагмента фона на место рисунка, зак- 
рыв ненужные детали. Я дополнительно подретушировал границы 
вставленной области, используя инструмент Сюпе З!атр. 


Шаг 12 Для восстанов- 
ления фрагмента причес- 


ки девочки я использовал 
кисть маленького диа- 
метра (5 пикселей), чтобы 
копировать разные от- 
тенки на небольшом 
сохранившемся участке 
прически. Щелкая на 
нужный оттенок и копируя 
пиксели методом перемещения на поврежденный участок, 
я восстановил форму прически 


Шаг 13 Мне не удава- 
лось отредактировать 

с помощью инструмента 
Сюпе Затр правый глаз 
мальчика, сидящего на 
скамье, поэтому мне 
пришлось скопировать 
‘его левый глаз, выделив 
‘его с помощью инструмен- 
та Магдиее. Для этого я выбрал в меню ЕдИ команду Сору, а затем 
выделил область вокруг правого глаза и вставил скопированный 
(меню Е4И — команда Раз!е). Лицо мальчика было недостаточно 
‘резким, и мне не пришлось отражать скопированный фрагмент 
по горизонтали, так как он смотрелся нормально. 
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Шаг 14 Завершив ретуши- 
рование, я попробовал уве- 
личить резкость изображе- 
ния с помощью команды 
'Опзвагр Мазк, доступной 

в меню Риег, пункт ЗВагреп. 
Применять этот фильтр 
нужно в меру, иначе фото- 
графия будет выглядеть 
неестественно. Если какая- 
то область изображения 
размыта по той причине, 
что объект съемки пошеве- 
лился, либо потому, что он 
‘находится на периферии кадра, его легко можно сделать резким. 


Шаг 15 На этом этапе 
я добавил к изображению 
контур. Для этого я выбрал 
в меню Ед пункт Тгапз 
опт и команду Зиоке, 

а затем настроил парамет- 
ры черной линии шириной. 
3 пикселя. 


Шаг16 Наиболее быст- 
рый способ восстановле- 
ния тона изображения 
описан на с. 150, В меню 
паде выберите последова- 
тельно пункт Адизитеги 

и команду Ние/Занкают. 
Установите флажок 
Союцее и отрегулируйте 
параметры Ние и Зашга- 
\юп, Значения параметров, 
использованных при выво- 
де фотографии на печать, 
показаны на моментальном 
снимке экрана слева. 


Шаг 17 В качестве 
последнего штриха я 
увеличил размеры холста 
(меню таде —* команда 
Сапмав Зе) по всему 
периметру на 2 см и задал. 
белый цвет фона. 


Семья Арчеров 

Сравнение оригинала и отретушированной 
фотографии позволяет в полной мере: 
оценить возможности РАооЗтор. 
Единственной серьезной проблемой может 
‘тать восстановление кистей, хотя опытные 
реставраторы справляются с задачей таким 
‘образом, что в конце концов ни одного 
‘соединения не видно. При этом зачастую 
вход идут не только фрагменты рабочей 
‘фотографии, но и другие снимки, 


теще один пример фотографии 
ретушью, выполненной цифровыми 
редетвами РАоюзлор. 


ЭВ 


Простые объективы 


Не так давно мир профессиональ- 
ной фотографии был наполнен полу- 
игрушечными фотокамерами, такими 
как Ноа, например. Если не верите, 
посетите веб-сайт мммму \оусатегаз.сот. 
Эти фотоаппараты очень «топорно» 
сделаны, они пропускают свет и факти- 
чески не обеспечивают управления 
выдержкой. Оптические характеристики 
фотокамеры, как легко догадаться, весь- 
ма посредственные. Чаще всего резкий 


ИНСТРУКЦИИ 


Шаг1 Если оригинал 
фотографии прямо- 
угольной формы, выпол- 
ните кадрирование 
таким образом, чтобы 
холст был квадратным. 
Большинство игрушеч- 
ных фотокамер поддер- 
живают один формат- 
6хбсм на 120-мм пленке. 
Измените размер холста, 


фокус ограничивался небольшим пятном 
в центре кадра. Остальные области сним- 
ка получались размытыми. Несмотря на 
эти недостатки, точнее говоря, во многом 
благодаря им, эти камеры и завоевали 
популярность. Многие находят удоволь- 
ствие в работе с такой техникой, создавая 
снимки с неподражаемым настроением. 
Как и все главы этой книги, данный 
раздел посвящен имитации фотоснимка, 
сделанного полуигрушечной камерой. 


выбрав в меню таде 


команду Сапмаз Зе, и увеличьте параметры ширины и длины 


на 1-2 см. Установите черный цвет фона, чтобы создать рамку. 


Шаг 2 Выберите инструмент Сюпе З!атр. В раскрывающемся 


списке Влизнез выберите группу Огу Мефа Впизез и кисть Разе! 
Медфит Тр. С помощью инструмента Сюпе З!атр сделайте рез- 
кий внутренний край черной рамки чуть размытым (см. с. 14-15). 
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МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


и Подборка цветных или 
черно-белых фотографий. 


Шаг 3 Обработайте 
весь внутренний край 
рамки по периметру, 
чтобы сделать его 
немного неровным, 
как показано на ил. 
Если вы обратите. 
внимание, что на 
снимке заметны следы 
«мазков» кисти Сюпе 
Знатр, не волнуйтесь, 
скоро их не будет. 


софа 


унакьы 
мовиу 


мы 


заме заесноп 


тат застой 


Шаг 4 С помощью Магашее выделите центральную часть сним- 
ка, а затем обратите выделение (меню Зе!ес! — команда |пмегзе), 
чтобы применить далее эффект ко всему изображению. Задай- 
те значение параметра растушевки (5аес! — Реа!пе!), равное 


25 пикселям, чтобы граница эффекта была мягче. 


Простые объективы 


линия 


За => 
го ‘ак [оао 7 -ы 


Шаг 5 Чтобы сделать периферию кадра размытой, выберите — Шаг 8 Выполните тонировку фотографии с помощью команды 
в меню РИег пункт Вмг и команду Саизыап Вууг. В данном при- Ние/Зайугацоп. Установив флажок Союпге, настройте значения 
мере я задал значение параметра Вафиз 10 пикселей. параметров Ние и Зайигабоп, 


ут 


Старик. Стоунтаун, Занзибар 
эффекты размытия и темной виньетки 

в сочетании с разносторонним форматом 
снимка правдиво имитируют фотографию, 
‘сделанную на фотоаппарате типа Ноа. 
‘Фотокамера ко Е5 Объектив 50 ми 
Пленка Роромоте Уема 100 


Шаг 6 Чтобы сделать плавный переход из 
‘области резкости в область размытия, повто- 
рите шаги 4-5, выделив теперь чуть меньшую 
область в центре кадра. На этот раз задайте для 
параметра Вафиз значение 6 пикселей 


Шаг 7_С помощью инструмента Магацее выде- 
лите большую область по центру снимка и обра- 
тите выделение. Выберите в меню таде, пункт 
Аддизитете команду [ее и затемните выделен- 
ные области, чтобы создать некоторое подобие 
виньетки. 
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Мягкорисующие фильтры 


На протяжении последних лет 
я активно использую мягкорисующие 
фильтры для создания особой атмосфе- 
ры на снимке. Эффект мягких фильтров 
‘сочетается с фотографиями разных жан- 
ров, как в цвете, так и в черно-белой гамме. 
Мягкорисующие фильтры имеют разный 
набор характеристик, и каждый из них по- 
своему интересен. 

Единственная проблема состоит в том, 
что, применяя фильтр во время съемки, 
вы не можете «отменить» эффект, кото- 


рый останется на изображении. Версию 
без фильтра придется снимать заново. 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


х и Подборка цветных или 
ифровой эффект позволяет применить 

Ви ва Е черно-белых фотографий. 
подряд несколько фильтров с разными Мягкие фильтры снижают 
параметрами, начиная тонким рассеива- четкость изображения, 
нием, заканчивая густым «туманом», поэтому рекомендуется 

я и выбрать такие снимки, 
и выбрать тот, который подходит лучше сюжет которых не зависит 
всего. Прежде чем применить фильтр, ‘от мелких деталей. 


можно предварительно просмотреть, как 
будет выглядеть применяемый эффект, 
кроме того, у вас всегда под рукой 
резервная копия оригинального снимка. 


ИНСТРУКЦИИ 


Есть много способов воспроизведения эффекта мягкорисую- 
щего фильтра средствами Рпо!озПор. Прежде чем приступить, 

к изучению возможностей фильтров группы Вшг, рекомендуется 
сделать копию слоя изображения, которую можно в случае 
необходимости удалить, не причиняя ущерба оригиналу. Можно 
также выбрать режим наложения и установить необходимую 
величину непрозрачности 


Лучиньяно д’Ассо. Тоскана, Италия 
Это оригинал фотографии, сделанный без применения фильтра 
Фотокамера Рычах 67 Объектив 165 мм Пленка Руйсиоте \еМа 50. 


РАЗМЫТИЕ ПО ГАУССУ И РЕЖИМЫ НАЛОЖЕНИЯ 

Мой любимый мягкорисующий фильтр = бацззал Вшг. В соче- 
тании с разными режимами наложения, он позволяет получить. 
богатую палитру эффектов и фактически является наиболее 
универсальным фильтром в группе Вт. Ниже приведен ряд ва- 
риаций, полученных с помощью функции баиззал Вшг 
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"орбкале Кауег 


рорйсате. Басист 


лз СлбзАни |] Сб) 


ревузацов 


овен ОБОНАЕИ я | 


Мате 


Шаг 1 Создайте слой копии выбранного изображения. Для 
этого нужно либо выбрать команду Оирйсае | ауег в меню Гауег, 
либо щелкнуть на значок Мем, Гауег в рабочей области Гауегз. 


Шаг 2 Убедитесь, что 
‘слой копии является 
активным. В меню Рег 
выберите В — ба- 
ивзал Вг. В открыв- 
шемся диалоговом 
‘окне находится область 
предварительного 
просмотра и элемент 
управления Вафи. 
Чем правее перемеща- 
‘ется ползунок элемента управления, тем более размытым стано- 
вится изображение. Здесь я установил значение 5 пикселей. 


Мягкорисующие фильтры 


ФИЛЬТР ЗИВЕАСЕ ВЕЦВ 

В РПо!озПор С$ в группе В№шг есть дополнительные фильтры, ко- 
торые непременно нужно попробовать. Я хотел бы выделить фильтр 
Зочасе Ви, который дает эффект размытия, напоминающий то. 
как если бы вы подышали на объектив перед тем, как сделать 
кадр. Но в отличие от запотевшего объектива соответствующая 
функция Рноозпор обеспечивает полноценное управление эф- 
фектом. Для того чтобы применить эффект к изображению, в меню 
Рег выберите пункт Вим — Зицасе Вх. В данном примере в появив- 
шемся диалоговом окне я установил значение 30 для параметра. 
Ваврив и значение 70 для параметра Тлезпо&. Режим наложения 
остался Могта\, а значение параметра Орасиу составило 60% 


На этой ил, кизображению применен эффект баиззал В\ с параметром Вади | 
никоелей. Зы вы 


Шаг 3 Сам по себе эффект Саиззап Вмг ничем не примеча- 
телен — просто изображение становится немного размытым, 
Однако в сочетании со вторым слоем, слоем резкого изобра- 
жения, эффект становится интересным. В данном примере 

я просто изменил режим наложения слоя копии с М ога! на. 
Оагкеп: 


Ризд Эниджа. Марракеш, Марокко 

Прогуливаясь во внутреннем дворике дворца Риад, я обратил внимание на розовый 
„диван. Цвет был очень ярким го сравнению с серыми токами стены. Диван был 
‘расположен симметрично под окном, видимо, из композиционных, оформительских. 
‘соображений. Применив мягкий фильтр, я сгладил резкие линии и несколько изменил 
‘настроение фотографии. 

‘Фотокамера Ако 0х Объектив 28 мм Пленка Рот Зепза И 100 


Использование режима наложения Оафеп создает эффект сияния, атаке добавляет 
к изображению тонкую черно-белую маску 


Эт 


Мягкорисующие фильтры 


Га] 
[нех “оао овиваоА_ 
Читочну $]  оржку [6х 


Шаг 4 На этот раз я выбрал режим наложения ЦитупозИу, Режим наложения ЦититозЛу создает эффект мягкорисующего фильтра на объективе 
который создает эффект мягкорисующего фильтра. Сначала. ‘Фотокамеры 
эффект был не очень заметен, но когда я уменьшил параметр 


Орасйу до 60%, изображение стало значительно резче. 


Шаг 5 Я решил, что к этому 
изображению можно применить 
‘более интенсивный эффект 


рассеивания, поэтому я задал 
в диалоговом окне баизз!ап 
В№мг значение Вадиз, равное 
9 пикселям, Я применил режим. 
наложения Могта! и задал, 
для параметра непрозрачнос- 
ти значение 60%. 
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Увеличив интенсивность эффекта баиззал Ви, я получил почти затуманенное 
‘изображение. Этот вариант нравится мне больше всего 


Тюльпаны на фоне кухонного окна 

‚Для работы с мягкорисующими фильтрами идеально подходят 
изображения объектов, освещенных сзади, тогда вокруг 
‘объекта появляется характерное свечение. В данном примере 
яиспользовал следующие значения: параметр Вафиз — 9 пик- 
(селей, параметры Ораспуи РИ — 80%, режим наложения — 
штиозйу, 

‘Фотокамера кол Е90х Объектив 105 мм макро Пленка 
'Рурамоте Звлза 400 150 1600 и ризй-процесс в две ступени 


ДВОЙНОЕ ЭКСПОНИРОВАНИЕ 

В раскрывающемся меню РИег есть группа фильтров О!ег 
Один из них называется Махтит. Я попробовал применить 
его к разным изображениям и таким образом обнаружил еще 
один способ создания эффекта мягкого фильтра. Как обычно, 
сделайте копию слоя оригинала. В меню Риег выберите пункт 
'О1пеги команду Мадтит. Попробуйте поэкспериментировать 


с разными значениями параметра Вафиз. В данном примере 
я остановился на значении 10 пикселей. 

Мне осталось только назначить режим наложения Могпта! 

и установить значение Ораспу. Эффект, который получился, 


Мягкорисующие фильтры 


был похож на изображение дважды экспонированного кадра, 
причем первая экспозиция была сфокусированной, а вторая — 
расфокусированной. В результате наложения второй (расфо- 
кусированный) слой производил эффект свечения. 


Гондольер. Венеция, Италия 

Эффект мятюрисующего фильтра можно создать ис помощью функции Мажитит в груп- 
пе ве. Но, если задать большое значение, фотография получится сильно размьтой, 
‘Фотокамера Мол Е9бх Объектив 80-200 мм Пленка Ройсуготе Ума 50 
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Соляризация 


Соляризацию также называют 
эффектом Сабатье. Чтобы получить эф- 
фект в традиционных условиях фотолабо- 
ратории, необходимо во время процесса 
проявки обеспечить попадание света на. 
отпечаток снимка или на пленку, чтобы 
произошло вуалирование. В результате 
непроявленные участки изображения 
темнеют, а на проявленных участках про- 
исходит обращение тонов, и изображение 
становится частично негативным. Вместе 
‘стем на границе темных и светлых областей 
изображения появляются тонкие линии, 
которые получили название линии Маки. 


Эффект соляризации был открыт МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 

в 1920-х годах в результате ошибки: в ла- 

боратории включили свет, когда снимок о отНЮ 
необходимо преобразовать 

все еще находился в проявителе. Амери- в черно-белое изображение. 

канский фотограф Ман Рэй был одним „Для работы по первому. 

из первых, кто использовал этот прием способу подойдет любой 
метод, включая преобразо- 

в качестве художественного решения. вание в шкалу серого цвета. 

Сейчас имитация эффекта соляризации ‚Для работы по второму спо- 

в РНоюзвор не представляет собой ника- ‘собу потребуется сохранить 

= черно-белое изображение: 
ИЗ ВУВОСтВи в формате ВбВ. 


Мелкие детали теряются под действием 
эффекта, поэтому лучше работать с фото- 
графиями, на которых крупные рельефные 
и четко очерченные объекты. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - ФИЛЬТР ЗОГААЕ 


Чтобы применить эту функцию, достаточно одного щелчка 
мыши, Этот способ не всегда является оптимальным, но если 
вы только начинаете осваивать РпозНор, простая функция 


предпочтительней сложных методов 
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Первый способ предполагает одно действие. В меню 
Рег выберите пункт ЗУ!ге и команду Зоапге, При 
этом не появится диалогового окна с элементами 
управления. Приложение Рнотозпор применит фильтр 
автоматически. 


Соляризация 


Карнавал. Венеция, Италия 

В зависимости от типа изображения, с ко- 
торым вы начали работать (см. оригинал 
нас. 140), применение фильтра Зоаиае 
дает разные эффекты. Если вы не удовлет 
ворены результатом, изображение всегда 
можно отредактировать с помощью команд 
1вуев или Сапе! Мег, В данном случае 
яприбегнул ко второму. 

Фотокамера Мкоп Е5 Объектив 

80-200 мм Пленка (Ногу ЕР4 Р\5 


‘Старые бутылки 


две фотографии внизу с на жением. Эффек 


оляризации смотрится интересно как в цветном, так и в черно- 


фотография была сначала пр ажение ить цветное изображение, достаточно выбрать 
вмено |таде пункт Адузитем и команду Ние/Зациаоп, а затем отрегулировать значение параметра Ние 
Фотокамера Оутруз ОМ4-1 Объектив 50 мм Пленка Родсоте А0Р10 


Соляризация 


СПОСОБ 2 - ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КРИВЫХ 


Фильтр Зо!апге не является универсальным средством в силу той причины, что у этой функции нет 
элементов управления, позволяющих регулировать качественно-количественные характеристики 
эффекта. С другой стороны, эффект соляризации можно получить и с помощью функции кривых, 
которые обеспечивают полноценное управление эффектом. Вот как это делается. 


Вестминстерский дворец, Лондон 

Оригинальный снимок сделан в цвете, ноя решил, что в черно-белом исполнении 
композиция тоже будет смотреться удачной 

Фотокамера Ренах 67 Объектив 200 им Пленка Роусмтоте Мена 50 


ати 


Шаг 1 Откройте файл в цветовом режиме ВСВ. Откройте 
рабочую панель 1ауегз (меню МИпдом — команда Гауегэ), щелк- 
ните на значок Меми Аддивитет! Гауеги выберите в меню команду 
Симев. Откроется диалоговое окно Сигуез, как показано на ил. 
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Шаг 2 Возьмите нижний левый маркер кривой и переместите. 
его вверх координатной сетки. Изображение станет белым. 
Затем щелкните на середину кривой и переместите ее вниз, Это 
произведет эффект обращения цветов, и изображение станет 
негативным. Обратите внимание, что силуэт конной статуи 
отображается в белом цвете. 


Шаг 3 Теперь возьмите на кривой маркеры слева и справа от 
центральной точки и переместите их вниз. Центральный маркер 
поднимите вверх таким образом, чтобы кривая приняла \/-образ- 
ную форму. В результате появится эффект соляризации. Точную 
настройку кривых можно продолжить по усмотрению пользова- 
теля или дополнить редакцию эффекта регулировкой уровней. 


Небольшое изображение внизу — это 
конечный результат работы с кривыми 
Эффект выглядит неплохо, но мне не 
понравилось, что статуя была совсем 
белая, Поэтому я обратил цвета повторно 
на этот раз с помощью команды имей 
(меню [ауег — пункт Мем Абуозитеи 
|вуе). Негативное изображение вновь 
стало позитивным. 


Продавцы воды. Марракеш, Марокко 
Изначально эта фотография была контрастным черно-белым снимком. 
Яподумал, что эффект соляризации упростити усилит композицию. 

Снимок был обработан методом кривых 
‘Фотокамера Наззе!/а4 ХРал Объектив 45 мм Пленка (1сга НР5 Ру 


Соляризация 


Добавление текстуры 


Я всегда любил живопись. 
На протяжении многих лет я пытался 
приблизить фотографическое изобра- 
жение к живописи, экспериментируя 
с разными технологиями, которые 
позволили бы перейти границу между 
двумя жанрами. 

Наиболее простой способ из числа 
традиционных — использование извест- 
ных свойств высокочувствительной 
пленки, которая дает зернистую поверх- 
ность, напоминающую технику пуанти- 
листов. В условиях обычной фотолабо- 
ратории есть возможность пробовать 
печать на разных носителях, например 


на маслонепроницаемой бумаге или по- 
царапанной полимерной пленке. 
Текстурный экран можно изготовить, 
‘сфотографировав на черно-белую пленку 
текстурную поверхность и наложить это 
изображение на негатив. При печати слой 
с изображением текстурной поверхности 
будет «проглядывать» сквозь основное 
‘изображение. Цифровые средства Рпоюо- 
эпор предоставляют еще больше возмож- 
ностей. Вы можете примерить для своего 
снимка разные текстурные поверхности 
и выбрать самый подходящий. Кроме 
этого, вы можете регулировать интенсив- 
ность эффекта текстуры. 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - СОЗДАНИЕ ТЕКСТУРНОГО ЭКРАНА 


В первом примере я использую маслонепроницаемую бумагу 
в качестве текстурного шаблона, который будет сочетаться 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


и Подборка цветных или. 
черно-белых фотографий, 
которые будут лучше 
‘смотреться на текстурной 
поверхности, Фотоснимки 
текстурной поверхности. 
Можно сделать фотографию 
‘бетонной или каменной 
поверхности или отскани- 
‘ровать какой-нибудь 
‘текстурный материал, 


с черно-белой фотографией. Это имитация технологии, много- 
кратно испытанной в условиях традиционной фотолаборатории. 
По этой технологии маслонепроницаемую бумагу необходимо 
было наложить на лист фотобумаги на экране увеличителя 

и проявить через нее негатив. В РАоознор это делается сле- 
‘дующим образом. 


Шаг1 
Вырежьте лист 
непроницаемой 
бумаги (в данном 
примере размер 
листа составил 
15х 12 см) 

и отсканируйте 
‘его на планшет- 
ном сканере 

‘с разрешением 
'300 точек на 
‚дюйм. Получится 
тусклое серое изображение, как показано на ил. Прежде чем 
использовать этот шаблон в сочетании с основным изображе- 
нием, можно отрегулировать контрастность с помощью уровней. 
В данном примере я решил ничего не менять. Если у вас нет ска- 
нера, сфотографируйте лист маслонепроницаемой бумаги на 
цифровую фотокамеру и скопируйте изображение на компьютер. 
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Шаг 2 Откройте рабочее изображение, а затем изображение 
с текстурным шаблоном, Я выбрал этот снимок, потому что об- 
наженное тело представляет собой рельефную форму, которая 
останется рельефной на любой текстурной поверхности. Ориги- 
нальный снимок был снят с использованием мягкорисующего 
фильтра. После сканирования я добавил немного голубых тонов. 


Добавление текстуры 


Шаг 3 Перейдите в окно файла текстурного шаблона. С помо 
щью инструмента Моуе перемес` 


еего в окно рабочего фай 
Если размеры изображения шаблона меньше разм 


ров рабоче 
го файла, выберите в меню Ед пункт Тгалз'огт и команду $сае 


а затем увеличьте размеры изображения те 


‘стурного шаблона 
чтобы они совпадали с размерами основного изображения. Если 


изображения шаблона больше по размеру, ничего не ме’ 


те. 


Шаг 4 В меню У/пдом выберите команду Гауегз, чтобы открыть 
рабочую область Е уегз. В рабочей области изображение 


кс- 
турного шаблона и основное изображение будут отображаться 


ражен 


Режим наложения Миру 


как два отдельных слоя. Щелкните на слой основного изображе- 
ния и выбери 


место режима наложения Мопта! какой-нибудь 


другой доступный режим. Обычно в таких случаях используется 


режим Миру. Однако ничто не мешает вам попробовать дру- 
гие функции. Неплохой эффект дают режимы наложения Зо% 
они Союг Вепд. Какой бы режим вы ни выбрали, потребуется 


значени 


раметра Орасйу для слоя текстурного шаб- 
лона, чтобы он не перекрывал основное изображение. Устано- 
вите значение непрозрачности в пределах 30-40%. В заключе- 
ние можно отредактировать тона с помощью команды Геме: 


в стиле ню 


зухорошю виден эффект текстуры. Для первой вариации 
Миру и задан низкий параметр непрозрач 


«ции использован режим наложения Соог Вит, 


параметры дают более темное 
ох Объектив 28 мм Пленка Роомоте № 


зображение 
1600 


Фотокамера Мо 


145 


Добавление текстуры 


Павильон Делауорр. Сассекс, Англия 

Чтобы добавить эффект текстуры на этот снимок, я отсканировал лист маслоне- 
‘проницаемой бумаги, которую перед этим смял и разеладил, Я увеличил контраст- 
ость изображения, чтобы смятость натекстурной поверхности проявилась сильнее 
Структура текстурной поверхности стала еще более очевидной, когда я изменил 
режим наложения на Зой ОВ и отрегулировал параметр непрозрачности. Потом 

я добавил к изображению черную рамку способом, описанным на с. 14-15. 
‘Фотокамера №МКоп 5 Объектив 20 мм Пленка |1огА РР4 215 


146 


ни 


Ни 


Добавление текстуры 


СПОСОБ 2 - КОПИРОВАНИЕ ТЕКСТУРНОЙ ПОВЕРХНОСТИ 


Вместо того чтобы изготавливать шаблон текстурной поверх- 
ности самому, можно просто позаимствовать нужную фактуру 

с какой-нибудь фотографии. В данном примере я использовал 
фотографию, которую сделал на стеклоперерабатывающем 
заводе. На снимке была запечатлена гора битого стекла, кото- 
рая вполне могла послужить шаблоном текстурной поверхности. 
Я отсканировал фотографию и приступил к работе. 


Шаг1 Откройте изображе- 
ние с текстурным шаблоном, 
сделайте копию и, если необ- 
ходимо, выполните кадрирова- 
ние. В данном примере я вы- 
резал такой участок изобра- 
жения, который можно было 
бы использовать в качестве 
шаблона текстурной поверх- 
ности. В правом верхнем углу 
‘был один посторонний пред- 
мет, но я убрал его с помощью 
инструмента Сюпе лат. 


‚Цветные буквы 

‘Сверху два исходных изображения, а справа — резуль 
тагих слияния, Выполнив наложение слоев, я увеличил 
насыщенность цвета основного слояи сделал области 
светлого еще ярче, чтобы белый фон смотрелся энергичней. 
Яне стремился к такому эффекту, но лично мне эти цветные 
буквы теперь сильно напоминают леденцы в сахаре. 
Фотокамера №кол ЕЭдх Объектив 105 мм макро Пленка 
"Рудемоте Зелзза 1100 


Шаг 2 Чтобы цвет 
текстурного шаблона не 
влиял на цвет основного 
изображения, выполните 
преобразование цветного 
изображения. Для этого 

в меню |таде выберите 
пункт Адузитегив и команду 
Оезанигаие. 


Шаг 3 Откройте основное 
изображение и расположи- 
те его в окне приложения 
рядом с изображением 
текстурного шаблона. С по- 
мощью инструмента Моме 
переместите изображение 


текстурного шаблона в окно 
файла основного изображения. Выполните коррекцию размера 
с помощью команды Зса(е (меню Ей — пункт Тгапзюгт). В ра- 
бочей области | ауегз измените режим наложения на Зой Ног! 

и установите необходимый уровень непрозрачности. 
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Тонирование фотографий 


Тонирование - важная состав- 
ляющая черно-белой художественной 
‘фотографии, которая позволяет прида- 
вать изображению тот или иной оттенок 
(или группу оттенков). 

Наиболее популярен оттенок сепии. 
‘Со времен появления фотографии фото- 
художники добавляли к своим работам 
этот оттенок, чтобы придать снимку 
«историчность», создать ощущение 
времени. Голубые, медные и зеленые 
оттенки тоже используются. 

Тонирование в условиях традиционной 
фотолаборатории связано с затратами, 
как временными, так и материальными. 


Кроме того, это была довольно грязная 

в буквальном смысле работа. Однако все 
эти неудобства ушли в прошлое. Тониро- 
вание в РпоюзПор гораздо проще и надеж- 
ней, пользователь может редактировать 
эффект по собственному усмотрению. 

В цифровой среде доступны уникаль- 
ные эффекты тонирования, которые 
невозможно создать традиционными 
способами. Настройка любого эффекта 
осуществляется с помощью элементов 
управления, доступных для каждой 
функции. Ошибки можно легко испра- 
вить, редактировать изображения можно 
бесконечное количество раз. 


_ МАТЕРИАЛ И СРЕДСТВА 


ИНСТРУКЦИИ: СПОСОБ 1 - МЕТОД КРИВЫХ 


Метод кривых - наиболее простой способ тонирования изобра- 
жения. Откройте файл в Рноюзпор, а затем выберите в меню 

1 ауег пункт Мем АЧизитеп! -ауег и команду Сигуез, чтобы соз- 
дать копию слоя и работать с ним, а не с основным изображе- 
нием, 


В раскрывающемся меню Свалпе|, в котором выставлен пара- 
метр ВСВ, можно выбрать один из доступных каналов Вед, Сгееп 
или Вше. Настройка кривых для этих трех каналов может дать 
разные эффекты тонирования 


Оттенок сепии. Выберите канал Вше и переместите центр 
кривой немного вправо. На изображении появится желтовато- 
зеленоватый оттенок. Затем перейдите в профиль канала бгееп 
итакже переместите центр кривой. На изображении появится 
коричневый оттенок. Наконец, перейдите в профиль канала Вед 


148 


и переместите центр кривой немного влево, чтобы получить от- 
тенок сепии. Кривую можно перемещать по центру, а можно 
‘отдельно по точкам для светлых, средних и темных тонов. Эта 
техника очень удобна при раздельном тонировании (см. с. 151-153), 


Медный оттенок. Повторите все вышеописанные шаги 
для каналов Ве и бгееп. Выбрав канал Вед, переместите центр 
кривой вверх. 


Голубой оттенок. В профиле канала Вше переместите 
центр кривой вверх. Чем сильнее изгиб кривой, тем интенсив- 
ней будет оттенок. Помните, что для каждого из описанных от- 
тенков можно отредактировать насыщенность цвета с помощью 
команды Ние/Зайугайоп (меню таде — пункт Авризитегив) 


Тринидад. Куба 

Веер о-белая фотография, 

сохраненная в режиме АСВ. 

Фотокамера коп Е5 Объектив 
и Пленка |104 НРБ Р\5 


‘Оттенок сепии придает фотографии теплое 
настроение, которое хорошо подхо 


т вариант получе 
помощью элемента 


Вариация в холодных г 
неплохо смотрится в 

правильному выбору фотографии. Отенк — управления Зашла 
может быть очень слабым, 


Тонирование фотографий 


СПОСОБ 2 - КОМАНДА НУЕ/ЗАТОВАТЮМ 


Тонирование черно-белого изображения можно быстро осу- 
ществить с помощью хорошо известной вам функции, В меню 
!паде выберите пункт Аизупегие и команду Ние/Загайоп 

а затем в появив- 


шемся диалоговом 


ниеллаиабом 


окне установите 
флажок Союпае. 
Просто настройте 
эффект с помощью 
элементов управ: 
ления Ние и Зай- 


габоп. Элемент 


управления Ние 
позволяет менять 
оттенок изображения, а элемент управления Зацхавоп регулиру- 


етинтенсивность цвета. Приведенные ниже вариации позволяют 


в полной мере оценить палитру возможностей этой функции 


Охранник в Бенхадду. Марокко 


в результате ко 


‘Фотокамера МК 


‘рафии с которой я работал. Внизу — вариации, полученные 


инирования разных значений параметров Ние и Зашгайол 


5 Объектив 80-200 мм зум Пленка |074 НР5 Риз 


Не-40 Не-0 
Зацганой —20 зацианоп — 40 


Ние—20 
Зашгано — 20 
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Ние-100 


аииавой —15 


СПОСОБ 3 - РАЗДЕЛЬНОЕ ТОНИРОВАНИЕ 


Тонирование черно-белых фотографий не ограничивается добав- 
лением одного оттенка. Можно добавить несколько оттенков — 
этот эффект обычно называется раздельным тонированием. 

В традиционных условиях фотолаборатории технология раз- 
‘дельного тонирования сводится к тому, что применяются такие 
тонирующие вещества, которые влияют на разные участки изоб- 
ражения. Таким образом, оттенки не накладываются, а допол- 
няют друг друга. 

Например, оттенок сепии обычно в первую очередь влияет на 
‘самые светлые области изображения, а затем участки средней 
‘освещенности, в то время как голубой оттенок сначала окраши- 
вает тени, а затем - светлые участки, Поэтому если выполнять 
тонирование фотографии в тонере сепии на протяжении 20-30% 
необходимого времени, то этот оттенок ляжет только на светлые 
области, а тени останутся нетронутыми. Затем фотографию нуж- 
но хорошо промьть и повторно тонировать уже в голубом тонере. 
Тени приобретут голубой оттенок, светлые участки сохранят 
цвет сепии, а средние тона получатся синевато-зеленоватыми. 

Воспроизведение этого эффекта цифровыми средствами 
очень просто, потому что можно закрепить области, которые 
необходимо окрасить в тот или иной оттенок. Кроме того, в ва- 
ших руках гораздо более обширная палитра оттенков, посколь- 
кувы не ограничены возможностями химреактивов. 

Вот как можно создать эффект раздельного тонирования 


Шаг 1 Откройте файл в Рноюзпор, в меню таде пункт Абди! 
тегз и команду Сигуез. В появившемся диалоговом окне вы- 
берите канал Сгееп в списке Свалпе!, Прежде чем приступить 
к редактированию, установите на кривой маркеры, обознача- 
ющие позиции теневых областей и участков средней освещен- 


ности. Зафиксировав точки на кривой, следуйте инструкциям 
на с. 148 по воспроизведению оттенка сепии. 


Тонирование фотографий 


Старые велосипеды. Маррокеш, Марокко 
‘Оригинальное черно-белое изображение без тонирования. 
Фотокамера {255214 ХРап Объектив 45 мм Пленка ог НРБ Р/уз 


Так выглядело это изображение по завершении первого этапа работ (Шаг 1). Обратите 
внимание, что оттенок сепии окрасил только светлые области и участки средней 
освещенности. Конечный результат см. на следующей странице, 


Шаг 2 Завершив создание оттенка сепии на светлых участках, 
перейдите в профиль канала Вше. Интенсивность цвета можно 
откорректировать с помощью команды Ние/Зайганоп. Установи- 
те на кривой маркеры, обозначающие позиции светлых областей 
‘изображения и участков средней освещенности, как показано 
на ил. Переместите маркеры, соответствующие оттенкам теней, 
влево, чтобы окрасить тени в голубой цвет 


1:51. 


Тонирование фотографий 


Наконечном изображении светлые у 
зеленоватый цвет. Я сдел 
ошибки, из-за которых больше 


тки имеют оттенок селии, те 


оне ‚на пра 


‘ое тонирование, 


часть проб в фотолаборатори 


СПОСОБ 4 — ФУНКЦИЯ СОГОВ ВАЕАМСЕ 


Раздельное тонирование очень удобно выполнять, редактируя 
в слое настроек цветовой баланс (Соог Ваапсе) для светлых 
и теневых участков. Вот как я настроил эффект раздельного 
голубого тонирования и сепии для фотографии носорога. 


атечесиь очи 


помни 


Шаг 1 Откройте выбранное изображение, затем откройте ра 
бочую панель Гауегз. Щелкните на значок Мем/ Аб} 


пел! -ауег 
и выберите команду Сог Вайапсе. Откроется диалоговое окно. 


Вгруппе Топе Вайапсе установите переключа: 


ь в положение 
Зпадо\уз, затем переместите ползунок элемента управления 
Уейом/Вше вправо, а ползунок элемента управления Суал/Нед — 
влево, чтобы окрасить теневые участки в голубой цвет. Нажмите 
кнопку ОК, а затем в рабочей области Гауег дважды щелкните 
на значок слоя настроек и присвойте ему имя «ЗВадомз 


а 


онегин —]Е8—] 
о м 
Мена А ин 
ое м 


= 


атче 


озыавиит Омен ® мумиуиа 
атечесуетнеониу 


Шаг 2 Щелкните на значок Ме Адузитеп! [ауег в рабочей 
области [ауегз и повторно выберите команду Союг Ва!апсе 
В группе Топе Ваапсе установите переключатель в положение 


НоНИоН5, затем переместите ползунок элемента управления 


Уейом/Вше влево, а ползунок элемента управления Суап/Вед - 
вправо, чтобы области светлых участков и участков средней 


насыщенности приобрели оттенок сепии. 


Вот, собственно, и все. Можно попробовать назначить разные. 
режимы наложения и подобрать оптимальное сочетание двух. 
тонов, но это необязательное действие. Вы также можете про- 


должить редактирование с помощью команды Ние/Заиигайог, 


если оттенки получились слишком интенсивными. 


Тонирование фотографий 


Носорог. Эдинбургский зоопарк 
‘Справа — оригинал черно-белой фотогр 
фии без тониро 


разд 


ым голубым тони 


быстрее, чем метод кривых, и, кроме этого, 
функция Со Ва 


редоставляет боль 


ше возможностей управления 
Фотокамера \ 


оп 5 Объектив | А ры $ 
80-200 мм зум Пленка от НР Ру 1 воен 


а 


Зум-эффект 


Фотографы используют объек- 
тивы с переменным фокусным расстоя- 
нием исключительно из соображений 
удобства. Два зума могут заменить шесть 
и даже больше объективов с фиксиро- 
ванным фокусным расстоянием. Однако 
‘объектив с зумом позволяет еще созда- 
вать любопытный эффект. Этот прием 
состоит в изменении фокусного расстояния 
в момент экспонирования пленки, разу- 
меется, при долгой выдержке. При этом 
объект съемки будет представлен в виде 
фейерверка цветных полос, а изображе- 
ние наполнится жизнью и движением. 


ИНСТРУКЦИИ 


Шаг 1 Я выполнил панорамирование фотокамеры, чтобы 


Для того чтобы успешно выполнять 
такой прием, требуется длительная прак- 


тика, так как промахнуться ничего не стоит. 


Многое зависит от скорости изменения 
фокусного расстояния и от того, насколь- 
ко плавно производится это увеличение. 
К счастью, приложение Рпо!озПор 
оснащено одним простым фильтром, 
который позволяет успешно имитировать 
зум-эффект в цифровой среде. Честно 
говоря, я уже давно не пользуюсь тради- 
ционными методами воспроизведения 
этого эффекта. Цифровая альтернатива. 
гораздо более удобная и предсказуемая. 


МАТЕРИАЛЫ И СРЕДСТВА 


и Зум-эффект подходит 
в равной степени для 
‘цветных и черно-белых. 
фотографий. Я предпочитаю 
‘работать в цвете, потому 
что цветной зум-эффект 
‘более динамичен. В идеале, 
‘фотография должна быть, 
‘рельефной и контрастной, 
чтобы в сочетании с зум- 
эффектом объекты съемки. 
можно было бы распознать. 


запечатлеть движение, однако я чувствовал, что с изображе- 
нием можно еще поработать. При этом я понимал, какой бы 
эффект я ни добавил, красные мундиры и медвежьи шапки 
позволят безошибочно распознать сюжет 


Шаг 2 В меню Рег выберите 


пункт Вшг и команду Васа! В 
В группе Вшг МеМод диалогового 


ва окна имеются две позиции пере- 


ключателя — Зри и отп. Ползу- 


ох 


нок позволяет управлять интен- 
сивностью эффекта. Примените 
небольшое размытие и посмотри- 
те, что получается. Я задал значение Атоти, равное 20. 
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Шаг 3 Зум-эффект не нужно применять ко всему изображению 


В данном примере я попробовал размыть все изображение, а по- 
том решил оставить центр, как есть, а размыть только периферию. 
Для этого я выделил центральную часть снимка с помощью 
инструмента Магдцее и задал значение растушевки 100 пиксе- 
лей, а затем обратил выделение (меню Зевс! — пункт !пмегзе) 

Я оставил центр неразмытым, так как при съемке с зумом цент- 
ральная область всегда получается более четкой 


Зум-эффект 


Смена караула. Лондон, Англия 

Дествие эффекта Нада! Вшг на 

‘фотографии нельзя не заметить. Ориги 
= 


ой 


нальный снимок са 


е был довольно 
сильный благодаря выполненному пано- 
рамированию. Однако дополнительный 
зум-аффект улучшил снимок. У меня 
буквально кружится голова, когда я смот 


рю на расходящиеся из центра красные 


ижелтье лучи 


Фотокамера Мкоп Робх Объектив: 
80-200 мм зум Пленка Ремготе 
Увма 50. 


щ 


Голова на горе Немрут. 
Каппадокия, Турция 

‘Огромная 
в скалемного веков назад. — одна 


нная голова, вырезана 


примечательностей Турции. Зрелище 
надо признать, жуткова 
подошел поближе, чтобы снять ее крупным 
‘планом, Я до 
‘больше ус 
дыдущем случ 
всему изображению эффект ада! Ву ин 
тенсивностью 5,0. Зап 


в иясп 


авил зум-эффект, чтобы еще 


ть впечатление, Какив пре 


сначала я применил ко 


мявыделил цент 
ральную область изображения, захватив 
глазаи нос обратил выделение и применил 
более мощное размытие 25 по краям 
изображения 

Фотокамера кол Е90х Объектив 28 мм 
Фильтр поляризационный Пленка 
"Рубориоте Мема50 
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Глоссарий 


Эпоха цифровых технологий обогатила наш словарный запас новыми 
словами, которые могут ввести в заблуждение неспециалистов. Если вы 


не уверены в значении слова, которое встречается в этой книге, его мож- 
но уточнить в этом разделе, посвященном специальной терминологии. 


Адризитеп! (ауегед (Корректирующий слой) специальный слой настроек, 
позволяющий многократно и без ухудшения качества (обратимо) изменять 
цвет изображения на всех слоях, находящихся ниже корректирующего. 


`Апнанаит (Стлаживание контуров) - смягчение неровностей гранид контуров: 
‘итонких линий в цифровом изображении, причиной чего является квадратная 
форма пикселя. Особенно заметно это искажение проявляется при недо- 
‘статочном разрешении изображения. В основе апбаказио лежит алгоритм. 
‘незначительного размытия границ контуров. 


'Аррисаноп (Приложение) - это программа, позволяющая выполнять опре- 
деленные действия на компьютере, Так, например, Адобе Рво1озор — 
профессиональное приложение для обработки изображений. 


'АЧНасаз (Артефакт) - специфический дефект или искажение, свойственное 
‘цифровым изображениям. Наиболее типичны артефакты для сильно сжа- 
тых файлов, при этом возрастает эффект пикселизации (возникновения 
мозаичных искажений на контрастных границах в изображении). 


Васкогоипа рипа (Фоновая печать) — функция операционной системы, 
позволяющая выполнять печать, не дожидаясь окончания процесса 
печати. Пользователь может продолжать выполнять в то же время другие 
действия на компьютере. 


ваисн ргосевз!тд (Пакетная обработка данных) - процедура, позволяю- 
щая применить типовые действия к значительному числу файлов в целях 
‘экономии усилий и времени. Как правило, используется при обработке 
‘изображений, полученных с помощью цифровой камеры, или при подго- 
товке фотографий для публикации в Интернете. 


ВК (Бит) - минимальная единица двоичного кода. Восемь битов состав- 
‚ляют один байт. 


ВИ Фер! (Битовая глубина) это величина, пропорциональная возможно- 
му количеству градаций тонов каждого пикселя цифрового изображения. 
Например, изображение может быть глубиной 8-51 или 16-5. Иногда 
используется термин «глубина цвета». Изображения с большим числом 
бит (12-16 5), как правило, бывают получены с качественных камер и скане- 
ров и предназначаются для последующей обработки, а для окончательного 
изображения нормальным является режим 8-51. 


ВИтар паде (Растровое изображение) - изображение, состоящее из 
пикселей, заполняющих всю его площадь Изображения могут быть полу- 
тоновыми (серыми и цветными) и черно-белыми. 


вепайту тоде (Режим наложения) - параметр Рво!озвор, позволяющий 
объединять два слоя таким образом, чтобы изображение верхнего слоя 
модифицировало изображение нижних слоев. Разные режимы наложения 
позволяют производить множество спецэффектов. 


Вуле (Байт) единица информации, состоящая из восьми битов двоичного 
кода. Единица измерения, использующаяся для выражения объемов дан- 
ных о памяти компьютера. 


‘Саньганоп (Калибровка) - процедура настройки экрана, сканера и цвет- 
ного принтера для точной работы с цветом. 


Сага геадег (Устройство чтения карт памяти) - устройство, обеспечива- 
ющее обмен данными между картой памяти и компьютером. 
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ССО (ПЗС или прибор с зарядовой связью) — матрица из фоточувстви- 
тельных полупроводниковых элементов, применяющаяся в цифровых фо- 
то-и видеокамерах или сканерах для формирования цифрового изобра- 
жения 


С0-Я (Компакт-диск одноразовой записи) — носитель, использующийся 
‚для хранения данных, в том числе файлов изображения, музыкальных за- 
писей итд, Запись на диск производится с помощью специальных программ 
(таких как Мего для УИпдо\ или Тоаз! для ас), Один из самых общедос- 
тупных способов хранения информации, Диск может вмещать данные 
объемом от 650 МБ. 


'СО-ЯМ (Компакт-диск многоразовой записи) - то же, что и СО-, но. 
с возможностью повторной записи, 


‘Спаппе!(Канал) - составная часть цветного (или черно-белого) изобра- 
жения, описывающая отдельным серым полутоновым цветом каждый 
‚компонент цвета. В цветовом режиме ВВ имеются три канала цвета — Вед 
(красный), биееп (зеленый) иВ№е (синий), а в сером изображении - толь- 
ко один канал яркости, 


СМУК - цветовой режим изображения, использующийся, как правило, 
‘при подготовке к печати. Четыре канала данного режима представлены 
цветами С - суал (голубой); М - падпе!а (пурпурный); У  уепом (желтый) 
иК- Маск (черный). 


'Союг тападетеги (Управление цветом ) - основная задача управления 
цветом — свести к минимуму искажения при ходе передачи изображения 
‘от одного устройства к другому (в цепочке сканер — монитор - принтер}, 


'Сотргеввюп (Сжатие) - процесс, использующий набор алгоритмов для 
уменьшения размера файла с изображением. Различают сжатие 663 
потери данных и с потерей данных. 


'Сопигави (Контрастность) -— степень различия между темными и светлыми 
участками изображения. Высококонтрастное изображение обладает 
более широким диалазоном оттенков и яркости 


СРИ (Центральный процессор) - основной компонент компьютера, 
выполняющий вычисления и команды 


Сигуез (Кривые) — мощный инструмент Рноповпор, позволяющий одно- 
временно выполнять настройку цветов, контрастности и яркости 
изображения. 


СТ (ЭЛТ - электронно-лучевая трубка) - технология, использующаяся 
0 многих мониторах и экранах телевизоров. САТ-мониторы сейчас почти 
полностью вытеснены более компактными и экономичными ТЕТ-мониторами. 
Тем не менее в профессиональной области СЯТ-мониторы обладают рядом 

преимуществ: более точной цветопередачей и очень точной калибровкой, 


РгоМе (Профипь) - представляет собой набор корректирующих параметров, 
внедренных в изображение, с целью оптимизации процесса вывода изоб- 
ражения на монитор и печать. Профиль описывает особенности цветопе- 
редачи от устройства к устройству. Построение цветовых профилей — 
основной шаг в процессе управления цветом. 


'регаии (Умолчания) - стандартные настройки, использующиеся 
приложением. 


'евсгоегипд (Устранение муара) - процедура, осуществляемая во время 
‘сканирования печатных оригиналов - газет, журналов, книг. Состоит 
в удалении растровой структуры, характерной для типографской печати. 


Озаюдие Бох (Диалоговое окно} - элемент интерфейса программ, пазволя- 
‚ющий использовать функции приложения и выполнять настройку параметров. 


ОНненпд - метод воспроизведения полноцветного изображения и цвето- 
вых оттенков путем комбинирования отдельных точек всего нескольких 
цветов, Широко используется в струйной печати. 


О1ММ - модуль оперативной памяти, используемый в большинстве 
современных компьютеров. См. статью ВАМ, 


Она! гоот (Цифровое увеличение) - технология, использующаяся в циф- 
ровых фотокамерах для увеличения изображения объекта съемки. При’ 
том увеличения деталей не происходит — поэтому данный параметр не отра- 
жает реальные характеристики камеры. Делать фотоснимки с включен- 
ным цифровым увеличением не рекомендуется. поскольку значительно 
лучше изменить размер изображения самостоятельно на компьютере. 


Готова (Загрузка) - процесс копирования данных с одного устройства 
на другое, например фотографий с цифровой фотокамеры на компьютер 
или другое устройство хранения. 


уе вибитацол — технология послойной печати, при которой используются 
специальные красящие ленты, пропитанные СМУК-красителями. Приме- 
няется в фотопринтерах, выполняющих печать непосредственно с цифровой 
фотокамеры, 


ОР! - одиница измерения разрешающей способности, например сканера, 
указывающая количество точек, которые можно напечатать в одном дюйме 
(2.54 ом). Для принтера этот параметр обозначает количество капелек, 
которые можно напечатать на одном дюйме бумажного листа. Чем выше 
значение параметра, том лучше качество печати. В отношении цифровых 
изображений используется аббревиатура РР! (число пикселей на дюйм). 


Ошоопе (Режим Оистопе) - режим изображения, использующий два 
цветовых канала и позволяющий применить к серому изображению тот 
или иной тон, например сделать похожим на старую фотографию. 


Онмег (Драйвер) - программное обеспечение, обеспечивающее взаимо- 
‘действие компьютера с периферийными устройствами, такими как сканер 
или принтер. 


упатс гапде (Динамический диапазон) - диапазон яркостей и цветов, 
различаемых оптическими устройствами ввода в компьютер. Одна из 
основных характеристик качества сканеров, Фотопленку тоже можно 
охарактеризовать этим параметром. 


Реаенпо (Растушевка) - термин, означающий размывание границ! 
объектов. Используется с целью скрыть швы на стыках при слиянии двух 
или нескольких изображений или фрагментов изображения, а также для 
‘скрытия области применении фильтов Рпотозор. 


'РИе емепвюп (Расширение файла) - часть имени файла после точки, опре- 
‘деляющая его формат и/или тип приложения, в котором он был создан. 
Так, файлы изображений могут иметь такие расширения, как р или 


"Рие\ге — скоростной интерфейс передачи данных, обеспечивающий обмен 
данными между такими устройствами, как сканеры, принтеры и перенос- 
ные жесткие диски. 


‘баттла (Гамма) - отражает степень яркости и контрастности средних 
тонов изображения. Более высокие значения гаммы соответствуют более 
темному изображению в целом, и наоборот. 


одаБуе (СВ) - 1024 мегабайта, примерно 1 миллион байтов. Единица, 
использующаяся для выражения объема памяти запоминающих устройств. 
Например, жесткий диск компьютера емкостью 60 ГБ вмещает примерно 
60000 МБ данных. 


Глоссарий 


'геувсар (Оттенки серого цвета) - цветовой режим, состоящий из чер- 
ного и белого цветов промежуточных серых тонов. Шкала при глубине 
‘цвета 8-5 состоит из 256 оттенков. 


'Нашопе — изображение, в котором эффект отенков цвета получается ли- 
(бо изменением частоты (плотности) печати точек, либо изменением их раз- 
мера. Именно этот прием пежит в основе принципа типографской печати 


НЮВИОРИ (Область светлых оттенков) — самая светлая область изображения. 


Нийодгат (Гистограмма) — график, обозначающий тональный диапазон 
‘цифрового изображения, начиная с областей темных оттенков, заканчивая 
областями светлых оттенков. 


СС - Международный консорциум по средствам обработки цветных 
изображений. Образован ведущими производителями для разработки 
стандартов по обмену цветными изображениями между приложениями 
и устройствами. 


1СС РгоМе — набор колориметрических характеристик сканера/принтера, 
представленных в соответствии со спецификацией на формат СС 


1пкуей (Струйная печать) - технология печати, при которой изображение 
на носителе формируется путем нанесения микроскопических черниль- 
ных точек, 


150 - применительно к фотографии стандарт 0 описывает такие пара- 
метры, как чувствительность пленки или сенсора цифровой фотокамеры. 
Чем меньше номер (50, например 0 100, - тем ниже чувствительность 
пленки, а значит, для получения изображения требуется более длитель- 
ное экспонирование. 


'иумегройаНоп (Интерполяция) - процедура, позволяющая увеличить размер. 
фотографии без заметной потери качества. В процессе формирования 
‘изображения добавляются (или удаляются) пиксели, тон и цвет которых 
вычисляются компьютером по слециальным алгоритмам на основе анализа 
‘соседних пикселей. Интерполяция часто используется при печати фото- 
графий плакатного формата 


УРЕВ - метод сжатия изображений за счет отбрасывания слабо заметной 
глазу цветовой информации. Соответствующий графический формат 
предлагает несколько степеней сжатия с потерей качества, 


КИоБуе (КВ) единица измерения объема данньх, равная 1024 байта. 


1ауегед ипаде (Изображение со слоями) - набор независимых слоев 
(-ауе/), на каждом из которых находится самостоятельное изображение. 
Взаимодействие между слоями в Рис!озпор возможно за счет изменения их 
прозрачности и использования многочисленных режимов наложения, 


| зуег Орасиу (Непрозрачность слоя) - параметр, определяющий про- 
зрачность слоев изображения. Значение выражается в процентах по 
шкале от О до 100%. 


Цечев (Уровни) — средство Рпоозпор, позволяющее настраивать пара- 
метры яркости и контрастности. 


озву (Сжатие с потерей данных, необратимое сжатие) название 
метода сжатия изображения за счет отбрасывания незаметной цветовой. 
‘информации. Наиболее распространенный формат сжатия с потерей 
данных — РЕб. 


`Магдиее — инструмент РьоюзКор, позволяющий выделить часть. 
изображения. 


`Мазк (Маска) — функция Рноозпор, позволяющая выделить часть изоб- 
ражения и защитить невыделенные области от изменений. Размытие 
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Глоссарий 


границ маски позволяет аккуратные выделения даже очень сложных 
‘объектов. 


Мебархе! (Мегапиксель) — один миллион пикселей. Чем выше число мега- 
пикселей, указанное для модели цифровой фотокамеры, тем выше ве 
разрешающая способность и, следовательно, выше качество изображения. 


Медаьую (МВ) - 1024 килобайта, единица, использующаяся для выражения 
‘размера компьютерной памяти и объема памяти запоминающих устройств. 


Меатейзт (Метамерия) - эффект, состоящий в появлении оттенка на 
черно-белой фотографии, просматриваемой в измененных условиях осве- 
щения: при дневном освещении это может быть зеленый оттенок, при 
свете вольфрамовой лампы — оранжевый, 


Мкопе (Средние тона) — тона в областях умеренной освещенности. На 
черно-белой фотографии средним тоном является серый. 


Мове (Шум) - случайные пиксели или зернистость на изображении. Обыч- 
но эффект шума появляется на цифровом снимке в том случае, когда на. 
цифровой фотокамере установлен высокий 150, а съемка производится. 
вусловиях слабого освещения. В результате в областях низкого освещения 
появляются светлые пиксели, которые сильно выдаются. 


Ратопе — стандартная система цветовой калибровки или подбора (соот- 
ветствия) цветов. Использует цифровую идентификацию цветов изобра- 
жения для профессиональной печати. 


Равие (Вставка, команда Разие) - стандартная команда, позволяющая 
вставить объект из буфера обмена в редактируемый файл, 


Периферийные устройства - внешние устройства, подключаемые 
к компьютеру: сканеры. принтеры СО/ОМО-дисководы и т.д. 


РВоЮвВор — программа, наиболее качественный профессиональный 
графический редактор, разработанный компанией Адобе для опера- 
ционных систем Мас 0$ и МИпфом. 


'РАдтеп пк (Пигментные чернила) - тип чернил, используемых в струйных 
принтерах и отличающихся повышенной устойчивостью по сравнению 

с чернилами на основе красителей. Применяется для изготовления худо- 
жественных изданий и изданий с ограниченным тиражом. 


Р/ке! (Пиксель) - термин, образованный из английских слов решие» 
и „оетег!». Предельный элемент, используемый для формирования 
цифрового изображения. Чем больше количество пикселей, тем больше 
изображение. 


РАд-т (Расширение, «плагин») - вспомогательная программа, работаю- 
_щая на базе основного приложения и расширяющая его функциональность. 
Обычно производителями Руо-п являются независимые компании-разра- 
‘ботчики. 


'Сиаиопе (Четырехтоновое изображение) - изображение, имеющее 
четьре цветовых канала. Этот цветовой режим используется для тониро- 
вания черно-белых изображений. 


ВАМ — оперативная память для чтения и записи данных. В обычных компью- 
терах - место, куда программа загружается для исполнения. Чем больше 
‘объем оперативной памяти компьютера, тем выше его производительность. 


'ВА\ — формат файлов, используемый некоторыми современными цифро- 
выми камерами и позволяющий записывать максимально детализирован- 


ное изображение. Перед редактированием ВАМ/-файла его необходимо, 
обработать. 
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'Вевошйоп (Разрешение) - параметр, выражающий степень детализации 
‘изображения в количестве пикселей или точек на дюйм. Чем больше 
значение параметра, тем выше качество изображения 


ВСВ — цветовой режим, представленный тремя основными цветами: 
красным, зеленым и синим. Каждый цветовой канал имеет 256 степеней. 
Нужный цвет получается в результате смешения трех первичных цветов 
в разных пропорциях. 


ИР (Процессор растровых изображений) - программное или аппаратное 
средство, предназначенное для преобразования векторной графики 
итекста в растровое изображение. 


завсноп (Выделение) - действие, осуществляемое в редакторе Рною- 
пор с помощью инструментов Магиее или [а850. После этой операции 
‘дальнейшие преобразования выполняются только на выделенном участке 


изображения. 


Зегалсв @К — жесткий диск, используемый Рно1озпор в качестве резер- 
ва, если оперативная память компьютера переполнена, 


Зпадоми (Тень) - наиболее темная область изображения. 
'Зпагрепитд (Увеличение резкости) - повышение контрастности пикселей. 


РИ 1опИто (Раздельное тонирование) - тонирование черно-белого изоб- 
ражения более чем одним цветовым оттенком. Обычно теневые области 
тонируются голубым цветом, а светлые области  сепией 


`Твитьлай (Плитка) - уменьшенное изображение, использующееся 
в качестве значка файла. 


"ПЕР — стандартный формат для хранения файлов растровых изобра- 
жений. Поддерживается практически всеми графическими пакетами. 


'Топито (Тонирование) - действие, состоящее в добавлении оттенка 
к изображению. 


Тиопе (Трехтоновое изображение) - изображение, имеющее три цве- 
товых канала. 


Т\МАМ - универсальный стандарт программного обеспечения и прог- 
раммный интерфейс (технопогия) для приложений, работающих со. 
сканерами, 


Упзрагр Мазк (Фильтр резкости) - стандартный фильтр Рпоозпор, 
использующийся для повышения резкости изображения, Эффект фильтра 
‘достигается путем сочетания двух версий изображения — негативной 

и позитивной. 


ЗВ (Упмегза! Зела! Виз) - тип соединения и соответствующий стандарт 
обмена данными между компьютером и периферийными устройствами, 


ние Баапсе (Баланс белого) настройка цифровых фотокамер, 
которая позволяет регулировать баланс цвета соответственно условиям 
освещения, чтобы избежать появления нежелательных оттенков. 


МИпдом — название семейства операционных систем, разработанных 
корпорацией Мегозой. 


Эффект Сабатье — частичное и нелинейное преобразование оттенков 
фотоизображения, которое является результатом преждевременного 
попадания света на поверхность снимка. Эффект может быть воспроиз- 
веден средствами Рногозор. 
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слои 
‘слой настроек 86, 87, 122, 123, 
124, 148, 152 
наложение 19, 25, 137, 139, 145, 
146, 147 
слой копии Оиррсае |аубг 13, 18, 
24, 64, 81, 83, 136 
слияние слоев, команда Аацеп 
пасе 17, 19, 93, 97, 105 
‘маска слоя, команда Гауег Мазк 
48-49, 120-121 
команда Мегде | ауегз 65 
снег 123 
‘соляризация 
фильтр Зовиге 140-141 
использование кривых 142-143 


текст, добавление 10-11, 39-40 
текстура, добавление 
‘использование экрана 144-146 
команда Техииаег 92. 94, 113, 
114 
тени, теневые области 102 
тон сепия 88, 114, 148, 149, 151 
тонирование снимков 148-153 
трехтоновое изображение 61 


тный указатель 


‘удаление объектов 75. 
уменьшение насыщенности, 
команда Оезаигае 33, 37, 68, 72, 
112, 130, 148. 

уровни, команда \еуе5 
настройка контрастности 19, 22, 
83, 130 
команда Алло 1емев 12 


фильтр Сюидз 62-63 
фильтр ОНизе См 126-127 
фильтр Оврасе 63, 64 
фильтр Ехгиде 127 

фильтр Рип бгап 83-85, 102 
фильтр бгаи 81-82 

фильтр Гепв Вг 48-49. 
фильтр Пашу 65, 129 
фильтр Махтит 139 
фильтр РисВ 129 

фильтр Розег Евдез 128 
фильтр Вецсманоп 82-83 
Фильтр Злевг 129 

фильтр Зррепге 129 
фильтр Зичасе В 

‘фильтр Туи 129 

фон, изменение 24-27 


холст, создание 9, 62, 96 


цвет 
замена цвета 68 
команда Заес!ме Союг 70, 71,92 
кислотные цвета 38-41 
см. также команду Ние/За!игавоп 
цвет переднего плана 9, 89 
цветовой режим ЯСВ 9, 102 


четырехтоновое изображение 61 


‚шум, команда М№ове 43, 56, 69, 
80-81 


эффект виньетки 135 

эффект инфракрасной пленки 
66-71 

эффект офсетной печати 102-103 

эффект полуигрушечных камер 
134-135 

эффект трекинга 111 

эффекты Роагов 
‘искажение эмульсии 62-65 

‘эффект границы 18-19. 
перенос изображения 92-95, 129 

эффекты мягкорисующего 
фильтра 59, 136-139 

эффекты фильтров. 
черно-белые снимки 72-73 
‘цветные фильтры 28-31 
‘градуированные фильтры, 
фильтры средних тонов 86-87 
««подогревающие» фильтры 
29-31 
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Панель инструментов 
Рпоюзпор 


В инструкциях на протяжении всей книги упоминаются функции и средства, реализованные в виде значков 

на основной панели Рпогозпор. Этот набор функций представляет собой неотъемлемый инвентарь любого фотохудожника, работа- 
ющего в цифровой среде. Инструменты основной панели позволяют выполнять большинство действий при редактировании изображений, 
Инструментов довольно много, поэтому сначала их можно перепутать. Эта схема поможет вам освоиться и ориентироваться в разветвлен- 
ной структуре панели инструментов Рпоюзпор. В зависимости от версии приложения Рпо'озпор, некоторые функции могут отсутствовать 

на приведенной схеме, и наоборот — здесь могут быть представлены некоторые функции, которых нет на вашей панели инструментов. 
Если у вас есть сомнения относительно описания той или иной функции, обратитесь к справке Рноозпор (меню Нер — Рноозпор 
Нейр), в которой содержится описание всех функций вашей версии РпоюзПор. 


А- инструменты Васкогоипа Егазег (Е) Сопуеп Апспог Ро! (Р) 
выделения Маодгс Егазег (Е) «Нопгота! Туре (Т) 
+ Веслапошаг Магдиее (М)" * Ву (А) \Уепса! Туре (Т) 
'Ейриса! Магдиее (М) Звагреп (В) Нопгогиа! Туре Мазк (Т) 
эпае Сомтп Магдиее (М) Зтидде (В) \Уегса! Туре Мак (Т) 
‘Этое Но\и Магдуее (М) * Оодде (0) * Вес!апае (0) 
* Моуе (М) Виг (0) Аоипаед Весиапае (1) 
* Гавзо (/) Зропое (0) Ерзе (1) 
Роудопа! (авзо (|) Роудоп (Ц) 
Мадпейс [аззо (|) О - инструменты Цле (Ц) 
Мадтс Мапа (М!) окрашивания Сизют Эпаре (Ц) 

* Вгузв (В) 
В - инструменты Репсй (В) Е- инструменты 
кадрирования 'Союг Верасетеп! (В) комментирования, 
* Стор (С) * Нету ВпозВ (У) измерения и навигации 
* Эсе (К) Ап Нету Вгизв (У) * №иез (№) 
‘Зисе Заеси * Сгафеп! (С) Аиаю Аппотайоп (№) 

Раши Виске! (6) * Еуедгоррег (|) 
С инструменты Союг Затрег (|) 
ретуширования Е- инструменты Меазиее (1) 
* Зро! Неа!па ВгивВ (/) рисования * Напа (Н) 
Неайпа Вгизн () * Рав Заесйоп (А) * Роот (2) 
Раюв (у) Отес! Заесвоп (А) 
Вед Еуе (/) * Реп (Р) * Маркером обозначены 
* Соле Затр (5) Етвеогт Реп (р) инструменты, отображающиеся 

по умолчанию. 

Рацет Затр (3) Ад Апспог Ро! (Р) * В скобках указаны клавиши 
'Егазег (Е) Феве Апспог Ром! (Р) ‘быстрого вызова. 


Чтобы выбрать инструмент, выполните следующие действия: 


= Щелкните на значок инструмента. Если в правом нижнем углу имеется небольшой 
треугольник, щелкните и удерживайте левую кнопку мыши, чтобы просмотреть инст- 
рументы, доступные в этой группе. Затем щелкните на нужный инструмент. 

в Нажмите клавишу быстрого вызова нужного инструмента. Для каждого инструмента. 
клавиша указана во всплывающей подсказке. Например, чтобы выбрать инструмент 
Моуе, нажмите клавишу \. Чтобы просмотреть скрытые инструменты группы, приж- 
мите клавишу ЗНЕТ и нажмите клавишу быстрого вызова инструмента. 


Выбор инструментов: А. Панель инструментов В. Активный инструмент С. Скрытые 


инструменты . Имя инструмента Е. Клавиша быстрого вызова инструмента Ё. 
Треугольник, обозначающий группу скрытых инструментов 


15 


ВМ 5-9561-0179-2 
И 


